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DARI REDAKSI 


Seuntai Kata Dari Kami 


Mari Kampanye Linux! 


aa PUBLICATIONS 
program bajakan tersebut. Jadi jelas banyak hk 


yang diuntungkan, dan hanya sedikit, kalau 
kurang pas disebut tidak ada, yang 
dirugikan. 

Memang, kami menyadari bahwa 
menggunakan Linux bagi pemula belum 
semudah menggunakan sistem operasi lain. 
Kami juga menyadari tidak mudah untuk 
mengalihkan semua program yang 
sekarang digunakan menjadi berbasis Linux. 
Namun, kami melihat bahwa belajar Linux 
itu tidak sulit. Juga banyak hal yang 
sebenarnya sudah dapat dikerjakan dengan 
aat membaca majalah ini, barangkali Linux. 

Anda sedang melihat atau mende- Ada di antara pemakai komputer yang 


INDONESIA 
TATLER 


ngar juru kampanye partai peserta 
Pemilu, atau Anda sudah mencoblos partai 
dan wakil pilihan Anda. Adakah kampanye 
selain untuk urusan politik? Ya, kampanye 


hanya menggunakan komputer untuk 
aplikasi perkantoran dan Internet. Bahkan 
ada yang hanya sebatas untuk upload data. 
Itu semua bisa dilakukan dengan Linux. 


sebenarnya merupakan gerakan untuk 
menawarkan sesuatu kepada pihak lain 
secara serentak atau bersama-sama. Lalu, 
mengapa kami mengajak Anda kampanye 
Linux? Siapa yang diuntungkan dan siapa 
yang dirugikan? 

Linux dan berbagai aplikasi komputer 
yang free atau merdeka, adalah peranti 
lunak yang bebas digunakan, bebas 
dipelajari, bebas dikembangkan, dan bebas 
dicopy atau didistribusikan kembali. Dengan 
turut berkampanye Linux, Anda telah 
berperan dalam membebaskan masyarakat 
pengguna komputer dari dosa dan 
kerugian. Dosa karena mayoritas pemilik 
komputer saat ini masih menggunakan 
program bajakan. Kerugian karena virus 
yang menyebar luas akhir-akhir ini 
disebabkan antara lain oleh pemakaian 


Ada pemakai yang lebih tinggi kemam- 
puannya, misalnya untuk pemrograman. Ini 
juga bisa dilakukan dengan Linux. 
Lebih-lebih untuk sekolah, sudah 
sewajarnya bila tidak menggunakan 
program bajakan, karena kita tentu tidak 
ingin mendidik siswa menjadi calon 
pembajak. Sesuai dengan Kurikulum 2004 
tentang mata pelajaran Teknologi Informasi 
dan Komunikasi (TIK), sekolah dapat 
menggunakan program-program komputer 
yang berbasis Linux. Tidak disebutkan 
dalam kurikulum itu bahwa pelajaran TIK 
harus menggunakan program tertentu. 
Kami hanya berhitung, berapa uang yang 
harus dikeluarkan pemerintah dan orang tua 
murid, jika harus membayar semua lisensi 
program komputernya. 
Rusmanto (rus@infolinux.co.id) 
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mobilmotor 
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PC Media 
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SALON 


Majalah Rambut & Kecantikan 


WARTAEKONOMI 
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Linux adalah surga bagi para 


programmer. 


Tersedia banyak 


bahasa pemrograman, pustaka 
dan tool-tool berkualitas yang 


siap digunakan. 


HP Photosmart 435 


Jangan biarkan momen-momen 
penting berlalu begitu saja tanpa 
kenangan. Abadikanlah setiap 
momen yang penting. Salah satu 
caranya adalah dengan menggunakan 
kamera. 
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WebDownloader 
for X 2.5.0 


Sebuah alat bantu download yang 
baik sangat diperlukan bagi kita 
yang memiliki koneksi Internet 
dengan kecepatan dan reliabilitas 
turun naik. 


aa. 
s0masua PEexoooePpaak: 
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LINU2 


TORCS 1.2.1 


Bagi Anda yang senang bermain 
game dan menggunakan Linux. 
Pikirkan game balap mobil yang 
paling keren menurut Anda. Boleh 
3D, boleh 2D biasa. 
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Dari Antartika hingga Terbang 
ke Mars 
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Virus, Virus, dan Virus 
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Linux Ready 26 


Mungkin Anda berniat membeli komputer atau periphera/ lain yang 
mendukung Linux. Sebelum niat Anda terwujud, ada baiknya Anda 


melihat Ulasan “Linux Ready”. Kali ini kami mengulas 3 produk berpredikat 


“Linux Ready”, yaitu: 


MSI 865PE Neo2-P 


MSI PT880 Neo 


MSI PT8 Neo 
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KPLI bisa jadi 
"Corong" 
Linux di 
Indonesia 


Belajar komputer bagi 
seorang aktivis Linux seperti 
Resza Ciptadi tidak hanya 
untuk urusan kuliah dan 
kerja. Belajar Linux juga 
bermanfaat untuk orang 
lain. Membagi pengetahuan 
melalui organisasi Linux 
ternyata sangat 
menyenangkan batinnya, 
selain bermanfaat untuk 
masyarakat luas. 
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Update Debian Anda 


dengan KDE 3.2 


Anda ingin mencoba KDE 3.2 di distribusi Linux 
Debian. Ikuti langkah-langkah update Debian yang 


cukup menantang ini. 


arena kebijakan stabilitas yang ada 

di distribusi Linux Debian, menyebab- 

kan aplikasi-aplikasi yang dipaket 
dalam versi stabil hanya berisi versi yang 
sudah matang. Misalnya, Debian 3 masih 
menggunakan KDE 2. Bagi Anda yang 
senang mencoba hal-hal baru, Anda bisa 
menggunakan situs-situs repository yang 
menyimpan aplikasi-aplikasi terbaru di 
internet. Tentu saja jika Anda mempunyai 
koneksi internet yang cepat ini tidak 
menjadi masalah. CD InfoLINUX edisi bulan 
ini menyertakan update distribusi Debian 
untuk KDE versi terbaru. 


Mendaftarkan Paket 
Update 

Sebelum Anda bisa mengupdate Linux 
Debian yang Anda gunakan Anda harus 
mendaftarkan isi paket yang ada dalam CD 
ke sistem manajemen perangkat lunak 
Debian, yaitu APT (Advanced Package 
Tool). 

File konfigurasi APT adalah /etc/apt/ 
sources.list. Semua sumber perangkat 
lunak harus didaftarkan di sini agar APT 
bisa melakukan proses pengaturan 
perangkat lunak. Contoh isi file konfigurasi 
adalah sebagai berikut: 

# tanda “pagar” adalah komentar dan 
akan diabaikan apt 

deb http://http.us.debian.org/debian 
stable main contrib non-free 

deb http://non-us.debian.org/debian-non- 
US stable/non-US main contrib non-free 
deb-src http://http.us.debian.org/debian 
stable main contrib non-free 

deb-src http://non-us.debian.org/debian- 
non-US stable non-US 


Setiap baris selalu diawali salah satu di 
antara kata kunci deb atau deb-src. APT 
akan mengambil paket binary dari URI 
(Uniform Resource Identifier) yang diawali 


6 InroLINUX APRIL 2004 


dengan keyword deb, dan akan mengambil 
paket kode sumber dari URI yang diawali 
deb-src. Dalam file konfigurasi ini setiap 
baris yang diawali dengan tanda "#" 
(pagar) akan diabaikan. 

Tidak seperti update Debian yang 
pernah disertakan di edisi InfoLINUX 
sebelumnya, yang dibuat sesuai dengan 
standar distribusi paket dalam bentuk CD. 
Update debian kali ini dibuat dengan pola 
pikir sederhana. Semata-mata untuk lebih 
menambah pengetahuan pembaca 
mengenai sistem manajemen perangkat 
lunak di Debian. 

Langsung saja, yang perlu kita ketahui 
adalah APT memungkinkan kita untuk 
mendapatkan perangkat lunak dari 
berbagai sumber. Bisa dari CD-ROM, 
filesystem, atau dari URI tertentu. Contoh 
di atas adalah daftar URI yang didapatkan 
dari jaringan. Untuk sumber dari CD-ROM 
bisa Anda lihat di InfoLINUX edisi Juli 
2003. Kali ini kita akan lihat bagaimana 


kalau paket debian didapatkan dari 
filesystem. 

Paket update KDE yang disertakan 
dalam CD InfoLINUX kali ini terdapat dalam 
direktori debian-update/binary/. Untuk 
mendaftarkan paket-paket tersebut, 
masukkan CD-ROM ke dalam CD Drive dan 
mounting ke direktori /cdrom seperti biasa. 
# mount /dev/cdrom /cdrom 


Carilah partisi pada sistem Anda yang 
masih mempunyai ruang longgar sekitar 
220MB, kemudian buat direktori misalnya 
update/. Gunakan perintah df untuk melihat 
partisi dan ruang yang tersedia. Sebagai 
contoh, 

# df -h 

Filesystem Size Used Avail Use 6 
Mounted on 

Idev/root 372M 56M 297M 165 / 
Idev/hda5 45M 6.0M 37M 1496 /boot 
Idev/hda7 3.2G 2.2G 890M 7256 /usr 
Idev/hda8 463M 127M 313M 294 /var 
Idev/hda9 610M 572M 7.3M 9996 / 
home 

Idev/cdrom 647M 647M 0 1004 / 
cdrom 


Ternyata direktori root (/) masih 
mempunyai ruang lega yang cukup. 
Sesuaikan dengan sistem Anda. 

Langkah selanjutnya adalah salin semua 
file dari CD dalam direktori tertentu, 


KDE Homepage - Announcing KDE 3.2 - Mo 
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& http://www.kde. org/announcements/announce-3.2.php 
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c Derkkap Envirenmenk 


Inform 


@ Announcements DATELINE FEBRUARY 3, 2004 

& General Information 

£ Documentation KDE Project Ships New Major Release Of Leading Open Source Desktop Environment 

& Supporting KDE 

» People February 3, 2004 (The Internet) - The KDE Project is pleased to announce the NN LN 
» Awards immediate availability of KDE 3.2, the third major release of the 

@ KDE Stutt KDE3 desktop platform. KDE 3.2 is the result of a combined year-long effort by 

@ History hundreds of individuals and corporations from around the globe. This diverse team 


has been working successfully together since 1997 to make KDE the leading Open 


Source desktop software for Linux and UNIX. 


As with previous KDE releases, version 3.2 provides an integrated desktop and a 
comprehensive set of applications that combine to create an environment that is 


@ Contact Us 
» s3 Reflecting its international team and focus, KDE 3.2 is currently available in 42 different languages. Partial translations 
into 32 other languages are also available, many of which are expected to be completed during the KDE 3.2 life cycle. 
Bay, With 74 different languages and full localization support, no other desktop is as ready to serve the needs of today's global 
$ community, 


# Application Documentation 


cl mahi 


Announcing KDE 3.2 


usable fora wide variety of tasks right out of the box. In addition to the many new applications making their debut in KDE 
3.2, the veteran applications have been refined and augmented generously. By installing some or all of these applications 


common desktop tasks such as web browsing, file management, email, personal information management, instant 
, sofware and web development, multimedia, education and entertainment can be accomplished guickly and 


easily, This impressive collection of software is complemented by a recent update to the KOffice integrated office suite. 


KDE 3.2 also provides npiova penis in usability and performance. Noticeable speed boosts in application start up times 
ama randari thr sni intarfana rai 


Settings | Sitemap | Help | Contact Us ESI 


Haa D bae 
& Pengumuman Resmi KDE versi 3.2. 
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katakanlah update/. Tentu saja direktori ini 
harus Anda buat terlebih dahulu. 

# mkdir -p /opt/update 

# cp /cdrom/debian-update/binary/" 
lopt/update/ 


Sebelum file-file ini bisa dipakai oleh 
APT, harus dibuat file index dari paket- 
paket yang ada. Untuk membuat file index 
tersebut jalankan perintah seperti ini. 

# cd /opt/ 

# rm update/gzip 1.3.5-7 i386.deb 
# dpkg-scanpackages update/ /dev/ 
null |gzip -9c » Packages.gz 


Abaikan saja pesan-pesan duplikasi jika 
ada. File Packages.gz akan berisi daftar 
paket yang terletak di direktori update/. 
Mungkin Anda akan bertanya-tanya untuk 
apa perintah di baris kedua? Terdapat cacat 
dalam paket ini -gzip- , sehingga akan 
menyebabkan proses upgrade tidak berjalan 
mulus. 

Setelah itu tambahkan informasi posisi 
paket debian dalam CD-ROM ini ke 
konfigurasi APT. Tambahkan di dalam file / 
etc/apt/sources.list, baris berikut: 

deb file:///opt/ ./ 

Arti dari baris ini adalah menambahkan 
lokasi sumber perangkat lunak dalam 
bentuk binary dari filesystem, yaitu /opt. 
Direktori ini adalah letak file Packages.gz, 
karena nantinya file ini akan dibaca oleh 
APT untuk disimpan dalam databasenya. 

Kemudian informasikan pada APT untuk 
mengupdate databasenya karena ada 
penambahan lokasi ini. Gunakan perintah 
apt-get, seperti ini: 

# apt-get update 


Tunggu sejenak agar APT mengupdate 
databasenya. Setelah selesai APT akan 
mengetahui semua paket yang terdaftar, 
termasuk paket-paket yang sudah terdaftar 
yang terbaru. Untuk mengupgrade sistem 
Anda gunakan perintah apt-get lagi dengan 
argumen yang berbeda, seperti ini: 

# apt-get upgrade 


Tunggu beberapa saat, karena APT akan 
mengurai semua paket dan akan menjalan- 
kan semua skrip konfigurasi yang terletak di 
masing-masing paket. Jawab setiap per- 
tanyaan dengan menekan tombol “Enter”. 
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I(ksamAnaSukOs| 
& Desktop KDE versi 3.2. 


Yang Baru di KDE 3.2 

Versi KDE ini direlease pada tanggal 3 

Februari 2004. Setelah KDE diaktif pertama 

kali perbedaan yang paling nampak adalah 

set ikon yang baru dan tatanan menu 
utama. Menurut pengumuman resmi yang 
diterbitkan tim KDE, perubahan yang terjadi 

di versi ini adalah: 

@ Peningkatan unjuk kerja dan kompatibi- 
litas dengan standard Free Desktop. Hal 
ini ditunjukkan pada peningkatan 
kecepatan awal ketika menjalankan 
aplikasi dan peningkatan dukungan 
terhadap standar Free Desktop. 

@ Aplikasi-aplikasi baru: 

D JuK, aplikasi musik. 

D Kopete, aplikasi instant messaging. 

D KWallet, aplikasi untuk manajemen 
username dan password dalam web 
browser. 

D Kontact, interface yang 
menggabungkan berbagai fasilitas 
kalender, buku alamat, dan catatan. 

D dan masih beberapa lagi aplikasi yang 
lain. 

@ Perbaikan bug-bug dan peningkatan detil 
setiap aplikasi. 

@ Perbaikan usabilitas setiap aplikasi. 

@ Penampilan baru, termasuk ikon set. 

@ Versi terbaru fasilitas untuk pengem- 
bangan program, seperti KDevelop, 
Ouanta, dan Umbrello. 
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Trash 


a 


! 
naa Yahoo! 
Messenger. 


hi KSnapshot 


amil 


Seminggu sebelum KDE versi 3.2 ini 
diluncurkan, didahului release salah satu 
aplikasi penting KDE yaitu Koffice, pada 27 
Januari 2004. Jadi release KDE terbaru ini 
termasuk release Aplikasi Koffice yang 
terbaru juga. Sayangnya update Koffice 
belum sempat disertakan dalam CD 
InfoLINUX edisi ini. 

Perkembangan penting lain yang 
mendasar adalah internasionalisasi bahasa 
pengantar. Sampai versi ini KDE sudah 
diterjemahkan sampai 42 bahasa yang 
berbeda. Dan masih 32 bahasa lagi sedang 
dikerjakan. Diharapkan pekerjaan ini akan 
selesai seiring dengan berjalannya versi 
KDE 3.2. Jadi di akhir versi ini KDE akan 
mendukung 74 bahasa yang berbeda di 
dunia. 

Bagi Anda yang ingin mendapatkan 
aplikasi lengkap KDE, bisa mendapatkan 
URI-nya dari alamat http://www.kde.org/ 
download/. Khusus untuk distribusi debian 
Anda bisa menambahkan baris di bawah ini 
ke file /etc/apt/sources.list. 
deb http://download.kde.org/stable/3.2/ 
Debian stable main 


Kemudian lakukan update database APT 
dan lakukan proses upgrade, seperti dijelas- 
kan sebelumnya. Selamat menggunakan 
KDE terbaru Anda!4 
Salman AS (sas@salman.or.id) 
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FreePascal, Kompiler 
Pascal Open Source 


Ingin membuat program dalam Bahasa Pascal? Adakah di sistem GNU/ 
Linux tersedia? Anda perlu berkenalan dengan Free Pascal. 


ahasa pemrograman Free Pascal 

yang kompatibel dengan Turbo 

Pascal dan Delphi ini perlu dicoba. 
Kompiler open source ini dibayang-bayangi 
oleh kompiler Pascal yang lain, yaitu GNU 
Pascal Compiler, yang juga disertakan 
dalam CD InfoLINUX edisi ini. 


Mengenal Free Pascal 

Siapa tidak mengenal bahasa pemrograman 
pascal, ia adalah bahasa yang 
mengedepankan struktur data. Bahasa ini 
pernah berjaya, seiring dengan berjayanya 
kompiler Turbo Pascal. Dan salah satu 
kompiler pascal yang berjalan di Linux 
adalah Free Pascal. 

Free Pascal yang semula diberi nama 
FPK-Pascal adalah kompiler bahasa pascal 
yang kompatibel dengan Delphi dan Turbo 
Pascal yang legendaris buatan perusahaan 
perangkat lunak Borland. Tentu saja 
kompatibilitas yang dimaksud tidak semua 
fitur sudah terdapat di Free Pascal, akan 
tetapi fitur yang sudah ada kompatibel. 
Kompiler ini bisa bekerja di berbagai sistem 
operasi, bahkan sekarang, dikembangkan 
sampai ke sistem operasi sistem-sistem 
kecil seperti PalmOS. Proyek Free Pascal 
dimulai oleh Florian Klaempfl, seorang 
programmer berkebangsaan jerman. 

Kemampuan kompiler pascal ini boleh 
diacungi jempol, terutama kecepatan 
kompilasinya. Dan yang paling utama 
adalah Free Pascal mempunyai lisensi GPL. 

Kebutuhan minimum agar bisa 
menjalankan kompiler Free Pascal adalah: 
@ Mesin Intel 386-25MHz, 

@ Memory 4MB, tapi direkomendasikan 
menggunakan memori 8MB, 
@ Dan tentu saja sistem operasi, dimana 

Free Pascal bisa berjalan seperti Linux 

dan DOS. 


Fitur-fitur yang dimiliki Free Pascal 
antara lain: 
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Kecepatan tinggi, 

Menggunakan kode 32-bit murni, 
Kompatibel dengan Borland Pascal, 
Menerapkan standar string ANSI, 
Mendukung exception, 

Mendukung operator overloading, 
Mendukung procedure overloading, 
Pengolah bahasa assembler yang sudah 
terintegrasi, yang disebut BASM atau 
Built-in Assemble, 

Mampu memanggil kode C eksternal, 
Dukungan terhadap GNU Debugger. 


Free Pascal mencoba mengimplementasi 
kompiler bahasa pascal yang kompatibel 
dengan kompiler pascal buatan Borland di 
sebanyak mungkin platform. Meski tidak 
sepenuhnya kompatibilitas ini 
diimplementasikan karena perbedaan 
arsitektur platform tempat kompiler Free 
Pascal berjalan. 

Library-library dalam bentuk “unit” dan 
contoh-contoh yang disediakan sangat 
memadahi, ini tercermin dari dokumentasi 


unit yang sebanyak 500 halaman lebih. 

Terlepas dari itu semua, ternyata 
terdapat alternatif perangkat pemrograman 
yang cukup memadai untuk membuat 
aplikasi-aplikasi yang serius maupun untuk 
keperluan pengajaran di lembaga-lembaga 
pendidikan. 


Instalasi 
Proses instalasi Free Pascal sangat mudah 
karena sudah disediakan paket-paket dalam 
format yang berbeda-beda sesuai dengan 
sistem yang dipakai. Dalam lingkungan 
Linux tersedia paket dalam format .deb 
Debian dan dalam format RPM. Dapatkan 
paketnya dari website resmi Free Pascal 
atau beberapa mirrornya. Versi terakhir 
untuk platform Linux adalah 1.0.10. 
Instalasi dengan perintah: 
# rpm -ivh fpc-1.0.10-0.i386.rpm 
Preparing... #E FE FEE KE AARA AA 
1:fpc KEP EA E RERE ERA 


1100941 
1100951 


Write permission in /etc. 
Found libgcc.a in /usr/lib/gcc-lib/i386- 


| @, @ @ @ & http://mww.freepascal.org/ 5) (&searen LS, Mm 
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DITRODUCTION 

Latest News 

30 January 2004 - The guest continuesi The 1.9.3 compiler runs on the ARM processor. The Zaurus PDA is now capable of running FPC and 

FPC compiled programs... 

1! January 2004 - A second public beta for 2.0 has released as version 1.9.2, improvements all around, but powerpc is improving more than 

nilcely, so there Is a linux/powerpo release. This release Is also the first where the x86 codegenerator has register parameters. 

See the news page for more information. 2 

Current Version 

Version 1.0.10'is the latest stable version the Free Pascal. Hit the download link and select a mirror close to you to download your copy. Current 

development Is done on version 1.1. See the development page how to obtain the latest sources and support development. 

Overview 

Free Pascal (aka FPK Pascal) is a 32 bit pascal compiler. It is available for different processors (Intel 80386 and compatibles and Motorola 

680x0) and operating systems (Linux, FreeBSD, NetBSD, DOS, Win32, OS/2, BeOS, SunOS (Solaris), ANX and Classic Amiga). 

Features 

The language syntax is semanticaliy compatible with TP 7.0 as well as most versions of Delphi (classes, rtti, exceptions, ansistrings). 

Furthermore Free Pascal supports tunction overloading, operator overloading and other such features. 

Reguirements 

For the Intel 80x86 version at least a 386 processor is reguired, but a 486 Is recommended. For the motorola 680x0 version, a 68020 or later 

processor Is recommended. In all cases, a minimum of 8 Megabytes of RAM is recommended, but the compiler Is reported to work with 2 

Megabytes of RAM. - 
HB & BD Done 2e 


& Freepascal. 
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redhat-linux/2.96 
Writing sample configuration file to /etc/ 
fpc.cfg 


Kompiler Free Pascal 
disediakan dengan nama 
fpc. 

Tentu saja untuk menginstalasi kompiler 
Free Pascal bisa dilakukan dengan cara 
mengkompilasi langsung dari kode 
sumbernya. Waktu yang dibutuhkan untuk 
kompilasi tidak terlalu lama, dengan 
frekuensi clock sebesar 500MHz hanya 
diperlukan waktu tidak sampai 15 menit. 
Untuk pengetahuan Anda, kode sumber 
Free Pascal dibuat dengan bahasa pascal 
juga. Kedengaran aneh, tapi kalau 
penasaran boleh Anda lihat paket kode 
sumbernya. 

Instalasi juga dapat dilakukan dengan 
mudah menggunakan skrip instalasi yang 
telah disediakan. 

# mount /cdrom 

# cd /cdrom 

# cp -r freepascal/ -— 
# cd - (freepascal/ 
# chmod 755 install 
# .Iinstall.sh.sh 


Pertama yang harus Anda tentukan 
adalah di mana paket akan diinstalasi. 
Tentukan saat ditanya dengan pertanyaan 
sebagai seperti ini: 

This shell script will attempt to install the 
Free Pascal Compiler 

version 1.0.10 with the items you select 
Install prefix (/usr or /usr/local) (/usr/locall 
: usr 

lusr/doc/fpc-1.0.10 


Nama direktori /usr di akhir baris ketiga 
adalah Anda yang harus mengisikan. 
Jawab setiap pertanyaan setelah itu 
dengan Y atau N, sesuaikan dengan 
pertanyaan masing-masing. 


Mencoba Kompiler 
Untuk mencoba kompiler yang sudah 
diinstalasi, bisa kita buat program 
sederhana dengan bahasa pascal seperti 
pada listing berikut ini. 
program hello: 

begin 


writeln( Hello world”): 
end. 


Simpan program tersebut dengan nama 
hello.pp misalnya. Kemudian kompilasi 
dengan perintah: 
$ fpc hello.pas 
Free Pascal Compiler version 1.0.10 
I2003/06/261 for i386 
Copyright (c) 1993-2003 by Florian 
Klaempfl 
Target OS: Linux for i386 
Compiling hello.pas 
Assembling hello 
Linking hello 
4 Lines compiled, 0.7 sec 


Selesai. Jalankan program hasil 
kompilasi. 
# .Ihello 
Hello world 


Menggunakan Unit 

Unit adalah penamaan bahasa pascal untuk 

kumpulan fungsi-fungsi yang sudah 

terkompilasi. Jadi semacam shared objek di 

dunia C. Dengan menggunakan unit-unit 

yang telah dibuat orang lain akan 
mempersingkat waktu pengembangan 
aplikasi-aplikasi baru. 

Unit-unit yang dipaket bersama Free 
Pascal diletakkan dalam direktori /usr/lib/fpc/ 
1.0.10/units/linux/. Sedangkan daftar unit 
standar yang disediakan Free Pascal adalah: 
@ system, adalah unit utama Free Pascal 
@ CRT, unit ini berfungsi untuk menangani 

proses-proses yang berhubungan dengan 

penanganan layar keyboard. Misalnya 
membersihkan layar, mengubah warna 
layar belakang layar, mengubah warna 
karakter, dan mengambil karakter dari 
buffer keyboard. Unit ini bisa bekerja 
untuk konsol Linux, xterm, dan rxvt yang 
dijalankan dari lingkungan X-Window. 

@ DOS, unit ini menyediakan fungsi-fungsi 
untuk mengakses file sistem, tanggal 
dan waktu. Karena implementasi file 
sistem untuk setiap sistem operasi 
berbeda maka pemakaiannya pun untuk 


setiap sistem operasi juga agak berbeda. 


@ DXELOAD, unit ini hanya tersedia untuk 
kompiler versi DOS. 

@ EMU387, unit emulasi coprosessor 
untuk platform DOS. 
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@ GETOPTS, unit ini menyediakan fungsi- 
fungsi yang menangani option-option 
yang diberikan pada perintas baris 
secara sistematis. 

@ GPM, unit yang menangani piranti 
mouse dalam mode text ini hanya 
tersedia di sistem operasi linux. 

@ GO32, unit untuk akses-akses tingkat 
rendah untuk sistem operasi DOS. 

@ GRAPH, menyediakan akses untuk layar 
monitor dalam mode grafik. Memerlukan 
kartu grafis minimal VGA kompatibel 
denga memori paling tidak 512Kb. 

@ HEAPTRC, untuk proses alokasi dan de- 
alokasi memory. 

@ IPC, didesain untuk memberikan semua 
fungsi komunikasi antar proses pada 
system V. Unit ini hanya bekerja pada 
sistem operasi Linux. 

@ KEYBOARD, menangani akses keyboard 
dan tidak bergantung pada system yang 
dipakai. 

@ LINUX, adalah unit yang didedikasikan 
untuk sistem operasi linux. Unit ini berisi 
fungsi-fungsi semacam chmod, chown, 
dan getuid, getpid, dan sebagainya. 
Tersedia juga di unit ini fungsi untuk 
mengakses langsung alamat-alamat 
memori komputer. 

@ MATH, menyediakan fungsi-fungsi 
matematika lanjut. 

@ MMX, untuk menggunakan kemampuan 
MMX yang tersedia pada prosesor intel. 

@ MOUSE, adalah antar muka akses 
mouse yang tidak bergantung pada 
platform. 

@ Dan lain-lain. 


Mari kita coba menggunakan unit-unit 
tersebut. Tambahkan pada program 
hello.pp sebelumnya seperti ditunjukkan 
pada listing berikut. 
program hello: 
uses crt: 

begin 

cirscr(): 
writeln('Hello world”): 
end. 


Statement uses crt artinya program 
akan memuat unit crt. Kemudian fungsi 
yang terdapat di dalam unit program crt, 
yaitu clrscr() dipanggil dalam program. 
Salman AS (sas@salman.or.id) 
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Kami dengan senang hati menerima pendapat serta saran Anda. Semua surat/e-mail yang masuk menjadi milik 
InfoLinux dan redaksi berhak menyuntingnya tanpa mengubah maksud serta tujuan. Kami tidak dapat membalas 
surat/e-mail Anda secara individu. Kirimkan surat/e-mail Anda ke: redaksi@infolinux.co.id. 


Edisi untuk programer 
Perkenalkan nama saya Dody Suherman. 
Saya adalah mahasiswa tingkat akhir 
fakultas ilmu komputer jurusan teknik 
informatika di sebuah perguruan tinggi 
swasta ternama di Jakarta. Walaupun 
tidak berlangganan, saya membeli 
InfoLINUX sejak awal-awal majalah ini 
terbit. Dan saya menemukan banyak 
panduan bagi saya untuk mempelajari 
pemrograman. Mulai dari bahasa C yang 
berat sampai bahasa PHP/Perl/Python 
yang bersifat scripting. Saya masih ingat 
edisi satu atau dua tahun lalu tentang 
pembuatan aplikasi dengan OT yang 
membuat saya menjadi lebih berwa- 
wasan tentang pembuatan aplikasi di 
Linux. 

Belakangan, saya mendapatkan artikel 
mengenal bahasa C, PHP, Python, dan 
Java. Bagi saya yang mendalami 
pemrograman, secara umum saya cukup 
menyambut gembira. Namun, saya 
memiliki beberapa unek-unek dan usulan, 
yang mohon ditanggapi sebagai 
pertimbangan untuk menjadikan masalah 
ini lebih populer. Berikut ini adalah unek- 
unek saya: 

@ Kenapa tidak ada pembahasan yang 
rutin untuk satu topik sampai tuntas? 
Sebagai contoh, tulisan terakhir 
tentang C yang saya dapatkan adalah 
algoritma matematika (oleh Stefan) 
dan Linked List (oleh Noprianto). Saya 
sangat berharap apabila setiap materi 
tersebut dikembangkan lebih lanjut 
lagi dan diharapkan dapat menjadi 
suatu referensi bagi programer yang 
ingin mempelajari hal seputar materi 
tersebut. Sebagai contoh, kenapa 
materi /inked list tidak diteruskan 
menjadi materi tree misalnya? Atau 
kenapa tidak ada kolaborasi antara 
kedua penulis untuk mengaplikasikan 
berbagai algoritma matematika tingkat 
lanjut seperti pengurutan data dalam 
jumlah besar dengan bantuan tree 
(seperti heap sort)? Saya sangat 
berharap ada kolaborasi demikian 
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(bisa beberapa penulis) agar materi 
menjadi berkelanjutan. 

@ Saya membaca banyak materi seputar 
perkembangan Java dan Python. 
Kedua bahasa tersebut bisa 
dipadukan. Kenapa tidak ada penulis 
yang mencoba untuk mengeksplorasi 
paduan kedua bahasa tersebut? Saya 
sendiri menggunakan Python untuk 
menyelesaikan beberapa pekerjaan 
yang berhubungan dengan 
perhitungan matematis. Saya yakin, 
kolaborasi kedua bahasa tersebut 
pasti baik sekali. 


Sementara, saya memiliki usul 
sebagai berikut ini: 

@ Apakah mungkin suatu hari nanti 
InfoLINUX mengeluarkan edisi 
pemrograman? Tanpa desktop, tanpa 
admin dan tanpa bisnis? Membahas 
trik-trik pembuatan berbagai hal 
(seperti SMS Gateway, Command 
Line Frontend, Kernel hacking) secara 
komplit. Kalau bisa, beberapa artikel 
merupakan satu rantai materi. 

@ Apakah mungkin juga pada suatu saat 
InfoLINUX membahas cara membuat 
sesuatu dengan berbagai bahasa? 
Jadi, bahasanya banyak, namun apa 
yang dibuat tetaplah satu. Tentunya 
sangat berguna apabila ada yang 
sedang mempertimbangkan untuk 
mempelajari beberapa bahasa 
sekaligus. 


Ada beberapa hal lain yang ingin saya 
tanyakan, masih berada dalam konteks 
pemrograman. 

@ Sebenarnya, bagaimana masa depan 
pengembangan aplikasi berbasis 
Linux? Ini tentu ada hubungan 
langsung dengan penetrasi Linux di 
berbagai bidang dan masa depan 
Linux itu sendiri. Saya hanya tahu 
membuat aplikasi. Saya tidak 
mengerti bagaimana Linux di masa 
depan. 

@ Apa yang terjadi kalau misalnya 
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pustaka seperti GTK - tiba-tiba harus 
bayar? 


Sekian unek-unek, usulan, dan 
pertanyaan saya. Terimakasih 
sebelumnya untuk menanggapi ini. Saya 
mohon maaf apabila ada bagian dari 
tulisan ini yang menyinggung pihak-pihak 
tertentu. 

DODY SUHERMAN-—VIA EMAIL 


Pertama-tama, kami mengucapkan 
terimakasih karena telah berkontribusi 
untuk menjadikan majalah ini lebih baik lagi. 
Kontribusi seperti ini sangat kami hargai 
dan harapkan. Terimakasih pula telah 
menjadi pembaca setia majalah InfoLINUX. 

Menanggapi unek-unek Anda, kami 
telah mem-forward-nya kepada penulis dan 
menjadi masukan yang berharga. Anda juga 
bisa memberikan kontribusi berupa tulisan 
seputar pemrograman. Sementara, usul- 
usul Anda telah kami masukkan sebagai 
bahan pertimbangan. Terimakasih. 

Kami sendiri yakin bahwa Linux akan 
terus maju. Dengan demikian, aplikasi 
berbasis Linux pasti dibutuhkan. Namun, 
apabila Anda ragu, Anda bisa membuat 
aplikasi yang berjalan di Linux dan 
Windows misalnya. Sementara, apabila 
suatu pustaka menjadi komersial, kami 
yakin akan ada berbagai pustaka sejenis 
yang tetap free. Free software adalah dunia 
penuh pilihan. 

Terimakasih untuk segala unek-unek dan 
usulan yang sangat membangun ini! 


InfoLINUX dengan 2 CD 


Senang melihat perkembangan /nfoLINUX 
sampai hari ini. Perkembangan saudara 
Anda, PC Media juga saya ikuti terus. 
Pertanyaan saya sederhana saja. Kapan- 
kah /InfoLINUX mengikuti jejak saudara 
Anda untuk hadir dengan bonus 2 CD? 
DEDY KUSNADI-—VIA EMAIL 


Kami akan mempertimbangkannya. 
Terimakasih atas masukan yang sangat 
berharga bagi kami. 
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Knetfilter 3.2.0 Red Hat dan Wind River Bersama 


Bagi Anda yang ingin 


menggunakan frewal Mengembangkan Embedded Linux 


namun kesusahan dengan 
command line interfacenya, 


gunakanlah Knetfilter. ed Hat, perusahaan Linux terkemuka, pihak melihat peluang yang besar untuk 
Knetfilter adalah frontend bersama Wind River Systems, perusahaan Linux di pasar embedded. Dengan Linux, 
untuk iptables. Program ini dengan spesialisasi di bidang embbeded bekerja praktis biaya akan berkurang banyak, 
dapat digunakan dengan sama untuk membangun embbeded Linux. library tersedia luas, dan deployment 
mudah untuk mengatur Nama sistem operasi yang akan dikembangkan menjadi lebih mudah belakangan ini. 
UARUA sederhana. Namun, adalah Red Hat Embedded Linux. Salah satu target pertama untuk Red Hat 
Dal yang Saman lara dan Dengan kolaborasi tersebut, pengguna Wind Embbeded Linux adalah penggunaan sistem 
rumit juga bisa dibantu 5 2 : 15 

Aa River kini mampu untuk mengembangkan operasi tersebut untuk perangkat jaringan kelas 
dengan penggunaan aplikasi kasi k | : AAA , g itch. Selain itu. PDA 
ini. Kunjungi websitenya di apli - Tenan mengguna an sistem Opetani tinggi aa Ta an Sai ? Ta itu, 
http://expansa.sns.it/ lain. Wind River sendiri terkenal dengan sistem dan berbagai mobile device juga menjadi 
knetfilter untuk informasi operasi propritarynya, yaitu VxWorks. pertimbangan kedua perusahaan ini. Diharapkan, 
lebih lanjut. Kerjasama ini terjadi karena kedua belah sistem operasi ini siap di awal 2005.Nop 


Kradio 0.3.0 


Kadi adalah aplkasiRadio))iMandrakeSoft Diminta untuk 


untuk KDE 3.x. Versi ini 


mendukung segan 'Menanggalkan Trademark 


device radio berbasiskan V4L 
dan V4L2. Penggunaan infra 


merah juga didukung anndrakeSoft, perusahaan penghasil menanggalkan trademark dan nama 

sehingga Anda akan dapat distribusi Linux yang terkenal dengan domain, serta mungkin diminta 

menggunakan remote kemudahan di desktop, selain belakangan ini untuk membayar uang ganti kerugian sebesar 

Kenal Beberapa preset dan mengalami masalah ekonomi yang cukup USD 90.000. 

seelan lada Jana aa memberatkan, kini harus menghadapi msalah Sementara, nama dan domain Mandrake 

Selain itu, Kradio juga datang : , : 5 
baru. Permasalahan yang cukup memukul. masih mungkin untuk digunakan. Selama ini, 


dengan user interface yang 
enak dipakai. Sampai artikel 
ini ditulis, artikel ini menda- 


Sumber dari permasahan baru ini adalah adalah MandrakeSoft menggunakan logo Tux dengan 
nama distribusi Linux tersebut: Mandrake. Nama model seorang pesulap. Belakangan, karakter 


patkan rating sangat baik dan Mandrake selama ini dimiliki oleh karakter komik tersebut telah dihapus dari packaging produk 
telah didownload lebih dari Mandrake the Magician. Karakter komik tersebut dan iklan-iklan. Semoga MandrakeSoft tetap 

1000 kali sejak masih dalam dimiliki oleh Hearst Holding dan King Features berkarya dengan distribusi Linuxnya yang luar 
tahap alpha. Kunjungi http:// Syndicate. MandrakeSoft diminta untuk biasa. (Wop 


www.kawol1.rwth-aachen.de/ 
7Ewitte/kradio.html untuk 


omesileihlnit. | IBI akan Memasang Super 
NN ea Komputer Blue Gene/L Kedua 


1.5 siap didownload dari 


websitenya di http firebikd: S alah satu superkomputer IBM, Blue Gene/L, — benar luar biasa! Sementara, “ST TE Ss 
sourceforge.net. Saat dirilis, akan kembali direncanakan untuk di sistem yang kedua ini, yang 'SS#S"rSe 
Um Banana KAN pasang. Dengan demikian, rencana pemasangan diperkirakan akan selesai pada tahun 2005, akan 
menyiapkan installer untuk 2 sa 

: 2 aa ini adalah pemasangan kedua setelah rencana memiliki 12.000 prosesor dan akan mampu 
Linux dan Windows. Firebird ' . : Sa. . 2 
sendiri berbasiskan pada pemasangan pertama di Lawrence Livermore mengerjakan 30 trillion kalkulasi per detik. 
source code Interbase yang National Laboratory (direncanakan selesai 2004/ Dunia ini memang ajaib. Berbagai super 
dirilis oleh Borland di bawah 2005). Blue Gene/L kedua sedianya akan komputer dengan kekuatan yang tidak 
lisensi Interbase Public License dipasang di proyek radio teleskop di Belanda. terbayangkan beberapa waktu yang lalu kini 
V1.0 pada tanggal 25 Juli 2000. Sistem yang pertama, seharga USD 100 juta muncul satu per satu. Saat ini, super komputer 
Firebird 1.5 ini merupakan rilis dengan 65.000 prosesor dan 150.000.000 MB terbesar di dunia yang belum tergantikan adalah 
pertama yang menggunakan RAM akan digunakan untuk simulasi ledakan Simulasi Bumi milik NEC, yang dikembangkan 
code base Firebird 2. nuklir. Suatu konfigurasi sistem yang benar- pada tahun 2002.2Nop 
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Militer AS akan Membuat 
Simulasi Bumi Kedua 


etelah menghambur-hamburkan begitu 
banyak dollar untuk kegiatan perang, kali ini 
AS siap untuk membelanjakan dollar mereka lagi. 
Sebuah simulator bumi kedua yang akan 
diciptakan. Simulator bumi yang ada adalah 
sebuah super komputer buatan NEC. Bertujuan 
secara spesifik untuk mengamati kegiatan militer 
dunia, super komputer ini disiapkan untuk siap 
bereaksi apabila terjadi konflik besar yang dapat 
memacu peperangan di berbagai belahan dunia. 
Software proyek ambisius ini akan dikerjakan 
oleh perusahaan game There.Diperkirakan, proyek 


Perubahan Nama 
menjadi wxWidgets 


i kalangan programmer Linux dan bahkan 

Windowx, nama wxWindows sebagai 
GUI toolkit cross platform sangatlah populer. 
Dibangun dengan bahasa pemrograman C - 4, 
pustaka ini membantu berbagai bahasa 
pemrograman untuk menghasilkan GUI dengan 
native look di berbagai sistem operasi. 
Kelengkapan dari pustaka ini menjadi nilai 
tambah tersendiri. 

Bulan September lalu, Microsoft 

menghubungi Julian Smart, salah satu 
developer utama wxWindows, untuk 


MySOL AB dan Permasalahan 


Lisensi MySOL 


M YSOL adalah database relasional yang 
sangat terkenal di kalangan para 
pengembang aplikasi. Dari waktu ke waktu, 
Berbekal kemudahan penggunaan, dukungan 
berbagai bahasa pemrograman dan persyaratan 
yang ringan, MySOL perlahan-lahan digunakan 
oleh programmer, baik open source/free 
software ataupun propritaty. 

Karena banyaknya bentuk penjualan dan 
dukungan yang melibatkan penggunaan 
database MySOL, berbagai penyedia software 
menjadi kebingungan untuk model penjualan 


BERITA 
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simulasi ini akan bekerja dan akan menampilkan 
kegiatan militer dalam skala yang sebenarnya. 
Walaupun dikerjakan oleh perusahaan game, vice 
president There, Robert Gehorsam berpendapat 
bahwa kali ini, software yang mereka kerjakan 
adalah software serius, dan bukan sekedar game. 

Saat ini, proyek tersebut masih berupa 
kerangka kasar. Virtual Earth hanya memodel- 
kan detil kota Kuwait. Diperkirakan, dalam 
jangka pendek, grup sersan dan karyawan 
junior yang telah bekerja di Irag akan mencoba 
simulasi. ANop 


wxWindows 


»Wx Widgets 
| 


Cross-Platform GUI Library 


berdiskusi seputar nama pustaka sehubungan 
dengan nama Windows. Akhirnya, karena 
permintaan yang sopan dan setelah berembuk 
dengan para tim utama pengembang 
wxWindows, pustaka ini berubah nama menjadi 
wxWidgets. 

Nama wxWidgets dipilih karena cukup 
berarti dan mirip dengan nama lama. Nama 
wxWindows akan dihentikan sejak Agustus 
2004. Microsoft akan melakukan redireksi ke 
wxwidgets.org selama paling tidak satu 
tahun. ANop 


yang melibatkan MySOL. Sejauh ini, lisensi 
MySOL yang terjadi di lapangan adalah, apabila 
suatu perusahaan bermain free software, maka 
MySOL pun bebas digunakan. Apabila close 
source atau proprietary, maka lisensi komersial 
diperlukan. 

Pihak MySOL AB sendiri menyadari betul 
akan hal tersebut. Oleh karena itu, mereka 
merancang program lisensi oleh VAR yang akan 
dirilis pada konferensi di bulan April. Program ini 
mengijinkan para penyedia software untuk 
melisensikan MySOL secara cost-effective.ANop 
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XHP 0.3 

XHP adalah eXpandable 
Home Page. Sebuah program 
personal homepage dan 
content management system 
yang mudah diinstall, mudah 
digunakan, dan mudah untuk 
dikembangkan lebih lanjut. 
Saat ini, XHP 0.3 datang 
dengan kelengkapan blog, 
image gallery, content mo- 
dules, dan API yang memu- 
dahkan pengembangan. Bagi 
Anda yang ingin menggu- 
nakan CMS sederhana untuk 
kepentingan sendiri, paket ini 
cocok untuk Anda. Dapatkan 
di http://xhp.sourceforge.net. 


PATH 0.3 

PATH adalah bahasa pem- 
rograman dua dimensi yang 
unik. Tidak seperti bahasa 
pemrograman lain yang 
membaca dari kiri ke kanan 
dan atas ke bawah, program- 
program yang ditulis dengan 
PATH bisa bergerak ke atas, ke 
bawah, ke kiri dan ke kanan 
serta bisa mengubah arah 
pembacaan secara dinamis. 
Versi ini adalah versi yang 
ditulis ulang dengan Python. 
Bahasa ini bahkan dapat 
dikembangkan dengan plugin, 
yang ditulis dengan bahasa 
Python. Dapatkan di http:// 
pathlang.sourceforge.net. 
NSA Security-enhanced 
Linux 2004021907 

NSA Security-enhanced Linux 
adalah kumpulan patch untuk 
kernel Linux dan beberapa 
utilitas untuk membuat Linux 
lebih kuat dan memiliki access 
control yang fleksibel. Patch ini 
dapat digunakan bagi Anda 
yang menggunakan Linux di 
jaringan besar dengan jumlah 
user yang besar. Security- 
enhanced Linux memungkin- 
kan Anda untuk mengatur 
keamanan sistem dan 
informasi dalam cara yang 
mengesankan. Dapatkan 
informasi lebih lanjut di http:// 
www.nsa.gov/selinux/. 
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I Made Wiryana 


NT 


NN 


erita ini melanjutkan tulisan edisi sebelumnya tentang misi 

Beagle, Spirit, dan Opportunity, yang melakukan eksplorasi 

Mars dengan GNU/Linux. Perangkat lunak perencana misi 
Beagle, Mission Planning Software (MPS), merupakan kumpulan 
dua aplikasi, Scheduler (penjadwal) dan perangkat lunak perencana 
(Operation Planning Software - OPS) yang dikembangkan oleh 
SciSyS. Penjadwal ini merupakan C 4 4 berbasiskan Gant-chart, 
perangkat bantu manual penjadwalan yang menampilkan kejadian 
misi kritis dan memungkinkan operator secara manual 
menjadwalkan operasi ilmiah dan pengelolaan bergantung pada 
kemunkinan komuikasi yang ada. 

OPS menggunakan Perl dan terintegrasi Scheduler. Misi akan 
divalidasi dengan keterbatasan sumber daya pada Beagle-2 (catu 
daya, ilmuniasi, suhu, dan sistem penyimpan). Juga terintegrasi 
dengan perangkat lunak pemberi perintah di MCS, sehingga 
memungkinkan validasi jadwal sebelum dikirim ke Beagle-2. 
Scheduler ini juga membaca layanan 
dari Meteosat Second Generation 
(MSG) dan misi Rosetta. 

Kedua jenis perangkat lunak ini 
digunakan di LOCC dan LOPC. LOPC 
menggunakannya untuk memonitor 
pesawat yang aktif dan sebagai 
penjadwal misi utama, menyiapkan perintah, dan melakukan 
pengiimran perintah. Sedangkan LOPC menggunakannya untuk 
analisis telemetri mandiri, mengekstrak data telemetri, melalukan 
prototype jadwal dan melihat jadwal utama. 

Perangkat Beagle menggunakan prosesor ERC32, suatu 
prosesor berbasis Sparc V7 yang dibuat kebal radiasi (khusus 
untuk aplikasi luar angkasa), dengan kernel Ada run time (XGC), 
yang memiliki interface ke perangkat pengukuran lainnya. 
Sedangkan Spirit dan Opportunity menggunakan processor 
RAD6000 suatu model dari PowerPC (yang biasa digunakan di 
Macintosh tahun 90-an) yang didesain kebal radiasi. Dengan RAM 
sebesar 128 MB dan kecepatan 20 MIPS. Kekebalan radiasi 
merupakan hal yang pentign bagi aplikasi laur angkasa, hal ini 
dilakukan dengan menggunakan resistor dan kapasitor ke ground. 
Sistem operasi yang digunakan adalah VxWorks suatu sistem 
operasi komersial yang sudah terkenal keandalannya. Sistem ini 
memungkinkan pengguna menambahkan patch perangkat lunak, 
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.Sudah makin terbukti 
bahwa GNU/Linux tidak bisa toxus pada pengembangan komet Linux 
dianggap platform mainan. 


. Dari Antartika hingga 
' Terbang ke Mars 


upgrade tanpa menghentikan misi. Penambahan fitur dan 
perbaikan ini tanpa perlu melakukan proses shut down, dan 
restart. Memang kemampuan ini masih jarang ditemui di sistem 
operasi komputer desktop. 

Dengan contoh di atas, sudah makin terbukti bahwa GNU/Linux 
tidak bisa dianggap platform mainan. Itu terlihat dari kritisnya 
aplikasi tersebut, apalagi dengan perkembangan kernel 2.6 yang 
makin siap untuk aplikasi embedded maupun enterprise. Kernel 2.6 
mampu mendukung hingga 64GB dalam modus paged, bisa 
mengalamati file system lebih dari 2 TB, dan mendukung 64 CPU 
pada sistem SMP. Termasuk dukungan terhadap NUMA (Non 
Uniform Memory Access), suatu arsitektur SMP mendatang, dan 
PAE (Physical Address Extension) yang mendukung hingga 64GB 
pada sistem 32. Kernel 2.6 juga mendukung Native POSIX 
Threading Library (NPTL). Ini menunjukkan dukungan Linux klas 
enterprise yang lebih baik dari LinuxThread. 

Pada kernel 2.6 ini proyek uCLinux 
Iwww.uclinux.orgl telah digabung ke 
kernel utama. Proyek uClinux memiliki 


untuk peralatan embedded seperti 
pengendali alarm, PDA, dan 
sebagainya. Peralatan ini biasanya 
memiliki keterbatasan seperti tidak adanya Memory Management 
Unit (MMU) di processor-nya. Prosesor embedded yang didukung 
oleh Linux menjadi lebih banyak lagi, seperti dari Hitachi, NEC, dan 
Motorola. 

Tidak seperti versi sebelumnya, kernel 2.6 ini tidak melayani 
task secara first-come first-served lagi. Tetapi dimungkinkan untuk 
menangani task yang lain ketika suatu task sedang berjalan (pre- 
empsi), dan melanjutkan proses yang tadinya dihentikan. 
Penghentian ini tidak akan terasa. Memang kernel 2.6 belum 
mencapai tingkat sistem operasi Real Time sesungguhnya, tetapi 
telah sangat menuju ke sana untuk menjamin pelaksaan task sesuai 
dengan waktu yang ditentukan, sebagai prasyarat sistem kritis. 
Apalagi beberapa produsen sistem operasi rea/ time telah 
bergabung dengan konsorsium Linux seperti Wind River, untuk 
menjamin kemungkinan penggunaan Linux dan VxWorks secara 
mulus.A 
Bagian 2 dari 2 tulisan 
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Kultur Tunggal atau 
Heterogen dalam 
Sistem Operasi? 


elakangan ini ramai dibicarakan mengenai kultur tunggal 

(monoculture) di lingkungan perkomputeran. Yang 

dimaksud dengan kultur tunggal dalam hal ini adalah 
penggunaan sistem operasi yang sama untuk setiap komputer 
atau server di sebuah perusahaan atau instansi. Lebih spesifik 
lagi biasanya ini dikaitkan dengan penggunaan sistem operasi 
Microsoft Windows untuk komputer desktop, meskipun hal 
yang sama dapat juga ditujukan kepada sistem operasi Linux. 
Inti utamanya adalah penggunakan satu sistem yang sama. 
Sebetulnya, istilah homogen mungkin lebih tepat untuk hal ini. 

Penggunaan sistem yang sama pada sebuah perusahaan 
memiliki beberapa keuntungan. Yang pertama, pengguna dan 
support tidak perlu memempelajari sistem yang berbeda. 
Bayangkan jika seorang pengguna harus menggunakan program 
A di kantor pusat, program B di kantor cabang, dan program C 
di daerah. Tidak banyak pengguna yang mau melakukan hal ini. 
Dia pasti akan memilih satu sistem 
yang biasa dia gunakan dan 
menggunakan sistem itu di 
manapun dia berada. 

Di sisi bagian support, meski 
orang TI suka bermain-main dengan 
berbagai jenis perangkat, akan 
tetapi jika diminta untuk mengelola banyak server yang berbeda 
sistemnya tentu akan pusing juga. Bayangkan jika sebuah 
perusahaan memiliki komputer dan server dengan sistem 
operasi Windows (95, 98, Me, XP, NT, 2000, 2003), Linux 
(Red Hat, Mandrake, Debian, Slackware), Sun (SunOS, Solaris), 
AIX, SCO (UNIX, Openserver), keluarga BSD (freeBSD, 
OpenBSD, NetBSD), OS/400, dan bahkan OS/2 Warp! Saya 
pernah mengunjungi instansi yang memiliki konfiguasi seperti 
itu. Kemudian router yang digunakannya juga bervariasi, mulai 
dari Cisco, Nortel, router berbasis Linux, dan masih banyak 
lainnya. Apakah bisa diyakinkan bahwa pengelolaannya bisa 
optimal dengan sistem yang bervariasi ini? Biasanya akibat dari 
pengelolaan yang kurang optimal ini adalah adanya komputer 
atau server yang tidak terurus. Jangankan untuk sistem operasi 
yang berbeda, untuk sistem operasi Linux saja sudah banyak 
madzhab-nya. Pengguna Linux yang telah terbiasa 
menggunakan distribusi Linux Red Hat akan kelabakan jika 
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Jadi, penggunaan kultur 
tunggal belum tentu menjadi 
jaminan biaya menjadi murah. 


Budi Rahardjo 


disuruh menggunakan Linux distribusi Debian. 

Keuntungan yang kedua dari kultur tunggal adalah dari sisi 
biaya bisa jadi lebih murah karena perusahaan tidak perlu 
memberikan pelatihan yang bermacam-macam kepada 
penggunanya. Cukup satu jenis saja. Jika kita memiliki sistem 
yang berbeda-beda, mungkin diperlukan orang yang berbeda 
untuk menangani masing-masing sistem tersebut. Akibatnya 
biaya menjadi lebih mahal. Perusahaan juga tidak perlu pusing 
melakukan dea/ dengan banyak perusahaan. 

Di sisi lain, penggunaan sistem yang homogen bisa 
membawa bencana. Misalnya, pada suatu ketika diketahui 
adanya sebuah kelemahan dari sistem operasi yang digunakan 
dan kelemahan tersebut dieksploitasi oleh virus atau hantu 
komputer. Jika sistem yang digunakan sama, maka virus 
tersebut akan menghancurkan seluruh sistem karena semua 
sama rentannya. Migrasi secara besar-besaran kepada sistem 
lain yang juga kultur tuggal hanya 
memberikan solusi sesaat karena 
akan muncul juga kelemahan pada 
sistem alternatif tersebut. Ini 
sangat membahayakan. 

Kemudahan melakukan 
transaksi dengan satu perusahaan 
(vendor) saja ternyata juga dapat berdampak buruk. Anda 
menjadi sangat tergantung pada perusahaan tersebut. Sang 
perusahaan kemudian dapat dengan sesuka hati menentukan 
harga dan kualitas layanannya. Akibatnya biaya tidak menjadi 
murah lagi. Jadi, penggunaan kultur tunggal belum tentu 
menjadi jaminan biaya menjadi murah. 

Jadi harus bagaimana? Tampaknya kita tidak dapat 
mengambil pilihan yang ekstrim, sangat homogen atau sangat 
heterogen. Yang pasti, sebaiknya memang tidak homogen atau 
berkultur tunggal. Akan tetapi sistem juga jangan terlalu banyak 
variasinya atau sangat heterogen. Mungkin tiga atau empat 
jenis saja sudah cukup. Hasil survai informal terhadap 
mahasiswa di kelas kuliah saya, yaitu mata kuliah keamanan 
(security) di ITB, hampir 9096 mahasiswa memilih sistem yang 
heterogen untuk meningkatkan keamanan, meskipun dengan 
konsekuensi biaya yang lebih mahal. Bagaimana pendapat 
Anda?4 
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Michael S. Sunggiardi 


alau beberapa tahun yang lalu, kita tidak begitu pusing 

dengan adanya virus, pada saat ini semua pemakai 

komputer dan pengendali jaringan betul-betul direpotkan 
oleh keberadaan virus. Variasi virus sudah sangat banyak, setiap 
bulan virus baru berseliweran dengan metoda canggih, dan tingkat 
produktivitas pembuat virus betul-betul di luar dugaan. Dan 
hebatnya lagi, virus-virus tersebut mampu membuat jaringan 
komputer menjadi mati atau tidak dapat digunakan lagi. 

Kehebatan virus yang berjangkit dalam tiga tahun terakhir ini, 
ditambah dengan kemampuan untuk menggandakan diri melalui e- 
mail, sehingga jumlahnya menjadi jutaan dan mampu melumpuhkan 
jaringan komputer dalam seketika. Virus yang selalu ditumpangkan 
di e-mail biasanya akan menjadi aktif kalau menggunakan program 
standar dari Microsoft Windows, misalnya Outlook Express. Dan 
sialnya, produk Microsoft ini banyak sekali kelemahannya, sehingga 
dengan mudah virus masuk ke sistemnya. Maka, ada baiknya kita 
mulai melirik penggunaan e-mail 
yang bukan dari standar Microsoft, 
karena walaupun fungsinya sangat 


terhadap penyerangan virus. 

Varian virus saat ini lebih 
dimeriahkan lagi dengan beredarnya 
spammer, yaitu orang yang mengirim e-mail secara bulk atau secara 
ramai-ramai tanpa pernah mengenal orang yang dikirimnya. E-mail 
spammer dikombinasikan dengan keberadaan virus dalam sistemnya 
menyebabkan “kehancuran” jaringan komputer yang ada. 

Sebagai penyelenggara jasa jaringan Internet, penulis juga cukup 
dibuat bingung dengan keberadaan virus ini, karena berjangkit 
bukan dari satu titik, tetapi dari semua titik dan semua IP yang 
digunakan, sehingga pelanggan dial-up pun menjadi penyebar virus. 
Apalagi teknologi dia/-up sudah memungkinkan untuk menyalurkan 
bandwidth yang cukup besar. 

Dalam satu pemantauan, didapat angka yang cukup 
mengkhawatirkan. Lebih dari 3596 trafik e-mail disebabkan oleh 
spam dan virus e-mail. Sehingga secara empiris kita dapat 
menyebutkan pemakaian bandwidth oleh e-mail yang sia-sia 
jumlahnya sepertiga dari total. Belum lagi dihitung virus yang 
menyerang web yang juga mampu menghancurkan akses Internet. 
Secara keseluruhan, mungkin lebih dari 4046 utilisasi bandwidth di 
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«ada baiknya kita mulai melirik 
lengkap, tetapi sistemnya rentan penggunaan e-mail yang bukan 
dari standar Microsoft... 


Virus, Virus, dan Virus 


Internet berantakan karena keberadaan virus tersebut, sehingga 
kerugian yang tidak nyata ini sangat mempengaruhi bisnis 
pelayanan jasa akses Internet. 

Cerita tentang polisi yang menangkapi pembuat virus atau 
kejahatan di Internet juga menjadi sangat menarik. Sementara SCO 
dan Microsoft masih mencari pembuat virusnya, di bulan Februari 
lalu polisi di Belgia berhasil menangkap pembuat virus Yaha Worm 
yang cukup menghebohkan pemerintah Pakistan. Ternyata 
pembuatnya adalah seorang gadis dengan menggunakan nama 
keren di Internet “Gigabyte”. 

Proses hukumnya sedang berjalan dan kalau terbukti bersalah, 
Gigabyte akan dimasukkan sel selama tiga tahun dan denda 
sampai US$127.000! Dari pihak kepolisian Belgia didapat 
informasi bahwa gadis tersebut sudah dilepas dari penyidikan dan 
polisi tetap memegang bukti berupa lima buah komputer dan 
menutup web site Gigabyte yang dikendalikan dari kota Mechelen, 
30 km arah utara Brussel. 

Keberhasilan polisi Belgia 
menangkap Gigabyte disebabkan 
oleh keberanian Gigabyte 
memasukan teknik-teknik 
pembuatan virus dan variannya di 
web site. Kepala polisi Belgia 
sangat menyayangkan perbuatan yang termasuk sia-sia ini. 

Popularitas Gigabyte ini sudah sampai di televisi TechTV yang 
dalam siarannya selalu menayangkan kemajuan TI. Gigabyte 
dianggap pahlawan dalam dunia TI, karena masih jarang wanita 
yang berkeliaran membuat virus dan kepandaiannya setara dengan 
pria. Gigabyte mulai menulis program sejak umur 6 tahun, mulai 
membuat virus pada usia 14 tahun, dan orang kedua yang punya 
kemampuan membuat virus dengan bahasa C-sharp dari .net 
Microsoft pada usia 18 tahun. 

Memang kita tidak dapat mengharapkan polisi atau penegak 
hukum mencari dan menangkap para pembuat virus tersebut. 
Tetapi kelihatannya kita sudah harus berhati-hati sewaktu masuk ke 
jaringan Internet, karena berbeda dengan yang dulu-dulu. Jika Anda 
belum menggunakan Linux, melengkapi diri dengan anti virus 
merupakan yang terbaik, dan tetap berhati-hati jika menerima e-mail 
dari orang yang tidak dikenal, terutama jangan membuka file-file 
yang dicurigai. 
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Semua surat/e-mail yang masuk menjadi milik /nfoL/NUX dan redaksi berhak menyuntingnya tanpa mengubah 
maksud serta tujuan. Kami tidak dapat membalas surat/e-mail Anda secara individu. Kirimkan surat/e-mail 


Anda ke: Kinik@infolinux. co.id. 


Redaksi yang baik, saya cukup 

senang dengan pembahasan 
mengenai wxPython. Saya pun mulai 
mempelajarinya secara perlahan. Selama 
ini, saya kebingungan dengan GUI 
Toolkit terbaik yang bisa saya pakai 
dalam membuat GUI dengan Python. 
Ada satu pertanyaan kecil yang 
mengganjal. Bagaimanakah caranya 
mengetahui ukuran layar kita? Saya 
sudah mencoba membaca dokumentasi 
wxWindows, namun tidak pernah 
berhasil. Padahal, dengan widget lain, 
saya bisa membaca dokumentasi 
wxWindows dan berhasil menerapkan- 
nya di Python. Apakah ada yang salah 
dengan pustaka saya? Mohon 
pencerahannya. Salam. 


T Pertanyaan wxPython 


Joseph, Jakarta 


Joseph yang baik, untuk mengetahui 
ukuran lebar layar, gunakan 
wxSystemSettings GetMetric(wxSYS 
SCREEN X) dan untuk mengetahui ukuran 
tinggi layar, gunakan wxSystemSettings 
GetMetric(wxSYS SCREEN Y). Berikut ini 
adalah source code untuk membuat aplikasi 
sederhana dengan ukuran frame sesuai 
ukuran layar: 
2252 from wxPython.wx import “ 
2252» app - wxPyAppl) 
222 frame - wxFramelNone, -1, 
'Maximized Frame', size - 
(wxSystemSettings GetMetriclwxSYS 
SCREEN X),1 
wxSystemSettings GetMetric 
(wxSYS SCREEN Y))) 
222 frame.Showl) 
1 
222» app.MainLoopl) 
0 


Beberapa bagian dari wxWindows 
dimodifikasi oleh wxPython untuk 
menyesuaikan kondisi dengan Python. 
Dalam kasus Anda, tidak ada pustaka yang 
rusak. Untuk wxPython, method static 
GetMetric dari Class wxSystemSettings 


18 InroLINUX APRIL 2004 


diimplementasikan sebagai suatu fungsi 
tunggal dengan nama wxSystemSettings 
GetMetric/). 


Memberi shortcut 
TI pada OpenOffice.org 
Saya sering mengakses menu File 
|Export as PDF. Namun sayangnya, 
OpenOffice.org tidak memberikan 
Shortcut untuk mengakses fungsi 
tersebut. Apakah saya dapat mem- 
berikan shortcut tertentu, semisal CTRL- 
F5? Terimakasih atas bantuannya. 
Karina, Jakarta 


Bisa saja. Silakan definisikan sendiri 
shortcut yang Anda inginkan dengan 
langkah-langkah berikut: 

@ Jalankan OpenOffice.org writer, akses 
menu Tools | Configure. 

@ Pada sebuah dialog yang terbuka, 
aktiflah pada tab Keyboard. 

@ Pada bagian shortcut key, carilah 
Control-F5 dan pastikan belum 
diasosiasikan dengan fungsi tertentu. 

@ Pada bagian functions di bawah, pada 
bagian Category, pilihlah Documents. 
Pada bagian function, pilihlah Export as 
PDF. 

@ Dalam kondisi Control-F5, Documents 
dan Export as PDF terpilih, kliklah 
tombol Modify yang terletak di bagian 
kanan atas dialog. 

@ Pemberian shortcut pun selesai. 
Silahkan lihat menu file Anda. 


Selamat mencoba dan bersenang- 
senang dengan OpenOffice.org. 


Huntitest « Opanomiceoeg 110 ala 
Yinesw bin 
J dow|e|Ba ve and 


"Mera Kayoonng Jus ai rasta Eveea| 
Betapa 


an T 
aa Dera Mv one RIS 


& Openoffice export as pdf. 
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Saya sering menggunakan tem- 

pelan post it untuk menempelkan 
berbagai pesan di layar monitor agar 
tidak lupa. Belakangan, policy baru 
melarang penggunaan post it karena 
mengotori aset. Karena terbiasa 
menggunakannya, saya mencoba 
mencari solusi post it dalam bentuk 
software. Saya menggunakan Mandrake 
9.1. Apakah ada software serupa itu di 
sistem saya? 


T Post it di layar monitor 


Kenny, Jakarta 


Halo Kenny, Anda bisa 

menggunakan Knotes. Anda bisa 

mencarinya di menu Mandrake. 
Umumnya, Knotes terletak di Utility ) 
Desktop. 


Dibui 10 0 Gowa Den Ine Hp 


LAI 


03 0 3202 om ee Uasoans Bil, 
4 Post it. 


Menjalankan suatu 
TI program secara 
berulang 

Bagaimanakah menjalankan program 
seperti Is setiap dua detik sekali? Saya 
sangat membutuhkan fasilitas ini untuk 
melakukan monitoring. 

Bambang, Bogor 


Bambang, Anda bisa menggunakan 
program watch. Berikut ini adalah 
perintah untuk menjalankan Is setiap 
2 detik sekali: 
watch -n2 Is 


Mengetahui informasi 
Hak cipta 
Setelah mengikuti tulisan tentang 
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desktop Linux, saya meng-copy SuSE 
9.0 dari teman saya dan mulai mencoba 
menggunakan SuSE. Ternyata cukup 
menarik. Hanya, saya bingung karena 
sepertinya sistem saya terinstal tidak 
lengkap. Informasi tentang hak cipta dan 
keterangan lain program umumnya saya 
dapatkan di /usr/share/doc/ Kpackage ». 
Namun, saya tidak dapat menemukannya 
di SuSE. Pertanyaan saya, bagaimanakah 
cara untuk mendapatkan keterangan 
tersebut di SuSE? Atau, adakah paket 
lain yang harus saya instal? 

Jenny, Tangerang 


Informasi tersebut bisa Anda 

dapatkan di /usr/share/doc/packages/ 

Xpackage». Tidak ada paket lain 
yang perlu Anda instal. 


Redaksi /nfoLINUX, biasanya saya 
mengambil screenshot mengguna- 
kan GIMP. Pekerjaan saya mengharuskan 


T Mengambil screenshot 


saya banyak mengambil screenshot 
dengan kursor/pointer mouse terarah pada 
menu item tertentu. Dengan GIMP, saya 
sering kesulitan. Apakah ada alternatif 
lain? Sebagai informasi, saya mengguna- 
kan GNOME dan KDE bergantian, jadi apa 
yang ada di kedua desktop tersebut 
seharusnya bisa saya gunakan. 

Santoso, Surabaya 


Cobalah menggunakan Ksnapshot. 

Untuk mudahnya, tambahkan 

shortcut program ini ke dalam panel. 
Kemudian, jalankan Ksnapshot. Pada 
bagian snapshot delay, tentukan waktu 
tunda yang memungkinkan Anda untuk 
mengarahkan pointer mouse pada menu 
item tertentu. Pastikan keseluruhan layar 
diambil agar mengurangi potensi kesalahan. 
Kliklah tombol New snapshot dan segera 
arahkan pointer mouse Anda. Setelah 
waktu tunda berakhir, maka secara 
otomatis sebuah screenshot terbentuk. 
Anda bisa menyimpannya. 


IKLAN 


Solusi Kami Buat Anda 


lala 

Nee ba “ 

“II Tesijas uc: ito 
Pa 


“orane acap? 


& Screenshoot. 


Booting dengan 
TI tampilan grafikal 

Saya menggunakan Debian 3.0 r0 
untuk kegiatan sehari-hari. Sebenarnya, 
saya sedikit iri dengan tampilan boot distro 
SuSE 9.0 yang digunakan oleh rekan 
sekerja saya. yang menampilkan progress 
bar dalam modus grafikal. Apakah saya 
dapat memilikinya di Debian? 

Adit, Jakarta 


Bisa. Gunakan bootsplash. Informasi 
dan tutorial dapatkan di http.// 
www.bootsplash.org/.M 


PENGANTAR 
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TV Tuner 
PixelView PlayTV 


Speaker 
Sonic Gear 
BlueThunder 2 


Speaker 
Sonic Gear Ego 


Speaker 
Creative SB 
Audigy2 ZS 
platinum pro 


Linux Ready 

MSI 865PE Neo2-P 
MSI PT880 Neo 
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WebDownloader 
for X 2.5.0 
Download manager 


Figlet 2.2.1 
Alat bantu ASCII 
Art 


TerminatorX 3.81 
Realtime audio 
synthesizer 


Game 
TORCS 1.2.1 


Game 
FooBillard 2.8 


NoPRIANTO: 

Produk masa mendatang 
harus mengerti emosi 
penggunanya. 
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Mutu Penting, tapi add-on 
juga Tak Kalah Penting 


Mutu memang penting. Fungsi memang penting. Namun, terkadang add-on justru 
menjadi faktor yang menentukan dalam penentuan pemilihan suatu produk. Fenomena 
Windows dan Linux setidaknya dapat diambil sebagai contoh sederhana. 


iapa di dunia ini yang tak kenal Windows? 

Setiap penjuru dunia kenal dengan produk 

berlogo jendela ini. Selama bertahun-tahun 
pula, William Gates III menduduki posisi orang 
terkaya di dunia dengan kekayaan sebesar US$ 46,6 
bilion. Rekan Gates, Paul Allen menempati posisi 
kelima terkaya di dunia dengan kekayaan US$ 21 
billion. Bahkan, CEO Microsoft, Steve Ballmer, teman 
baik dan pendamping Gates pada saat pernikahan 
Gates dan Melinda menjadi orang terkaya nomor 19 
dunia. Hanya beda sedikit dari Michael Dell, yang 
menduduki posisi 18. 

Anda bisa bayangkan Windows dan Microsoft 
Officenya menjadikan orang sekaya itu? Tentunya, 
perjuangan Gates pantas diberikan acungan jempol. 
Produk mereka memang memiliki kekurangan. 
Windows misalnya. Hampir semua pengguna pernah 
mengalami apa yang namanya hang. Sehingga, istilah 
hang kian hari kian menjadi istilah umum di komputer. 
Tak jarang, banyak pengguna yang mehykdori bahwa 
komputer hang adalah sesuatu yang WajarsMun 
sama seperti manusia yang kecapaian. 

Selain hang, virus pun berkembang biak dengan 
pesat di dunia Windows. Tapi, banyak pengguna di 
dunia ini, dari negara maju seperti Jerman sekalipun, 
memaklumi fenomena virus, layaknya virus 
yangmenghinggapi kehidupan manusia dan 
meninggalkan kerugian sampai jutaan dollar AS. 

Dari sisi fungsi, Linux mungkin jauh melebihi 
Windows secara keseluruhan. Linux lebih stabil. 
Linux lebih transparan. Dan Linux jauh lebih sehat 
dan memiliki daya tahan tubuh yang kuat. Namun, 
kenapa Windows terus populer dan kepopulerannya 
meningkat pesat setiap kali tersedia rilis baru? 

Kenapa Linux sepertinya harus mendaki gunung 
yang seolah-olah vertikal dan penuh bebatuan yang 
berjatuhan? Windows datang bukan hanya 
menawarkan fungsi dari sebuah sistem operasi. 
Windows datang sebagai teman. Sebagai alat untuk 
menemani manusia untuk bekerja dan bersantai. 
Tampilannya tidak dipenuhi istilah teknis. 
Kesederhanaannya dari istilah teknis menjadikan 
penggunanya tidak harus ketakutan terlebih dahulu. 
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Windows menawarkan add-on yang memikat, tidak 
hanya sekedar sistem operasi. 

Linux, jelas jauh di bawah windows kalau kita 
bicara soal add-on untuk memikat hati end user. 
Linux memang bagus dan Linux sendiri memiliki 
peluang bisnis yang besar. Tapi, setiap orang yang 
menjual Linux dan layanan yang terkait dengannya 
harus berjiwa lebih besar dan tidak melulu 
menawarkan fungsi dan fungsi semata. Pengguna 
rumahan tidak menggunakan komputer selama 24/7. 
Istilah stabil 24/7 tidak ada gunanya bagi penguna 
rumahan. Pengguna rumahan akan lebih senang 
dengan icon yang menarik ketimbang isu kestabilan 
tidak perlu direstart selama berbulan-bulan. 

Bukan berarti kita harus mengurangi mutu Linux, 
tapi berbagai add-on perlu ditambahkan agar Linux 
semakin berjaya di mata pengguna. 

Kenapa? Karena manusia kini semakin menarik 
dan lucu. Dalam memilih sebuah hal, tidak hanya 
fungsi semata yang diperhatikan, namun, kosmetika, 
tampilan dan hal-hal lain yang seringkali menjadi 
alasan utama kenapa Suatu produk dipilih dari para 
saingiannya. 

Berbagai produsen seperti Creative dan Sonic 


Gear tidak hanya menampilkan soundcard dan 
“Speaker yang hanya mampu bersuara. Namun, juga 


datang dengan tampilan memikat dan produk yang 
lengkap. Speaker kotak kaku yang hanya 
menawarkan suara saja tidak zaman lagi. Pengguna 
ingin speaker yang memberikan nilai tambah tertentu. 

Software juga sama. Kami mengulas figlet 
misalnya, karena software ini begitu digemari dalam 
merancang berbagai signature ASCII yang mengge- 
maskan. Atau terminatorX misalnya, yang mempu 
menjadikan komputer Anda layaknya mesin DJ. 
Download maager pun harus tampil menarik. Tidak 
hanya sekedar fungsi. 

Permainan juga harus semakin realistis. Bukan 
hanya datang dengan kecanggihan logika. Namun, 
tampilan juga lebih realistis, lebih memahami 
keinginan pengguna komputer yang kini seakan tidak 
pernah puas lagi. 

Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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HARDWARE 


HP 
Photosmart 
435 


KAMERA DIGITAL 
Kisaran harga: Rp4.646.000 
Kontak: Procom, Jakarta. 
(021) 633-9360 

Situs web: www.hp.com 


angan biarkan momen-momen penting 

berlalu begitu saja tanpa kenangan. 
Abadikanlah setiap momen yang penting. 
Salah satu caranya adalah dengan 
menggunakan kamera. Dan di era komputer 
ini, menggunakan kamera digital jauh lebih 
praktis apabila dibandingkan dengan 
menggunakan kamerea konvensional. 

Berbagai kamera digital hadir di pasaran. 

Mulai dari perusahaan yang memang dari 
awalnya telah memfokuskan diri pada alat 


& Kamera digital canggih ini dapat dikenali 
dengan baik di Linux. 


jepret ini, sampai perusahaan-perusahaan 
komputer yang melengkapi produknya 
dengan kamera digital. Salah satu kamera 
digital yang masuk ke dapur pengujian kami 
adalah HP PhotoSmart 435. Produk ini 
melengkapi berbagai perangkat multimedia 
yang diluncurkan oleh HP. 

Bentuknya sederhana dan indah. 
Dengan berbalutkan warna keperakan, 
pengguna kamera digital yang 
memfokuskan pada fungsi dan integrasi 
komputer akan puas dengan kamera yang 
satu ini. Kamera ini memiliki kemampuan 
sampai 3.3 MegaPixel, dengan efektifnya 
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3.1 MegaPixel. Untuk mendukung 
operasional, kamera ini dilengkapi dengan 
memory 16 MB. Sementara, untuk 
penyimpanan data, slot untuk SDCard atau 
MMC disertakan. 

Sebuah LCD berwarna seukuran 1.5 inch 
semakin menambah daya tariknya. Fitur-fitur 
lain yang datang bersamanya antara lain 
fixed focus, auto exposure, auto flash, red 
eye reduction dan lain sebagainya. 


Pengujian 

Kami mencolokkan kabel USB pada komputer 
berisikan SuSE 9.0. Untuk menguji, kami 
menggunakan program Digicam veri 0.6. 
Dengan segera kamera ini dapat dideteksi 


sebagai keluarga - 


PhotoSmart 430. 


Kami pun dengan Instalasi 5/5 
senang hati Fitur 4/5 
menyimpan hasil Harga 4/5 
jepretan kami ke Performa 4/5 
komputer. Ka) 

Noprianto ELINUX Rating 
hopranto@rtohux.coid “AAA 415 


DFI 
NFII Ultra-AL/A 


MOTHERBOARD 
Kisaran harga: US$80 
Kontak dan Situs web: 
www.dfi.com.tw 


agi Anda yang ingin membeli komputer 

baru, ada baiknya untuk melihat 
motherboard yang satu ini terlebih dahulu. 
Kami mendapatkan salah satu produk dari 
perusahaan motherboard terkemuka, DFI, 
untuk diuji. Pertama kali melihat 
motherboard ini, kesan sederhana namun 
kokoh segera tercipta. 

Jangan mengharapkan berbagai lampu 
berkelap-kelip ketika listrik menyentuhnya. 
Yang ada adalah beberapa lampu keme- 
rahan sebagai indikator power. Mother- 
board yang satu ini digunakan untuk CPU 
Athlon ataupun Athlon XP. Chipset Nvidia 
nForce2 melengkapinya. Di bridge utara, 
nForce2 ultra 400 digunakan, sementara di 
bagian selatan, nForce2 MCP digunakan. 


& Sederhana, kompak dan dapat diandalkan. 


Memory yang didukung cukup besar, 
yakni 3 GB. Cukup berlebihan untuk 
pengguna kantor dan rumah. Memory 
sampai DDR 400 telah didukung. Fasilitas 
lain yang datang bersamanya antara lain 
kemampuan untuk Suspend To RAM, wake 
on PS2, Wake on USB, wake on Ring, dan 
wake on Lan. 

Audio onboard melengkapi pula 
motherboard ini. Walaupun onboard, 
kemampuan untuk mengeluarkan output 6 
channel telah didukung. 

Untuk kebutuhan jaringan, sebuah 
onboard LAN juga disertakan. Kemudian, 
bagi Anda yang memiliki banyak device 
PCI, Anda dapat cukup bersenang hati 
karena motherboard ini datang dengan 5 
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PCI. Kemudian, ada pula 1 AGP 8x dan 1 
serial ATA. Serial ATA hadir dengan 
chipset Marvell 88i8830. 


Pengujian 

Kami menggunakan Knoppix 3.2 untuk 
bekerja. Selama percobaan, Knoppix dapat 
mengenali dengan baik chipset dan 
perangkat onboard yang datang 
bersamanya. Bagi Anda yang ingin 
menggunakan Linux, motherboard ini layak 
Anda coba. 

Chipset yang digunakan dapat dikenali 
dengan baik, Selain itu, berbagi peripheral 
onboard dengan mudah kami lihat pada 
daftar hardware di sistem operasi. Secara 
umum, motherboard ini pantas Anda guna- 
kan. Sederhana dalam tampilan, elegan, 
namun tetap mendukung teknologi terbaru. 


Dengan demikian, 5 - 
Anda dapat menjalan- | Pengujian | 


kan linux diatasnya, — 'nstalasi 5/5 
namun masih dapat Fitur 4/5 
menikmati suara Harga 4/5 
dengan kualitas Performa 415 
bagus.A 1 
Noprianto #LINUX Rating 
nopranto@nfolnux.co.id MEME A15 
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PixelView 


PlayTV 


TV TUNER 

Kisaran harga: US$65 
Kontak dan Situs web: 
www.prolink.com 


omputer adalah perangkat serba guna. 

Mulai dari sekedar mengerjakan 
pekerjaan kantor sampai menampilkan 
siaran televisi. Bahkan, siaran televisi pun 
bisa direkam dan dibuka kembali apabila 
waktu nonton tersedia. Untuk menampilkan 
siaran televisi di komputer, kita memerlukan 
TV tuner. Dan, umumnya sebuah TV Tuner 
juga telah dilengkapi dengan kemampuan 
untuk menghadirkan siaran radio di 
komputer. Harganya pun sudah tidak 
mencekik leher. 

Salah satu produk TV Tuner terkenal 

yang dapat kami uji kali ini adalah PixelView 


& Menggunakan kartu TV ini, Anda dapat 
menghadirkan televisi di Liuux. 


PlayTV. Produk yang satu ini tercatat 
sebagai salah satu TV Tuner yang 
kompatibel dengan Linux. Berikut ini adalah 
beberapa fitur yang datang bersama TV 
Tuner ini. Tuner modulnya mencakup 
NTSC, PAL dan system. Dapat digunakan 
dengan nyaman di Indonesia. PlayTV ini 
juga dilengkapi juga dengan kemampuan 
FM Radio yang mampu menangkap mulai 
dari 87.5 Mhz sampai 108 Mhz. 

Ada pula kemampuan untuk merekam 
ke format MPEG2. Dengan demikian, Anda 
tidak perlu merasa ketakutan untuk 


ketinggalan acara idaman selagi kesibukan 
memenuhi hari-hari Anda. 

Di keping kokoh dengan warna dominan 
kuning keemasan, Anda dapat menikmati 
siaran televisi di Linux tanpa masalah. 


Pengujian 
Kami menggunakan Knoppix 3.2 untuk 
menguji kartu televisi ini. Pendeteksian device 
dapat dilakukan tanpa masalah. Kami telah 
mendapatkan informasi bahwa TV Tuner ini 
dapat dijalankan di Linux. Untuk mencoba 
menonton, kami pun menggunakan program 
XawTV. Bagi Anda pecinta hiburan yang 
banyak menggunakan komputer, pertim- 
bangkanlah kartu televisi ini. 

Berbagai referensi - 
kami dapatkan dari 
internet dan TV Tuner Instalasi 5/5 
PixelView adalah Fitur 5/5 


salah satu TV Tuner — Harga 4/5 
yang sudah didukung Performa 4/5 
oleh linux. 

Noprianto :LINUX Rating 
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Sonic Gear 


BlueThunder 2 


SPEAKER 

Kisaran harga: US$90 

Kontak: PT Leapfrog Indonesia, 
Jakarta. (021) 666-04784 

Situs web: www.leapfrogasia.com 


K epuasan manusia memang susah 
sekali untuk diukur. Dulu, manusia 
senang dengan komputer yang dilengkapi 
dengan speaker sederhana sehingga dapat 
bersuara walaupun jauh dari merdu. 
Berbagai software dikembangkan agar 
dapat menghasilkan yang terbaik dari 
speaker tersebut. 

Zaman berkembang, dan teknologi suara 
menjadi sangat maju di komputer. Kini, 
jelas speaker PC sudah tidak berjaya lagi. 
Komputer paling murah pun bisa menikmati 
suara yang merdu, tentunya dengan 
bantuan soundcard dan speaker modern. 

Sonic Gear termasuk perusahaan 
pembuat peripheral yang paling aktif. 
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& Besar seperti raksasa, dan mampu 
memperdengarkan suara yang menggelegar. 


Bayangkan saja, kali ini, kami mendapatkan 
speaker 2.1 yang ukurannya lebih besar 
dari ukuran sebuah casing mini tower. Luar 
biasa bukan? Bentuknya pun menyerupai 
system case sebuah komputer. Bentuknya 
cukup kaku, namun apabila diamati lebih 
seksama, Anda akan mendapatkan kesan 
elegan dan eksklusif di sana. Sederhana, 
dengan garis yang keras dan kokoh. 
Dengan mudah, tampilan speaker ini dapat 
membuat orang jatuh cinta. 

Selain tampilan, speaker ini juga memiliki 
inner beauty yang bagus. Subwoofernya 
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mampu berteriak sampai 40 Watt sementara 
satelitenya mampu terbang sampai 20 Watt. 
Cukup untuk sebuah home theater seder- 
hana. Freguency response yang ditawarkan 
adalah 40 Hz sampai 20 Khz. S/N Rationya 
berada di atas 80 dB, sementara distorsinya 
kurang dari 196. 


Pengujian 
Kami benar-benar ingin menguji kualitas 
suaranya setelah capai-capai membong- 
karnya dari kotak dan memasangnya. 
Beberapa lagu dengan dentuman bass 
intens kami perdengarkan. Dan rupanya, 
bentuknya yang kokoh memang mampu 
menghadirkan output yang menggetarkan 
pula 

Dengan demikian, tak percuma tenaga 
kami kerahkan untuk mengeluarkan raksasa 
ini dari persembunyi- 
annya dan mema- 


Pengujian 


sang kabel-kabel ana 4/5 
yang diperlukan. Fitur 415 
Punya meja luas? Harga A15 

Performa 415 


speaker ini pantas 


Anda miliki. : 
Noprianto ILINUX Rating 
hopranto@nfomx.cod) “MS 
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Sonic Gear 


Ego 


SPEAKER 

Kisaran harga: US$45 

Kontak: PT Leapfrog Indonesia, 
Jakarta. (021) 666-04784 

Situs web: www.leapfrogasia.com 


S etiap hari, setiap saat, manusia selalu 
ingin mendapatkan yang terbaik. Tidak 
hanya fungsi yang dipentingkan, namun, 
tampilan pun terkadang menjadi faktor 
utama dalam memilih suatu device. 

Coba saja seorang customer diminta 
untuk memilih dua speaker disebuah toko 
misalnya. Keduanya sama-sama speaker dan 
mampu menghadirkan suara kualitas yahud. 
Namun, yang satu kelihatan kusam, 
sementara yang lainnya kelihatan cerah. 
Speaker yang terlihat cerah tersebut memiliki 
kesempatan lebih besar untuk diboyong ke 


-J 


& Soundcard menarik dari Sonic Gear ini pantas 
duduk di meja kerja Anda. 


rumah, terutama apabila speaker tersebut 
juga mampu bernyanyi merdu. 

Sonic Gear turut menjawab kebutuhan 
akan tampilan. Setelah berpengalaman 
dengan fungsi, Sonic Gear kali ini 
menghadirkan produk yang memiliki 
tampilan lain dari yang lain. Apabila setiap 
speaker yang kami dapatkan selalu tampil 
sederhana dan elegan, maka kali ini, kami 
terkejut dengan kehadiran satu set speaker 
cerah ceria nan menggoda dengan warna 
terang benderang. 

Namanya Ego. Nama yang cocok. Fitur- 
nya pun banyak selain tampilan yang tidak 
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kaku, modern, dan terlihat manis. Pantas 
menemani komputer baru Anda. Speaker ini 
menawarkan kualitas hifi. Secara keselu- 
ruhan, si cantik ini mampu berteriak sampai 
28 Watt. Subwoofernya mampu berteriak 
sekencang 18 Watt dan setiap satelitnya 
mampu mengiringi dengan kemampuan 
masing-masing 5 Watt. Freguency response- 
nya mulai dari 140 Hz sampai 20 Khz. 


Pengujian 

Kami membongkarnya dan menggunakan 

speaker ini untuk mendengarkan beberapa 
lagu. Untuk mendapatkan suara yang lebih 
baik, kami mencoba memperkuatnya di sisi 
hardware dengan mengubah-ubah 


egualizer. Secara 
Pengujian 


umum, kualitas 


speakernya cukup Instalasi 4/5 
bagus, walaupun Fitur 415 
kurang berdentum. Harga 4/5 
Cocok ditempatkan — Performa 4/5 
di meja kerja.A 

Noprianto #LINUX Rating 
hopranto@rfonwx.coid) "AAL A15 


Creative 


SB Audigy2 ZS 
platinum pro 


SPEAKER 

Kisaran harga: US$620 
Kontak: PT Astrindo Senayasa, 
Jakarta. (021) 612-1329 

Situs web: www.asus.com 


roduk ini benar-benar membuktikan 

kecanggihan teknologi dan kekreatifan 
Creative. Bagaimana tidak. Umumnya, agar 
komputer dapat bersuara merdu, sebuah 
soundcard dipasang dan seperangkat 
speaker digunakan untuk mengeluarkan 
bunyi. Itu saja. Apabila kualitas suara ingin 
ditingkatkan, maka Anda dapat mengganti 
soundcard dengan yang lebih bagus, atau 
mengganti speaker lain yang lebih 
bertenaga. 

Tapi yang satu ini lain. Creative SB 

Audigy2 ZS bukan cuma sebuah 
soundcard, Namun, juga langsung 


& Creative kembali membuktikan dirinya 
sebagai perusahaan audio kreatif dengan 
meluncurkan produk ini. 


dilengkapi dengan kontrol panelnya 
sekaligus. Tampilannya sama seperti tape 
mobil. Luar biasa bukan? Kami juga sibuk 
mencolok kabel-kabel yang menghubung- 
kan soundcard ini dengan kontrol panelnya. 
Fiturnya pun luar biasa. Kemampuan 
recording dan playbacknya mencapai 24 
bit/96Khz. Creative benar-benar kreatif 
dalam dunia hiburan dikomputer. Audigy2 
ini memastikan Anda akan mendapatkan 
fasilitas surrouding. Dan, bagi pecinta 
game, audigy2 juga melengkapi dirinya 
dengan konektor game 15pin. Bukan hanya 
itu, Anda juga akan mendapatkan dua line 
input, yang dapat Anda gunakan untuk 
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menancapkan berbagai device seperti gitar 
listrik. 

Audigy2 mendukung S/N Ratio sampai 
106 dB, yang mana artinya hampir tidak 
ada noise sama sekali, bahkan di volume 
besar! Kemampuan untuk mengeluarkan 
output bahkan lebih jernih dari kemampuan 
CD Audio. Pokoknya, luar biasa. 

Dengan menggunakan produk dari 
Creative ini, seolah-olah apa yang duduk di 
atas meja kerja Anda bukanlah sebuah PC 
lagi, melainkan sebuah home theatre. 


Pengujian 

Kami agak bingung dengan banyaknya 
perlengkapan yang daang bersamanya. 
Manual dibentangkan, dan pada akhirnya, 
device ini pun terpasang. Knoppix 3.2 yang 
kami gunakan mampu mengenalinya 


sebagai Creative SB m1 


Audigy. Kami 


mencoba dan Instalasi 415 
terkagum-kagum. Fitur 5/5 
Memiliki dana lebih? — Harga 4/5 
Cari barang bagus ini Performa 5/5 
segera! 

Noprianto #LINUX Rating 
nopranto@hfolnux.co.id MENAL A15 
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MSI 
865PE Neo2-P 


Kisaran harga: US$130 
Kontak: PT. Alfa Artha Andaya, 
Jakarta. (02) 612-4366 


MSI 
PT880 Neo 


Kisaran harga: US$93 
Kontak: PT. Alfa Artha Andaya, 
Jakarta. (02) 612-4366 


MSI 
PT8 Neo 


Kisaran harga: US$83 
Kontak: PT. Alfa Artha Andaya, 
Jakarta. (02) 612-4366 


& Motherboard mewah ini cocok untuk 
menjalankan Linux. 


B agi Anda yang berencana untuk 
membeli prosesor Intel Pentium 4 
Northwood/Prescott (Socket 478), maka 
pertimbangkanlah motherboard ini. 
Motherboard ini dilengkapi berbagai fitur 
yang dapat membantu Anda untuk bekerja 
lebih cepat dan menyenangkan. 

Front Side Busnya besar, yaitu 
mencapai 1400. Sementara, untuk memori 
utama, motherboard ini mendukung sampai 
DDR533. Selanjutnya, bagi Anda yang 
senang menikmati gambar dan video yang 
realistis, AGP 8X juga disediakan. Masih 
mengenai multimedia, Anda juga dapat 
menikmati dukungan suara dengan 
kemampuan 5.1. Dan selain itu, untuk 
konektifitas jaringan, motherboard ini juga 
dilengkapi dengan sebuah gigabit ethernet. 

Yang paling mengagetkan barangkali 
adalah tersedianya 8 port USB 2.0, 4 di 
belakang dan 4 di depan. Perangkat USB 
semakin banyak, dan motherboard ini siap 
untuk diandalkan. 

Kami mengujinya dengan SuSE 9.0 dan 
mendapatkan berbagai peripheral yang 
datang bersamanya dikenali dengan baik. 
MSI 865PE Neo2-P ini Linux Ready. ANop 


4& Motherboard PT880 Neo cocok digunakan 
untuk multimedia. 


M otherboard ini didesain untuk 
mendukung prosesor Intel Pentium 4 
Northwood/Prescott. FSB didukung sampai 
800MHz. Chipset yang disertakan adalah 
VIA PT880 dan VIA VT8237. 

Motherboard ini datang dengan 8 bank 
memori, mendukung dual channel memory 
dan mendukung total memori sampai 4 
GB. Luar biasa! Motherboard kaya raya ini 
juga datang dengan 5 slot PCI dan 1 slot 
AGP. Tak heran jika motherboard yang 
didominas warna merah ini terlihat cukup 
padat. 

Untuk penyimpanan berkecepatan 
tinggi, PT880 Neo juga mampu mendukung 
sampai 2 Serial ATA. Untuk dukungan 
suara, sebuah soundchip yang kompatibel 
dengan standar AC97 2.2 disertakan. 
Dukungan suara tersebut kompatibel pula 
dengan persyaratan audio PC2001. Anda 
dapat menikmati kualitas suara 6 channel. 

Untuk dukungan masa depan, 
motherboard ini dilengkapi dengan 8 port 
USB. Empat belakang, empat depan. Kami 
mencoba motherboard ini dengan SuSE 9.0 
dan mendapatkan motherboard ini Linux 
Ready. ANop 


& Dengan desain yang kompak, motherboard 
ini komplit dan layak digunakan. 


M otherboard ini didesain untuk 
mendukung prosesor Intel Pentium 4 
Northwood/Prescott. Chipset yang 
disertakan adalah VIA PT800 dan VIA 
VT8237. Chipset VT 8237 mendukung 
serial ATA RAID 0/1 dan USB 2.0. 

Untuk kebutuhan multimedia, sebuah 
slot AGP dan sebuah soundchip yang 
kompatibel dengan standar AC97 2.2 dan 
memenuhi persyaratan audio PC2001. 
Selain itu, Lima buah PCI juga disertakan. 
Anda bebas memasang peripheral PCI 
Anda. 

Motherboard ini mendukung 4 bank 
memory dengan total dukungan memori 
sebesar 2 GB. Dan tak lupa, 8 port USB 
juga disertakan untuk Anda. Sebuah LAN 
10/100 juga dapat Anda gunakan untuk 
berkomunikasi dengan dunia luar. 

Semua fasilitas tersebut bisa Anda 
dapatkan dalam sebuah papan berwarna 
merah dengan ukuran 30.5x21 cm. Cukup 
kecil dan kompak. Kami menguji 
motherboard ini dengan SuSE 9.0 dan 
SuSE dapat mengenali setiap peripheralnya 
dengan baik. Motherboard ini Linux 
ready!ANop 


PENGUJIAN !LINU 
SuSE 9.0 Lu 


PENGUJIAN :LINU 
SuSE 9.0 Lu 


PENGUJIAN :LINU 
SuSE 9.0 PE 4 


Prosedur Pengujian Linux Ready 
Mulai edisi Mei 2003, InfoLINUX menerapkan prosedur baru dalam pemberian label “Linux Ready”, khusus PC dan Notebook. Sebuah PC atau Notebook yang berpredikat Linux Ready, berarti 
semua peripheral standar seperti kartu suara, kartu jaringan, dan modem dapat berfungsi sebagaimana mestinya mulai instalasi sebuah distro Linux dilakukan. Distro Linux yang kami gunakan 
dalam pengujian Linux Ready adalah Knoppix 3.2, Mandrake 9.2, Red Hat 9, dan SuSE 9.0.—Red. 
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Sifat: Free software 

Lisensi: Artistic License 
Pengembang: Maxim Koshelev 
Situs web: http://www.krasu.ru/soft/ 
chuchelo 


ebuah alat bantu download yang 

baik sangat diperlukan bagi kita 

yang memiliki koneksi Internet 
dengan kecepatan dan reliabilitas turun 
naik. Sudah tak terhitung lagi alat bantu 
yang canggih di Windows. Sebut saja 
Getright atau Flash Get. Keduanya 
digunakan secara meluas dan telah 
mengurangi rasa khawatir banyak pihak 
yang men-download. 

Di Linux pun tidak kalah. Setidaknya, 
kita mengenal wget (yang bisa melakukan 
auto-resume, ringan, sangat terkenal, dan 
merupakan aplikasi yang sangat matang) 
dan prozilla (atau prozgui untuk versi 
dengan user interface graphical). Prozilla 
benar-benar alat bantu download yang 
baik. Sayangnya, prozilla berbasiskan 
command line interface. Sementara, 
prozgui menawarkan fungsi yang cukup 
terbatas. 

Bagi Anda yang senang men-download, 
ada baiknya untuk mencoba alat bantu 
download yang dibuat oleh programmer 
Rusia ini, WebDownloader for X. Penulis 
telah menggunakan alat bantu download ini 
sejak tahun lalu, dan menemukannya sangat 
banyak membantu download-download 
yang penulis lakukan. Tinggal meng-copy 
URL yang ingin di-download, download 
dengan WebDownloader for X (d4x untuk 
lebih singkatnya, menurut dokumentasi 
resminya, proyek ini belum memiliki nama), 
dan pekerjaan lain bisa dikerjakan. 

Interface-nya menarik. Dibangun dengan 
GTK 4 2.x semakin menambah saya tarik 
interface-nya. Seperti biasa, kita akan 


Ready to go 7272 


& WebDownloader for X. 


mendapatkan sebuah menubar, toolbar 
dengan icon-icon yang menarik serta area 
kerja yang luas. Dalam beberapa hal, 
interface-nya sedikit menyerupai kombinasi 
Flash Get dan Download Accelerator Plus. 

Yang pertama dan harus dimiliki oleh 
setiap alat bantu download adalah 
kemampuan untuk paste URL langsung dari 
clipboard. Dan ini dikerjakan oleh d4x 
dengan baik. Ketika menjumpai link ke satu 
file yang ingin di-download, apa yang perlu 
kita kerjakan hanyalah meng-copy link 
tersebut ke clipboard, kemudian memilih 
File|Paste download di d4x. Dengan segera 
sebuah dialog yang telah dilengkapi dengan 
URL ditampilkan kepada kita. 

Dialog untuk melakukan download 
memiliki banyak pengaturan tersendiri. 
Untungnya, kita bisa melakukan 
pengaturan default terlebih dahulu, dan 
setiap pengaturan tersebut bisa diturunkan 
dari pengaturan default tersebut. Kita juga 
bisa memilih untuk tidak menuruti 
pengaturan default. Sangat fleksibel. 

Alat bantu ini juga memiliki kemampuan 
untuk melakukan FTP search dan pencarian 
alternatif lainnya. Akan terasa sangat 
berguna ketika Anda melakukan download 
dalam ukuran besar sehingga sumber 
download tidak hanya dari satu server. 
Dalam melakukan FTP search, alat bantu ini 
juga menggunakan berbagai pencari agar 
pencarian lebih akurat. 

Yang seru dari d4x adalah tersedianya 
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banyak fitur yang menggoda: download 
scheduler yang baik, URL Manager yang 
fleksibel, filter yang dapat membantu 
menyaring download, dan lain sebagainya. 
Bahkan, bagi Anda yang tidak menyukai 
interface default-nya, Anda bisa dengan 
mudah mengubah-ubahnya sesuka hati. 
Button yang tidak disenangi bisa dibuang, 
misalnya. Berbagai theme juga bisa 
digunakan untuk memperindah tampilan. 
Beberapa theme telah tersedia. Anda bisa 
mencontek theme-theme tersebut untuk 
membuat theme Anda sendiri. 

Dari sisi kemampuan download, d4x 
menyediakan berbagai hal yang berguna 
untuk mempercepat download. Yang 
pertama adalah kemampuan multithreading. 
Stabil. Selain itu, Anda bisa meminta d4x 
untuk melakukan download ulang secara 
otomatis apabila resume tidak didukung oleh 
server. Algoritma untuk melakukan download 
rekursif juga ditingkatkan terus menerus. 

Bagi Anda yang terbiasa melakukan 
drag and drop dalam men-download, d4x 
juga tetap mendukung Anda. Bahkan, 
ketika Anda melakukan drag and drop, 
suara yang cukup menarik akan 
diperdengarkan. Ya. Aplikasi ini mampu 
bersuara dalam berbagai event. 

Tanpa berpanjang lebar lagi. Kalau 
Anda ingin men-download dengan tenang, 
maka aplikasi ini mutlak Anda miliki dan 
gunakan. M 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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Figlet 2.2.1 


ALAT BANTU ASCII ART 


Sifat: Free software 

Lisensi: Artistic 

Pengembang: Glenn Chappell dan 
tim figlet 

Situs web: http://www.figlet.org 


ari sekian banyak seni dengan alat 

bantu komputer, ASCII Art adalah 

salah satu yang tidak pernah mati 
sampai saat ini. Berbekal kreativitas, 
karakter-karakter ASCII disusun dengan 
pola tertentu agar menghasilkan gambar 
dengan tema tertentu. Para developer, 
terutama yang berasal dari zaman di mana 
komputer adalah hitam dan putih, mencoba 
menghidupkan ASCII Art dengan membuat 
tool-tool yang menjadikan pembuatan 
ASCII Art menjadi lebih mudah. ASCII Art 
seakan menjadi bagian dari kehidupan 
sosial di Internet. Lihat saja berbagai 
signature di pesan-pesan yang mereka 
posting. 

Berbagai pustaka juga ikut hadir. 
Berbagai tutorial mulai dari yang tingkat 
tinggi sampai yang tingkat rendah - 
membuat satu per satu karakter sendiri - 
dapat dengan mudah ditemukan di Internet. 
Figlet juga hadir melengkapi berbagai tool 
tersebut. Namun, berbeda dengan tool-tool 
kebanyakan lainnya, Figlet digunakan untuk 
menampilkan karakter dalam bentuk yang 
lebih besar menggunakan font tertentu. 

Apabila Anda sering membaca e-mail 
atau mengikuti mailing list yang ramai dan 
dipenuhi para geek, pastilah Anda pernah 
menjumpai signature yang dirangkai dengan 
karakter ASCII tertentu. Signature tersebut 
bisa berupa nama, slogan, dan lain 
sebagainya. 

Dengan Figlet, Anda tidak perlu 
membuatnya secara manual. Cukup 
jalankan program Figlet dan mengetikkan 
teks yang ingin diperbesar, dan Anda pun 
akan mendapatkan hasilnya dalam sekejap. 

Sebenarnya, hal tersebut bukan daya 
tarik utama program ini. Program besar 
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hopenop:”» figlet INFOLINUX 


Inopenop:”» figlet -f script INFOLINUX 
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& Figlet. 


membesarkan karakter dapat ditemukan 
dengan mudah di Internet. Bahkan, dengan 
shell script pun, kita bisa membuat program 
serupa—menerima input berupa rangkaian 
karakter dan menuliskannya kembali dalam 
bentuk yang lebih besar hasil susunan 
berbagai karakter. 

Namun, Figlet adalah program yang 
datang dengan berbagai font dan bahkan 
mendukung karakter Yunani dan lainnya. 
Serta, Anda juga bisa menulis karakter dari 
kanan ke kiri, bukan hanya dari kiri ke 
kanan. Bahkan, Figlet juga datang dengan 
kemampuan untuk menerjemahkan suatu 
karakter ke karakter lain sesuai dengan 
encoding yang diinginkan. 

Dalam bentuk sederhana penggunaan 
Figlet, Anda akan mendapatkan versi besar 
rangkaian karakter yang dimasukkan, yang 
mana tersusun dari karakter /, 1, | dan . 
Bentuk sederhana ini menggunakan font 
standard. Apabila Anda tidak menyukai 
output menggunakan font standard, Anda 
dapat mengubah karakter-karakter tersebut 
dengan program tr karena bagaimanapun, 
output dari Figlet adalah teks biasa. Hal ini 
menjadikan Figlet semakin fleksibel. 
Modifikasi dengan tr akan menjadikan 
ASCII Art yang dihasilkan menjadi lebih 
personal dan tiada duanya. Hanya, usaha 
dan kreativitas sangat diperlukan di sini. 

Paket Figlet juga datang dengan 
program figlist, yang akan mendaftar font 
figlet yang terinstal dan berbagai control file 
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yang diperlukan oleh Figlet. Dalam distribusi 
resminya, kita akan mendapatkan sekitar 
10 font. Namun, di situsnya, kita bisa men- 
download lebih dari 400 font. Anda bahkan 
bisa menyusun font Anda sendiri. 

Penggunaan font akan membuat hasil 
dari figlet menjadi jauh berbeda. Sebagai 
contoh, kita bahkan bisa menghasilkan 
huruf sambung dari rangkaian karakter 
yang kita masukkan apabila kita 
menggunakan font script. Benar-benar 
huruf sambung yang disajikan dengan 
rangkaian karakter ASCII! 

Sampai di sini kemampuan Figlet? Tentu 
tidak! Program yang dibuat kali pertama 
oleh seorang profesor matematika ini 
bahkan datang dengan kemampuan untuk 
memodifikasi atau memperindah teks yang 
dihasilkan. Sebagai contoh, Anda dapat 
meminta figlet untuk menghasilkan output 
dengan kerapatan karakter yang berbeda. 
Kerapatan tersebut bukan sekadar 
menambahkan spasi, namun juga dengan 
perhitungan agar teks yang dihasilkan 
terlihat indah. 

Datang dengan manual, FAO dan 
keterangan yang lengkap, program ini 
pantas untuk digunakan oleh Anda yang 
mencintai ASCII Art, atau Anda yang ingin 
meletakkan ASCII ART nama Anda di situs 
pribadi. Bagi seniman, Anda bisa 
menyalurkan kreativitas Anda dengan 
menulis font sendiri.A 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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REALTIME AUDIO SYNTHESIZER 


Sifat: Free software 

Lisensi: GPL 

Pengembang: Alexander Konig 

Situs web: http://www.terminatorx.cx 


atu lagi bukti kekayaan free 

software. Tidak hanya programer 

atau system administrator saja 
yang diperhatikan. Namun sebisa 
mungkin, berbagai profesi juga dijangkau 
karena para pengembang free software 
juga datang dari berbagai latar belakang. 
Di edisi kali ini, Anda yang mencintai 
musik pasti akan bersorak-sorai 
bergembira. TerminatorX adalah sebuah 
realtime audio synthesizer yang dapat 
digunakan untuk mengacak-acak atau 
menambahkan efek pada berbagai format 
audio seperti yang dilakukan oleh Disc 
Jockey Hiphop. 

Program yang satu ini dapat mengenali 
berbagai format audio populer seperti 
WAV, AU, MP3, OGG, dan lain 
sebagainya. Dengan demikian, diharapkan 
Anda dapat langsung bekerja dengan 
koleksi lagu tanpa harus melakukan 
konversi terlebih dahulu. Sudah tidak 
zaman lagi apabila aplikasi hanya mampu 
bekerja dengan format PCMAWAV biasa. 

Kali pertama menjalankan program ini, 
penulis harus membuka manual yang 
datang bersamanya, mencoba-coba dan 
baru dapat menemukan cara untuk meng- 
import koleksi OGG penulis setelah 
mencoba-coba kurang lebih 15 menit. 
Interface-nya, walaupun sederhana, cukup 
sulit dipahami oleh penulis. 

Namun, jangan menganggap interface 
program ini jelek. Sebaliknya, dengan 
penggunaan pustaka GTK - 2.x, 
TerminatorX hadir dengan tampilan yang 
profesional. Apabila Anda terbiasa 
menggunakan audio editor seperti Audacity 
misalnya, beberapa penyesuaian harus 
dilakukan terlebih dahulu agar terbiasa 
dengan TerminatorX. 
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Ii Loop IRI Loop 
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& TerminatorX. 


Program ini bekerja dengan sistem 
turntable. Kita bisa menambahkan 
beberapa turntable sesuai keinginan kita. 
Dalam satu turntable, kita dapat 
menambahkan berbagai efek ke dalamnya, 
sekaligus mengubah beberapa hal seperti 
pitch dan volume. Sistem ini praktis 
membuat kita dapat mengatur suatu 
turntable tanpa harus tergantung terlalu 
banyak dengan turntable lain. Anda juga 
dapat mengatur beberapa hal global yang 
akan berefek terhadap setiap turntable. 

Setiap turntable akan langsung 
dimainkan oleh TerminatorX apabila power 
dinyalakan. Setiap turntable dapat berisi 
lagu yang berbeda dengan turntable 
lainnya. Setiap lagu di setiap turntable juga 
dapat dikenakan berbagai efek. Kemudian, 
secara serempak, setiap turntable akan 
dimainkan. Dengan demikian, Anda dapat 
mendengar perpaduan beberapa lagu 
sekaligus dalam satu waktu. Tentunya, 
pengaturan dominasi suatu turntable dapat 
dilakukan agar tidak ada dua atau lebih lagu 
yang sama-sama dimainkan dengan volume 
yang sama. 

Program ini dapat menggunakan 
berbagai efek LADSPA (Linux Audio 
Developer's Simple Plugin API). Konse- 
kuensinya, pustaka LADSPA ini harus 
terinstall di sistem Anda. Apabila terinstal 
dengan baik, Anda akan mendapatkan lebih 
dari 50 efek. 

Salah satu efek yang menarik adalah 
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efek echo. Efek yang satu ini secara 
menarik menambahkan echo pada audio 
Anda. Echo yang dimaksud adalah 
pengulangan kata-kata setelah selisih 
beberapa waktu tertentu, dan ditampilkan 
dengan volume dikecilkan. Semacam suara 
kedua yang dinyanyikan lebih lambat 
beberapa detik. Efek echo ini memiliki 
beberapa parameter pengaturan yang dapat 
menjadikan suatu lagu menjadi sangat 
menarik. Efek-efek lain seperti impulse 
convolver dan comb filter akan menjadikan 
lagu Anda menarik. Apalagi jika Anda 
berhasil mengombinasikan beberapa 
turntable, di mana setiap turntable telah 
diatur dengan baik. 

Setiap file yang Anda buat akan 
disimpan dalam sebuah file XML yang 
berisikan seluruh informasi dan turntable 
yang Anda buat. Program ini bekerja 
dengan sistem proyek. Apabila beberapa 
turntable digunakan dengan beberapa 
audio, maka ketika ingin dipindahkan, 
Anda juga harus memindahkan file-file 
audio tersebut di samping file proyek 
TerminatorX ini. 

Apabila Anda menyenangi bekerja dan 
memodifikasi lagu, maka program yang 
satu ini harus Anda miliki untuk melengkapi 
koleksi media editing Anda. Program yang 
satu ini matang dan dapat diandalkan. 
Wajar saja, TerminatorX telah dikembang- 
kan lebih dari empat tahun.d 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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TORCS 1.2.1 


Sifat: Free software 

Lisensi: GPL 

Pengembang: tim torcs 

Situs web: http://www.torcs.org 


agi Anda yang senang bermain 

game dan menggunakan Linux. 

Pikirkan game balap mobil yang 
paling keren menurut Anda. Boleh 3D, 
boleh 2D biasa. Kemudian, menurut Anda, 
apakah permainan tersebut mampu 
bersaing dengan permainan balap mobil di 
Windows? Kalau Anda belum mencoba 
Torcs (The Open Racing Cars Simulator), 
pasti jawabannya adalah Tidak. Rasa- 
rasanya, selain Torcs, tidak ada permainan 
balap mobil yang bisa menyaingi game 
balap mobil di Windows. 

Kali ini, kami akan mengulas Torcs, 
game balap mobil berukuran lebih dari 100 
MB dan datang dengan tampilan 3D. Selain 
itu, Torcs juga datang dengan berbagai 
model mobil yang populer di perlombaan 
mobil di dunia nyata: ferrari, porche, dan 
lain sebagainya. 

Torcs benar-benar dapat membuat Anda 
yang senang bermain balapan menjadi 
ketagihan. Biasanya, kalau kita bicara game 
di Linux, sebagus-bagusnya game tersebut, 
pasti memiliki banyak kekurangan, entah 
banyak fungsi yang belum diimplementasi- 
kan, gambar tidak realistis, alur cerita tidak 
jelas, penokohan yang tidak menarik dan 
lain sebagainya. Tapi, Torcs beda. Apabila 
Anda pernah memainkan Need for Speed, 
barangkali Torcs dapat dianggap seperti 
adik bungsu Need for Speed. 

Anda pasti tidak sabar untuk 
memainkannya. Pertama-tama dijalankan, 
game yang besar namun cukup ringan ini 
tidak memberikan tampilan yang menarik. 
Bahkan cenderung suram. Tapi, setelah 
memasuki layar kedua, kami menjadi 
terkejut bahwa game ini rupanya game 
yang serius. Konfigurasi pun dilakukan 
sebelum mulai balapan. Kami mengatur 
agar game dimainkan dalam tampilan fu// 
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screen dengan kedalaman warna 32-bit. 
Bekerja dengan baik! Gambarnya sangat 
halus! Pengaturan untuk smoke dan skid 
marks juga tersedia. Semakin menarik! 

Setelah mengubah konfigurasi layar, 
kami mencoba melihat daftar mobil dengan 
mengatur konfigurasi pemain. Permainan ini 
mendukung sampai 10 pemain. Kita dapat 
memilih mobil dan mode transmisi yang 
diinginkan. Pada saat perlombaan, mobil 
yang kita pilih akan ditampilkan sangat 
mirip dengan dunia nyata. Masih dalam 
konfigurasi pemain, setiap pemain dapat 
mendefinisikan tombol-tombol keyboard 
atau mouse yang diinginkan. 

Berbagai perlombaan disediakan: Ouick 
race, Non-championship race, endurance 
race, championship, DTM race, dan 
practise. Cobalah memainkan guick race. 
Untuk setiap perlombaan yang Anda pilih, 
konfigurasi lebih lanjut masih 
dimungkinkan. Anda masih bisa mengatur 
track yang diinginkan. Beberapa kategori 
track dapat dipilih. Setiap kategori masih 
memiliki beberapa track. Dan seperti halnya 
balapan di dunia nyata, setiap track 
memiliki informasi seperti panjang, lebar 
dan jumlah pitstop, yang mana semuanya 
dijabarkan untuk Anda. Kemudian, Anda 
juga dapat memilih sendiri lawan-lawan 
Anda. Beberapa lawan telah dipilih untuk 
Anda. Konfigurasi lebih lanjut seperti urutan 
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masih diizinkan. Apabila Anda adalah 
pemain profesional, Torcs menyediakan 
lebih dari 25 pembalap yang bisa Anda 
ajak balapan. Jumlah putaran yang 
diinginkan juga bisa diatur sesuai keinginan. 

Saatnya balapan dimulai. Anda akan 
menjumpai berbagai mobil dengan model 
masing-masing, pemandangan sepanjang 
perlombaan yang realistis namun didomi- 
nasi oleh spanduk dan tulisan torcs, 
spedometer, urutan lawan, dan lain 
sebagainya. 

Tekan pedal gas mobil Anda dan 
berusahalah untuk menjadi pemenang. 
Suara mesin menderum sepanjang 
permainan dan menambah ketegangan. 
Anda juga dapat melihat apa yang 
dilakukan oleh lawan-lawan Anda. Torcs 
memperbolehkan Anda untuk melakukan 
hal tersebut. Satu tip: hati-hati jangan 
sampai kehabisan bahan bakar. 

Torcs benar-benar permainan balapan 
yang boleh diberikan acungan jempol. 
Jarang ada game Linux yang secanggih ini. 
Dan serealistis ini. 
Anda pasti tergoda 
untuk memainkannya Efek Suara 4/5 
ketika membaca Grafis 5/5 
tulisan ini. Segeralah Kelengkapan — 5/5 
mainkan! 

Noprianto #LINUX Rating 
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FooBillard 2.8 


Sifat: Free software 

Lisensi: GPL 

Pengembang: Florian Berger 

Situs web: http://foobillard.sunsite.dk 


agi Anda pecinta olahraga Billiard 

yang sibuk bekerja, bisa tetap 

memainkan game ini di meja kerja 
Anda tentunya menyenangkan. Salah satu 
game billiard yang sangat menarik adalah 
FooBillard. Walaupun namanya terdengar 
kurang meyakinkan, game ini dijamin 
sangat menarik. Asal nama FooBillard 
sendiri adalah singkatan FB, yang juga 
merupakan singkatan nama pembuatnya, 
Florian Berger. 

Untuk memainkan game ini, Anda 
membutuhkan GLUT atau SDL terinstal di 
sistem Anda. Beberapa distro telah 
memaketkan game ini di dalam CD-ROM- 
nya. Selain itu, paket FooBillard untuk 
berbagai distro dapat ditemukan dengan 
mudah di Internet. 

Tampilan game ini sangatlah menarik. 
Anda dapat memainkannya secara full 
screen. Animasi yang ditawarkan sangatlah 
halus. Dan yang paling penting, gambar 
setiap bola, meja billiard, dan stick dapat 
disajikan dengan sangat sangat detail. Bagi 
Anda dengan komputer yang tidak terlalu 
cepat, Anda dapat meminta FooBillard 
untuk mengurangi penampilan objek secara 
mendetail. 

Masih bicara soal tampilan, warna- 
warna meja pun dapat diganti sesuai 
keinginan. Dan berbagai efek cahaya 
ditampilkan dengan sangat realitis untuk 
mendukung game yang lebih menarik. 
Anda akan menemukan meja dengan 
pinggiran terbuat dari kayu. Bayangan bola 
pun benar-benar nyata. 

Sisi pandang pun tidak hanya ada satu. 
Anda dapat memandang sebagai pemain 
ataupun penonton. Dari atas, bawah, dan 
samping. Semuanya dapat diatur. Kemu- 
dian, zooming juga diimplementasikan 
sangat realitis. Zooming diimplementasikan 


& FoobBillard. 


layaknya pemain berjalan maju atau 
mundur. 

Sang pemain juga dapat bergerak 
mengelilingi meja untuk mendapatkan sudut 
tembak yang paling sesuai. Bahkan, bagi 
pemain pemula, beberapa garis bantu bisa 
Anda gunakan sebagai panduan. Tentunya, 
hal ini tidak ditemukan di dunia nyata. 
Setiap pergerakan bola pun bisa 
diperkirakan. Dengan demikian, pemain 
pemula dapat bermain lebih mudah. 

Selain kualitas grafik nomor satu yang 
ditawarkan, kualitas suaranya pun tidak 
main-main. Besarkan suara speaker Anda, 
dan tetangga sebelah Anda mungkin akan 
mengira sebuah turnamen Billiard tengah 
diadakan di rumah Anda. Ya. Suara 
pantulan bola, suara bola jatuh, dan 
berbagai efek lainnya diperdengarkan 
dengan sangat nyata. 

Game ini datang dengan kemampuan 
untuk dikostumisasi. Kemampuan seperti 
ini jarang sekali ditemukan pada game- 
game sejenis. Apabila Anda membuka 
menu, Anda akan melihat pengaturan 
tampilan saja disajikan dengan sangat 
detil. Opsinya pun sangat banyak. Belum 
lagi pengaturan suara dan lainnya. Sayang 
beribu sayang, kemampuan dikustomisasi 
ini sepertinya menjadi pisau bermata dua. 

Di satu sisi, oke oke saja. Di sisi lain, 
tidak semua pengaturan dapat diakses dari 
menu. Anda perlu mengutak-atik command 
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Hasil Tes dan Ulasan Game 


line untuk mengatur berbagai opsi yang 
tidak ditemukan di menu permainan. 

Kelemahan ini diperbaiki secara bertahap 
dalam rilisnya. Sementara, setiap opsi 
command line yang Anda atur akan secara 
otomatis dimasukkan ke dalam file kon- 
figurasi sehingga untuk kedua kali dan 
seterusnya, Anda hanya perlu memanggil 
binary program ini. 

Kelebihan lainnya adalah kemampuan 
untuk dimainkan lewat jaringan. Ya. Anda 
dapat berlaku sebagai pembuat game dan 
rekan-rekan Anda yang lain bergabung 
dengan game Anda, atau Anda adalah 
pemain yang bergabung dengan game lain. 

Dan yang terakhir—yang tak sabar 
untuk dituliskan—adalah turnamen! Yang 
satu ini benar-benar menakjubkan. Apabila 
dimainkan sendiri, Anda bisa bergabung 
dengan pemain-pemain lain yang 
dimainkan dengan Al. Pemain-pemain lain 
tentunya bermain dengan sangat cepat, 
hanya sekadar mendapatkan 
pemenangnya. Anda juga merupakan 
bagian dari turnamen sehingga giliran 


Anda pun akan tiba. Eri 


Bertandinglah yang 


keras, dan jadilah Efek Suara 5/5 
pemenang di Grafis 5/5 
turnamen Billiard Kelengkapan 4/5 
FooBillard!A 

Noprianto #LINUX Rating 


(noprianto @infolinux.co.id) tetebalalh 5/5 
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KPLI bisa jadi "Corong" 
Linux di Indonesia 


Belajar komputer bagi seorang aktivis Linux seperti Resza Ciptadi tidak 
hanya untuk urusan kuliah dan kerja. Belajar Linux juga bermanfaat untuk 
orang lain. Membagi pengetahuan melalui organisasi Linux ternyata 
sangat menyenangkan batinnya, selain bermanfaat untuk masyarakat luas. 


aya mengenal Linux sejak masih di 

SMU. Itu berawal ketika saya 

membeli sebuah majalah komputer 
yang di dalamnya ada bonus CD Linux SuSE 
Evaluation Version. Setelah mencoba Linux 
SUSE itu, saya jadi penasaran, ingin tahu 
lebih dalam tentang Linux. Lalu saya 
membaca sebuah iklan, KPLI (Kelompok 
Pengguna Linux Indonesia) Jakarta berperan 
serta dalam pameran komputer di Balai 
Sidang Jakarta. Di stand pameran itu saya 
mendaftar sebagai anggota KPLI Jakarta. 
Waktu itu, saya termasuk segelintir siswa 
SMU yang menjadi anggota KPLI Jakarta. 

Dengan bergabung bersama KPLI 

Jakarta, saya menjadi tahu lebih banyak 
manfaat Linux. Setiap bertemu teman- 
teman pengguna Linux, kami saling 
bercerita bahwa Linux bisa ini, bisa itu, dan 
sebagainya. Jika ada masalah yang tidak 
bisa saya selesaikan, saya bertanya ke 
teman-teman, dan saya sering 
mendapatkan jawaban dari kumpul-kumpul 
itu. Selain sarana berbagi ilmu, KPLI saya 
rasa sangat cocok kalau disebut sebagai 
“corong” Linux di Indonesia, karena saat ini 
belum ada organisasi Linux yang 
sebarannya sangat luas seperti KPLI. 
Organisasi KPLI juga ada di kampus- 
kampus dengan nama KSL (Kelompok 
Studi Linux) dan sebagainya. 


Proses belajar Linux 
Saya semakin intens belajar Linux setelah 
kuliah di perguruan tinggi. Kebetulan saya 
mengambil jurusan teknik informatika, 
sehingga sangat merasakan manfaat 
adanya Linux, open source, dan free 
software. Di tahun pertama kuliah itu saya 
sering mengerjakan tugas-tugas kuliah 
dengan Linux. 

Salah satu mata kuliah yang memicu 
saya untuk belajar lebih jauh adalah kuliah 
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sistem operasi. Saya mendapat tugas 
mengompilasi kernel Minix, sistem operasi 
yang menjadi pemicu Linus Torvalds 
menciptakan kernel Linux pertama kali, 
agar memiliki dua konsol. Minix yang ada 
waktu itu hanya mempunyai satu konsol 
(F1). Saya mendalami sistem operasi untuk 
kuliah, juga dimulai dari sistem operasi 
Minix ciptaan Profesor Andrew S. 
Tanenbaum ini. 

Untuk mempercepat pendalaman saya 
tentang Linux dan jaringan, saya membeli 
dua komputer, Pentium | dan 486, yang 
saya pasang sebagai jaringan di rumah 
dengan kabel UTP yang dipasang 
menyilang (cross). Masih terkait dengan 
kuliah, dua komputer Linux ini sangat 
mendukung saya dalam mengikuti mata 
kuliah jaringan komputer. Saya dapat 
menyelesaikan tugas yang cukup berat 
waktu itu, yaitu pemrograman serial, dan 
tugas-tugas mata kuliah yang lain, dengan 
bantuan distro Linux Red Hat. 


Riwayat Singkat Resza Ciptadi 


ye”. 


Lingkungan yang 
mendukung 

Saya merasakan bahwa lingkungan itu 
sangat menentukan dalam proses belajar. 
Karena lingkungan saya, mulai dari teman- 
teman SMU dan kuliah, memiliki semangat 
yang sama besar dalam mendalami Linux, 
maka saya merasa sangat senang dengan 
semakin berkembangnya Linux ini. 
Meskipun teman-teman SMU saya sudah 
tidak satu kampus, dalam soal Linux, kami 
sering berdiskusi dan sekarang kami 
bersama-sama membuat usaha dalam 
bidang teknologi informasi, dengan program 
open source dan Linux menjadi andalan 
utamanya. 

Saya juga merasakan KPLI benar-benar 
merupakan lingkungan yang baik untuk 
belajar dan bekerja dengan Linux. Oleh 
karena itu, saya selalu berusaha menghadiri 
setiap ada kegiatan KPLI, khususnya KPLI 
Jakarta, yang dekat dengan tempat tinggal 
dan kampus saya. KPLI-KPLI juga 


Resza Ciptadi saat ini adalah Ketua KPLI (Kelompok Pengguna Linux Indonesia) 
Jakarta. Pria yang masih single ini lahir di Jakarta,15 Mei 1980. Selain aktif di 
kegiatan organisasi Linux, Resza juga menjabat Direktur Utama pada perusahaan 
yang ia dirikan bersama teman-temannya setahun yang lalu, yaitu PT Kreasi Riset 
Informatika Sistem Solusi (KRISS). Sebelum mengelola perusahaan sendiri, Resza 
menjadi programer di PT RAB Linux Indonesia dan system analyst di PT Mitra Multi 


Solusi, 2002 — 2003. 


Pria yang menggandrungi Linux sejak kelas tiga SMU Negeri 12 Jakarta Timur ini, 
tahun 2003 lalu menyelesaikan pendidikan sarjana dari Universitas Bina Nusantara 
Jakarta, jurusan Teknik Informatika. Selain menguasai sistem operasi Linux, ia juga 
mendalami beberapa bahasa pemrograman, khususnya yang jalan di Linux, seperti C, 
C4-, Pascal, Java, dan PHP. Database yang dikuasainya antara lain Oracle, MySOL, 
dan PostgreSOL. Untuk pekerjaan penulisan program di Linux, Resza senang 


menggunakan editor teks "vi". 


Distro yang biasa digunakannya adalah Red Hat, Mandrake, dan SUSE. Ia juga 
menguasai sistem operasi Minix, yaitu sistem operasi yang memberikan inspirasi 
kepada Linus Torvalds dalam menciptakan Linux. Keinginannya yang belum tercapai 
adalah menghasilkan program open source yang berguna bagi banyak orang. Jika 
Anda ingin mengontak Resza, Anda dapat menghubungi lewat e-mail selama tidak 


untuk spam, resza@centrin.net.id. 
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«KPLI dapat 
menjadi penghubung 
antara dunia pen- 
didikan, industri, 
dan pemerintah 


menyediakan mailing list (milis) tentang 
Linux, misalnya kpli@jakarta.linux.or.id dan 
tanya-jawab@linux.or.id. Milis-milis itu 
sangat membantu saya dalam 
mengeksplorasi Linux untuk belajar dan 
bekerja. 

Di KPLI-KPLI dan milis-milis Linux 
terdapat beragam orang yang telah dan 
akan menggunakan Linux. Ada yang baru 
ingin kenal Linux, ada yang sudah bisa tapi 
belum mahir, dan apa beberapa pakar Linux 
yang aktif di beberapa milis. 


KPLI sangat dibutuhkan 
masyarakat 

Saya pertama kali mengikuti kegiatan besar 
KPLI pada rapat anggota KPLI Jakarta yang 
pertama, sekitar akhir 1999. Dalam acara 
rapat anggota itu saya melihat betapa 
kebersamaan ini sangat kental dalam 
kegiatan organisasi KPLI. Saya merasa 
tertantang untuk berperan serta dalam 
organisasi itu lebih jauh, karena manfaatnya 
yang nyata, baik secara pribadi, kelompok, 
dan masyarakat umumnya. 

Sebagai contoh, dalam kegiatan milis 
Linux yang dikelola KPLI-KPLI, seorang 
pemula dapat memperoleh bantuan. Saya 
pribadi mendapatkan banyak manfaat dari 
milis ini. Di sisi lain, saya juga sangat 
senang jika bisa membantu orang lain 
dalam menggunakan Linux. 

Kalau pada kepengurusan KPLI Jakarta 
yang pertama dan kedua saya baru 
senang sebagai anggota sambil belajar 
kepada rekan-rekan senior dalam 
berorganisasi, maka pada rapat anggota 
ketiga, saya telah bersedia 
menyumbangkan tenaga dan pikiran. Saya 
menyanggupi ketika teman-teman 
pengurus KPLI Jakarta 2001-2003 
menunjuk saya sebagai Sekretaris Umum. 
Lalu, pada rapat anggota terakhir atau 


pada Musyawarah Besar KPLI Jakarta 
awal 2004 lalu, saya diminta teman-teman 
sebagai Ketua KPLI Jakarta 2004-2006. 

Menurut saya, KPLI sangat diharapkan 
kiprahnya di masyarakat. Saya melihat, 
masyakarat mulai dari anak sekolah, guru, 
mahasiswa, dosen, hingga kalangan 
profesional dari pemerintah dan swasta, 
sangat berharap besar terhadap KPLI. 
Selama saya aktif di KPLI Jakarta, saya 
sering menerima informasi kebutuhan 
tenaga kerja yang menguasai Linux. Kami 
di KPLI Jakarta juga sering menerima 
tawaran mengerjakan proyek sistem 
informasi yang berbasis Linux. Seperti 
pernah diceritakan salah seorang teman, 
sistem informasi di Rumah Sakit Pertamina 
Jaya yang sepenuhnya berbasis Linux itu 
juga dibangun bersama para aktivis KPLI 
Jakarta dengan tim internal rumah sakit 
tersebut. 

Namun, karena KPLI itu organisasi non 
profit, kami tidak bisa menjalankan proyek- 
proyek bisnis secara langsung. Saat ini KPLI 
hanya sebagai semacam sarana tukar 
menukar informasi atau sharing ilmu dan 
pengalaman. Saya berharap KPLI dapat 
menjadi penghubung antara dunia 
pendidikan, industri, dan pemerintah. 


Kegiatan KPLI Jakarta 


Setelah dipercaya sebagai Ketua KPLI 
Jakarta, saya dan pengurus yang lain mulai 
menyusun program kerja, antara lain agar 
KPLI Jakarta dapat berfungsi sebagai 
“corong” Linux di Indonesia. Kami telah 
memulai dengan acara Linux Gaul. Sesuai 
dengan namanya, Linux Gaul ini lebih 
ditujukan untuk komunitas pengguna, 
terutama pelajar dan mahasiswa, 
untuk memperoleh cerita atau 
sharing pengalaman dari 
pengguna yang telah mahir. 
Linux Gaul sebenarnya 
pernah dilaksanakan pada 
waktu kepengurusan KPLI 
Jakarta beberapa tahun 
yang lalu, namun sempat 
terhenti karena kesibukan 
para pengurus. 

Program kerja kedua 
yang juga telah kami 
selenggarakan pada tahun 
lalu, dan akan kami 
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teruskan di tahun ini dan tahun mendatang 
adalah Reach Out. Acara Reach Out ini 
lebih ditujukan untuk kalangan bisnis dan 
komunitas Linux yang ingin mengetahui 
perkembangan dunia bisnis dalam 
mengadopsi atau mengimplementasikan 
Linux di industri. 

Baik Reach Out maupun Linux Gaul 
juga terbuka untuk masyarakat umum, 
tidak harus anggota KPLI Jakarta. Kalau 
pun ada perbedaan, biasanya hanya dalam 
hal biaya kepesertaan. Dengan acara-acara 
seperti ini, KPLI Jakarta ingin menjem- 
batani antara dunia pendidikan dengan 
dunia kerja, baik itu di insdustri maupun di 
pemerintahan. 

Kegiatan lain yang menurut kami sangat 
penting adalah mengenalkan Linux di 
lingkungan pendidikan, mulai dari sekolah- 
sekolah hingga perguruan tinggi. Kami 
bekerja sama dengan JIS (Jaringan Informasi 
Sekolah) untuk menyelenggaran diskusi, 
seminar dan pameran, seperti pada waktu 
ada “Mega Bazaar” Komputer di Balai 
Sidang Jakarta, 18-22 Februari 2004. Ka) 
Rusmanto (rus @infolinux.co.id) 
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Pengembangan Aplikasi di Linux 


D » 


GNGyerN DoOnGdoOr 


Noprianto 


Linux adalah surga bagi para programmer. 
Tersedia banyak bahasa pemrograman, 
pustaka dan tool-tool berkualitas yang siap 


digunakan. 


alam penggunaan komputer, sistem 

operasi saja tidak cukup untuk 

membantu memenuhi kebutuhan 
kita. Berbagai aplikasi umum diperlukan. 
Sebagai contoh, kita membutuhkan paket 
office untuk membantu pekerjaan kantoran 
seperti mengetik, membuat laporan, 
mengisi data, membuat presentasi dan lain 
sebagainya. Kita membutuhkan web 
browser agar kita dapat berselancar di 
internet. Berbagai paket manajemen email 
juga dibutuhkan agar kita bisa mengirim 
dan menerima email. Aplikasi multimedia 
dibutuhkan agar kita bisa menikmati 
multimedia dengan bantuan komputer. 
Banyak sekali aplikasi yang tersedia dan 
dapat digunakan. Beberapa diantaranya 
benar-benar gratis, beberapa diantaranya 
membuat kita harus merogoh kocek. 

Terkadang, aplikasi-aplikasi umum 

belumlah cukup. Sebuah pabrik misalnya. 
Pabrik tersebut tidak hanya membutuhkan 
aplikasi office atau web browser semata. 
Mereka membutuhkan aplikasi khusus yang 
mengerti kebutuhan mereka dan dapat 
membantu mereka agar dapat lebih 
produktif. Kita mengenal ERP yang 
membantu perusahaan dari ujung sampai 
ujung lainnya. Dengan menggunakan ERP 
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tersebut, sebuah pabrik dapat bekerja lebih 
efektif dan efisien. Walaupun, terkadang 
harga sebuah ERP bisa membuat kita 
pusing. 

Terdapat banyak aplikasi umum di 
Linux. Namun, software-software dengan 
kualitas lebih baik selalu dibutuhkan. Oleh 
karena itu, mungkin sekali terdapat puluhan 
software untuk fungsi yang sama. 
Sementara, aplikasi khusus tidak pernah 
menjadi terlalu banyak. Banyak perusahaan 
yang menginginkan solusi teknologi 
informasi yang lebih personal dan tidak 
hanya mengandalkan software-software 
umum. Umumnya, hal ini disebabkan 
karena kebutuhan. 

Apabila Anda tertarik untuk 
mengembangkan aplikasi di Linux, baik 
aplikasi umum ataupun aplikasi khusus, 
berbagai hal perlu dipertimbangkan agar 
dapat mengembangkan aplikasi secara lebih 
cepat, lebih baik, dan pada akhirnya, dapat 
membantu memenuhi kebutuhan. 

Ulasan utama kali ini mencoba untuk 
mengangkat hal-hal seputar pembuatan 
aplikasi di Linux. Pembahasan difokuskan 
pada beberapa hal penting yang menjadi 
kunci pembuatan aplikasi. Pertama-tama, 
kita akan melihat soal pemilihan bahasa 
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pemrograman. Di dunia free software, 
tersedia begitu banyak bahasa pemrog- 
raman. Setelah itu, kita juga membahas 
detil tentang pembangunan user interface. 
Pembahasan meliputi CLI, TUI, GUI dan 
aplikasi web. Pembahasan mengenai 
database juga tidak terlupakan. Berbagai 
database termasuk RDBMS dan OODB juga 
dibahas. Tak lupa, database embedded 
dimasukkan sebagai salah satu topik spesial 
dalam penggunaan database. 

Hal-hal seperti lisensi juga merupakan 
masalah penting. Sama seperti halnya 
bagaimana membuat aplikasi yang dapat 
memiliki pasar yang luas. Penggunaan 
teknologi standar, i18n, dan kemungkinan 
cross-platform adalah hal-hal yang penting 
agar aplikasi kita dapat digunakan oleh 
berbagai pihak. 

Untuk pembangunan aplikasi yang lebih 
cepat, ada baiknya kita menggunakan 
berbagai tool yang memang telah tersedia. 
Sebagai contoh, debugger, document 
generator, IDE, diagram modeller dan 
version control. 

Pada akhirnya, tak lupa isu distribusi 
juga akan kita bahas. Bagaimana cara kita 
men-deliver aplikasi kita adalah hal yang tak 
kalah penting. Selamat membaca! 
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Pengembangan Aplikasi di Linux 


Pemilihan Bahasa Pemrograman 


ntuk melakukan pemrograman, 

kita akan memiliki bahasa pemrog- 

raman terlebih dahulu. Di dunia 
free software, terdapat banyak sekali 
bahasa pemrogaman. Anda bisa memilih 
yang paling sesuai dengan kebutuhan. 
Beberapa contoh bahasa pemrograman 
yang populer diantaranya C/C 4 4, Java, 
Pascal, Perl, PHP, Python, TCL, dan lain 
sebagainya. 


Bukan masalah besar 

Di dunia Windows, pemilihan bahasa 
pemrogaman menjadi masalah yang cukup 
besar. Tak jarang, untuk pemrogaman 
berbasis GUI, kita mendengar seteru antara 
pemakaian Delphi atau Visual Basic. 
Memilih Delphi berarti akan menggunakan 
gaya dan segala hal yang berhubungan 
dengan Delphi. Begitu juga dengan 
penggunaan visual Basic. Sangat susah 
untuk menggunakan komponen native 
Visual Basic di Delphi. Atau sebaliknya. 
Oleh karena itu, di dunia Windows, 
pemilihan bahasa pemrogaman adalah hal 
yang penting. Terutama di pemrogaman 
berbasis GUI, karena komponen 
pembangun GUI merupakan bagian integral 
dari bahasa tersebut. 

Agak sedikit berbeda di Linux dan free 
software. Jarang sekali terdapat 
implementasi suatu bahasa pemrogaman 
yang datang satu paket dengan GUI toolkit 
sendiri. Kita melihat bahwa implementasi C/ 
C-#-4 oleh GCC sama sekali tidak datang 
bersama pustaka untuk membangun GUI. 
Pascal yang diimplementasikan oleh Free 
Pascal juga sama. Perl juga sama. PHP juga 
sama. Python menggunakan pustaka Tk, 
namun bukan dikembangkan secara khusus 
untuk Python. 

Kalaupun datang dengan GUI toolkit 
sendiri, umumnya, toolkit tersebut juga bisa 
diakses oleh bahasa pemrogaman lain. 
Sebagai contoh, C4 # yang diimplemen- 
tasikan oleh OT adalah sebuah pustaka 
sekaligus bahasa lengkap, termasuk untuk 
membangun aplikasi berbasis GUI. Namun, 
pustaka OT juga bisa diakses oleh Python 
misalnya. Contoh lain adalah Tk, walaupun 


diasosiasikan dengan TCL, pustaka 
tersebut dapat digunakan oleh Python 
misalnya. 

Apabila memang ingin membangun 
aplikasi berbasis GUI, banyak pustaka yang 
didedikasikan khusus untuk itu, dan 
umumnya, binding untuk berbagai bahasa 
juga telah tersedia. 

Dengan kata lain, apabila hanya masalah 
GUI, pemilihan bahasa pemrogaman 
bukanlah masalah penting. Alasan lain 
seperti ketersediaan pustaka yang banyak 
juga bukan alasan yang terlalu penting. 

Sebagai contoh, di PHP, mudah sekali 
untuk melakukan konektifitas database. 
Hampir setiap database besar dan terkenal 
didukung oleh PHP. Python mungkin agak 
susah untuk melakukan hal yang sama. Peri 
mungkin juga agak susah untuk melakukan 
hal yang sama. Namun, banyak 
implementasi dari pihak lain yang 
mengembangkannya untuk banyak bahasa 
pemrogaman. Sehingga, walaupun dalam 
distribusi resminya Python tidak 
menyertakan dukungan untuk suatu 
database misalnya, kita bisa 
mendapatkannya dari pihak ketiga. 

Pustaka-pustaka lain yang tidak datang 
bersama suatu bahasa pemrogaman 
umumnya diimplementasikan oleh pihak 
ketiga dan dapat digunakan secara bebas. 

Dalam kasus yang parah, sampai- 
sampai tidak ada pustaka dari pihak ketiga 
pun, kita masih bisa melakukan dynamic 
loading suatu pustaka sistem untuk 
mendapatkan suatu fungsi. Dan umumnya, 
dynamic loading pustaka sistem didukung 
oleh berbagai bahasa pemrogaman. 


Memilih sesuai kebutuhan 
Pemilihan bahasa pemrogaman di Linux 
lebih disesuaikan kepada kebutuhan. Tidak 
ada bahasa yang paling baik diantara 
semua bahasa pemrogaman. Untuk 
mencari yang paling baik, bisa-bisa 
pemrogaman tidak pernah dilakukan karena 
pencarian tersebut seperti pencarian yang 
tak kunjung selesai. 

Apabila Anda membutuhkan kecepatan 
tinggi, kedekatan dengan sistem dan rela 
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untuk sedikit bersusah payah, maka C/ 
C-# - adalah pilihan yang baik. Keunggulan 
memilih bahasa ini sangatlah banyak. 
Berbagai pustaka sistem dapat Anda 
gunakan. Dengan demikian, Anda tidak 
perlu berpusing-pusing untuk memikirkan 
dukungan pustaka tertentu. Pengguna Java 
atau Python misalnya, mungkin akan 
kebingungan apabila tidak terdapatnya 
binding untuk suatu pustaka tertentu. Bagi 
Anda, hal tersebut bukanlah masalah. 
Cukup gunakan saja header-header yang 
diperlukan untuk mencapai hasil yang 
diinginkan. 

Sementara, jika fleksibilitas, kemudahan 
serta tersedia banyak cara untuk mela- 
kukan sesuatu, Anda bisa menggunakan 
Perl. Perl sangatlah fleksibel, relatif mudah 
digunakan serta dapat melakukan suatu 
tugas dengan berbagai cara. Perl juga 
identik dengan administrator sistem. 

Python dapat Anda pilih karena 
ketersediaan banyak pustaka dan binding, 
tipe data yang kaya, mudah dipelajari dan 
kode program yang bersih. Python juga 
cocok untuk digunakan pada aplikasi skala 
besar. 

Java apalagi. Java adalah bahasa yang 
sangat bagus. Tapi, sebaiknya Anda 
memiliki konsep Object Oriented Program- 
ming yang kuat. Sediakan waktu lebih 
untuk belajar. Java adalah teknologi yang 
maju dan matang. Selain itu, juga cocok 
digunakan untuk aplikasi skala besar 
ataupun kecil. 

TCL dan Pascal terkenal karena 
mudahnya. Pengguna Delphi akan cocok 
dengan Pascal. Pengguna Python mungkin 
akan cukup cocok dengan TCL. Sementara, 
PHP mungkin boleh dikatakan sebagai 
bahasa pemrograman web paling populer 
(di dunia free software). 

Lihatlah area kebutuhan Anda. Baca- 
baca referensi, yakinkan mana yang paling 
cocok dengan gaya Anda, dan pilih satu. 
Pelajari dan selesaikan kebutuhan Anda. 
Semuanya bagus. Asalkan benar-benar 
didalami. Hanya, yang satu lebih bagus di 
satu sisi, sementara yang lain lebih bagus di 
sisi lain. 
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Pembangunan user interface 


rogram yang dihasilkan tentu tidak 

hanya selalu digunakan oleh 

pembuatnya. Yang menggunakan 
umumnya adalah pihak lain. Untuk itu, user 
interface yang masuk akal perlu kita 
kembangkan agar program kita dapat 
digunakan oleh berbagai pihak. Untuk user 
interface, kita mengenal beberapa kategori, 
mulai dari command line interface sampai 
Graphical user interface. 


Commad Line Interface 
Banyak sekali program di dunia free 
software yang dibangun dengan commad 
line interface. Berbagai utilitas sistem boleh 
dikatakan datang dengan interface ini. 
Umumnya, satu program memiliki lebih dari 
satu opsi dan dijalankan dengan cara 
seperti ini: 

Is -al 

Is —all 

Is -help 


Apabila aplikasi yang Anda bangun 
memang tidak membutuhkan kemudahan 
pemakaian atau keindahan, maka com- 
mand line interface adalah pilihan yang 
paling cocok. Target pengguna program 
Anda adalah pengguna yang bisa membaca 
manual program. Atau, paling tidak, dapat 
membaca fasilitas help program. Semua itu 
artinya, Anda perlu menyediakan manual 
atau paling tidak fasilitas help yang cukup 
memadai. 

Sebagai seorang programmer, Anda 
tidak melakukan parsing command line 
secara manual. Tidak perlu membaca 
parameter yang dimasukkan kemudian 
melakukan pemisahan dan pemeriksaan 
secara manual. Umumnya, command line 
interface dikembangkan dengan pustaka 
getopt. Dengan menggunakan pustaka 
tersebut, Anda hanya perlu mendefinisikan 
berbagai opsi yang valid dan aksi yang 
berhubungan dengannya. Pemeriksaan dan 
parsing akan dilakukan sendiri. Binding 
untuk pustaka getopt tersedia untuk hampir 
semua bahasa pemrograman di dunia free 
software. Bagi Anda yang melakukan 
pemrograman dengan shell script sekalipun, 
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Anda masih bisa menikmati fasilitas ini. Hal 
ini disebabkan karena terdapat program 
getopt dan getopts yang berguna untuk 
melakukan parsing argumen dan opsi 
program. 

Jadi, walaupun membuat aplikasi 
berbasis command line, kita tetap perlu 
memperhatikan pengguna program kita. 
Jangan pernah membuat program berbasis 
command line namun tidak menyertakan 
help ataupun manual. 


Text User Interface 

Berbeda dengan command line interface 
yang membiarkan penggunanya 
menggunakan opsi-opsi program untuk 
melakukan tugas tertentu, maka text user 
interface akan menampilkan berbagai 
window dan menu menarik (dalam modus 
text) untuk penggunanya. Umumnya, 
aplikasi dengan text user interface juga 
memiliki fasilitas untuk pemberian opsi. 
Namun, secara default, apa yang 
ditampilkan adalah interface yang cukup 
menarik. Contoh yang paling baik adalah 
Midnight Commander. 

Di dunia DOS atau Windows, kita 
mengenal berbagai ungkapan bahwa 
pembuatan aplikasi dengan text user 
interface sudah tidak zaman lagi karena 
semuanya akan berbasiskan GUI. Kondisi 
ini sedikit berbeda di dunia free software. 
Tidak semuanya harus GUI. Terkadang, 
untuk kalangan tertentu, TUI lebih disukai. 
Ringan, cukup bagus dan kalau mau, 
mouse bisa digunakan. 

Tentunya, tersedia banyak pustaka 
untuk membangun TUI ini. Sebut saja 
ncurses dan newt. Keduanya akan 
membantu Anda untuk membangun TUI 
dengan mudah. Implementasi untuk 
berbagai bahasa pemrograman juga 
tersedia. 


Graphical User Interface 
Ini adalah permasahan yang cukup sering 
ditemui di dalam dunia Linux. Di dunia 
Windows, dengan Delphi atau Visual Basic 
misalnya, pembuatan GUI benar-benar 
bukan masalah. Desain user interface 
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bukan masalah sama sekali, bahkan 
terkadang tidak perlu coding sama sekali. 

Di dunia Linux, apa yang mampu 
dilakukan oleh Delphi atau Visual Basic jelas 
masih jauh untuk dicapai. Namun, hal ini 
lebih disebabkan separasi antara bahasa 
pemrograman dan GUI toolkit. Dengan 
adanya separasi ini, pengguna berbagai 
bahasa pemrograman dapat membangun 
GUI dengan berbagai GUI toolkit. 

Berbagai GUI toolkit populer yang 
pantas dipertimbangkan adalah GTK --, OT, 
Tk, wxWindows (yang akan berubah 
namanya menjadi wxWidgets). Dan, 
banyak sekali bahasa pemrograman yang 
mendukung toolkit-toolkit tersebut. 

Contoh penggunaan GTK # yang baik 
adalah desktop dan aplikasi-aplikasi 
GNOME. Untuk OT, contoh terbaik adalah 
KDE dan aplikasi-aplikasinya. Aplikasi yang 
dibangun dengan Tk juga cukup banyak. 
TK juga terkenal sebagai toolkit yang 
lengkap dan mudah digunakan. Selain itu, 
terdapat berbagai ekstensi Tk yang 
menambah kelengkapan widgetnya. 
WxWindows sendiri adalah pustaka populer 
untuk aplikasi GUI cross platform yang 
menawarkan tampilan native. 

Pendekatan RAD seperti Delphi dan 
Visual Basic yang paling bagus barangkali 
adalah OT Designer. OT sendiri juga datang 
dengan versi enterprise yang mampu 
melakukan apa yang dilakukan oleh Delphi 
atau Visual Basic. Contoh lain barangkali 
Boa constructor untuk Python, menggu- 
nakan toolkit wxWindows. Khusus untuk 
Java, implementasinya cenderung lengkap 
dan memiliki GUI toolkit sendiri. 


Web application 

Untuk membuat aplikasi web, tentunya, kita 
dapat mengetikkan kode HTML sendiri. 
Namun, pertimbangkan juga untuk menggu- 
nakan berbagai tool-tool untuk mendesain 
user interface sehingga Anda tidak perlu 
membuat semuanya sendiri. Anda hanya 
mengisikan fungsi yang diperlukan saja. 
Berbagai aplikasi yang dapat merancang 
user interface dengan cukup bagus adalah 
Mozilla Composer dan OpenOffice.org.A 
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Penggunaan Database 


atabase selalu diperlukan apabila 

Anda membangun aplikasi bisnis 

atau aplikasi yang melibatkan 
penggunaan dan pengolahan data. Berbagai 
database siap pakai tersedia di dunia free 
software. Tinggal pilih yang mana, karena 
kebanyakan bahasa pemrograman tahu 
cara untuk berkomunikasi. 


RDBMS 


Jenis yang satu ini, relational database 
management system, adalah database yang 
cukup umum dan tergolong cukup senior. 
Implementasinya banyak. MySOL, MaxDB, 
PostgreSOL dan Oracle adalah contoh 
terbaik. Ketiganya cocok untuk digunakan 
dan mampu melayani data jumlah besar. 
Apabila Anda menggunakan PHP, maka 
MySOL dan PostgreSOL bukanlah masalah. 
Sejak awal-awal PHP mulai berkibar, 
dukungan untuk kedua database canggih 
ini telah kita dapatkan. Bahkan, PHP 
sempat identik dengan MySOL. Hampir 
semua bahasa mampu berbicara dengan 
database ini. C/C 4 4, Java, Perl, Python, 
TCL mampu melakukannya. Untuk bahasa 
yang tidak mendukung secara langsung, 
MySOL menyediakan sebuah pustaka client 
yang dapat digunakan untuk berbicara 
dengan MySOL Server. Jadi, selama suatu 
bahasa dapat melakukan dynamic loading, 
harusnya tidak akan ada masalah. 


OODB 


Yang satu ini baru-baru terkenal, walaupun 
implementasinya telah dilakukan beberapa 
waktu yang lalu. Ya, object oriented 
database saat ini semakin populer. Namun, 
OODB bukan dibuat untuk menggantikan 
RDBMS. Banyak sekali kelebihan RDBMS 
yang tidak dimiliki atau susah diimplemen- 
tasikan di OODB. Contoh OODB yang 
bagus adalah ZODB, Zope Object Data- 
base, yang digunakan oleh Zope, sebuah 
application server berbasiskan Python. 

Tentunya, pengguna Python dapat 
dengan mudah menggunakan database 
yang satu ini. Penggunaan oleh bahasa- 
bahasa lain seharusnya juga bisa dilakukan 
dengan tidak rumit. 


Special: Embedded 
database engine 

Masih ingatkah Anda akan Foxpro, clipper 
dan bahasa sejenis yang menawarkan 
kemudahan dan kesederhanaan? Satu 
aplikasi bisa memiliki beberapa tabel dimana 
setiap tabel disimpan di dalam setiap file. 
Untuk mengakses file tersebut, bahasa 
pemrograman telah mendukungnya 
sehingga tidak diperlukan layer tambahan. 
Dan yang penting, standalone. Cukup 
aplikasi itu sendiri saja yang diinstall. Tidak 
perlu melakukan koneksi pada server 
database. Apabila aplikasi ingin dipindahkan, 
maka copy saja semua file termasuk 
databasenya, dan jalankan tanpa masalah 
dimesin lain. 

Bayangkan dengan MySOL dan 
PostgreSOL. Coba saja membuat aplikasi 
dengan kedua database server tersebut. 
Pembuatan memang terasa mudah. Tapi 
deployment dan backup akan terasa cukup 
susah, atau repot lebih tepatnya. Kita tidak 
dapat begitu saja mengopikan file-file 
database kita ke mesin lain begitu saja. 
Proses dumping ke file text misalnya, perlu 
dilakukan. Beberapa diantara mereka 
memang memiliki tool backup sendiri, namun 
proses deployment tetap saja lebih rumit. 


SOLite: An Embeddable SOL Database Engine - Mozilla 
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Bukannya ingin mengatakan bahwa 
MySOL dan PostgreSOL tidak seru untuk 
digunakan. Mereka sangat seru untuk 
digunakan, jika aplikasi Anda benar-benar 
membutuhkan kemampuan database server 
tersebut. 

Bagaimana jika apa yang Anda butuhkan 
hanyalah buku alamat atau organizer 
sederhana? Jelas kemampuan MySOL dan 
PostgreSOL belum diperlukan. Anda juga 
ingin agar aplikasi dapat dipindahkan ke 
mesin lain dengan mudah. Untuk menggu- 
nakan text file, jelas tidak dianjurkan sama 
sekali. 

Untuk kasus tersebut, penggunaan 
embedded database sangat dianjurkan. 
Dengan demikian, Anda bisa membuat 
aplikasi dengan database serupa konsep 
foxpro, clipper dan lain sebagainya. Contoh 
database embedded yang sangat terkenal 
adalah SOLite dan BSDDB. 

SOLite misalnya, walaupun kecil, tetapi 
mampu bekerja dengan database seukuran 2 
TB. Filenya pun hanya satu file untuk satu 
database. Perintah SOL pun didukung, 
walaupun cukup banyak fungsi yang tidak 
didukung seperti referential integrity. Kecepa- 
tannya sekitar 2 kali lebih cepat dari MySOL 
dan PostgreSOL untuk berbagai operasi. 
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Introduction 


SOLite is a C library thatimplements an embeddable SOL database engine. Programs that link with the SOLite library can have SOL database access without 
running a separate RDBMS process. The distribution comes with a standalone command-line access program (sglite) that can be used to administer an 
SOLite database and which serves as an example of how to use the SOLite library. 


SOLite is not a client library used to connect to a big database server. SOLite is the server. The SOLite library reads and writes directly to and from the 


database files on disk. 
Features 


@ Implements most of S9L92. (Features not supported) 


@ A complete database (with multiple tables and indices) is stored in a single disk file. 


@ ACID (Atomic, Consistent, Isolated, Durable) transactions. 


@ Database files can be freely shared between machines with different byte orders. 


@ Supports databases up to 2 terabytes (291 bytes) in size. 
@ Small memory footprint: less than 25K lines of C code. 


@ Two times faster than PostgreSOL and MySOL for many common operations. 
@ Very simple C/C.--- interface reguires the use of only three functions and one opague structure. 
@ TCL bindings included. Bindings for many other languages available separately. 


Ouick Links: 


4 SOlite. 
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Lisensi 


isensi tentu bukan permasalahan 

yang penting apabila Anda ingin 

membuat free software dan tidak 
ingin repot-repot soal legal. Cukup 
lisensikan saja di bawah lisensi GPL versi 2. 
Dan semuanya selesai. Yang penting 
adalah terjaminnya semua pihak untuk 
dapat menggunakan, mengembangkan, 
dan menyebarkan program yang Anda tulis. 
Masalah muncul ketika Anda membuat 
software proprietary, atau software dimana 
penggunaan dan pendistribusian memiliki 
aturan tertentu. Anda dapat menyesuaikan 
dengan berbagai lisensi yang tersedia, atau 
membuat lisensi sendiri. 


Memilih lisensi 

Kita mengenal bermacam-macam lisensi. 
Mulai dari lisensi proprietary sampai lisensi 
free software. Pemilihan lisensi menjadi 
penting apabila Anda ingin mengatur atau 
membatasi beberapa hal seperti penggu- 
naan dan pendistribusian. 

Sebagai contoh, Anda ingin agar aplikasi 
boleh disebarluaskan beserta source 
codenya, hanya modifikasi dan 
pendistribusian hasil modifikasi tidak 
diijinkan. Dengan demikian, source code 
diberikan hanya untuk dipelajari. Pada 
contoh di sini, segala source code dikontrol 
oleh Anda. Memilih lisensi GPL jelas tidak 
mungkin. GPL mengharuskan sebuah 
software dapat digunakan oleh siapa saja, 
dipelajari oleh siapa saja, bisa dimodifikasi 
oleh siapa saja sesuai keperluan, dan 
program Anda dapat didistribusikan oleh 
berbagai pihak . Sementara, hal tersebut 
jelas tidak memenuhi kebutuhan Anda. 
Beberapa solusi dapat diterapkan. Yang 
pertama adalah membuat lisensi sendiri (hal 
ini bukan langkah trivial, Anda perlu 
mengerti hal di luar pemrograman, atau 
lebih baik menggunakan jasa pihak lain 
yang khusus di bidang ini). Cara kedua lebih 
sederhana. Pelajari lisensi program lain, dan 
turunkanlah sesuai dengan keadaan Anda. 

Bagi programmer free software yang 
tidak mementingkan lisensi, Anda bisa 
mempercayakan saja kepada lisensi GPL. 
Berbagai lisensi di kenal. Beberapa lisensi 
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berikut ini dianggap sebagai lisensi free 
software: GPL, LGPL, BSD, dan Artistic. 
Lisensi GPL misalnya, dapat dibaca secara 
online di http:/Avww.fsf.org/licenses/ 
gpl.htmi. Transiasi ke beberapa bahasa 
bahkan telah tersedia. Sebagai contoh, 
translasi ke Bahasa Indonesia dapat Anda 
baca di http://vIsm.org/etc/gpl- 
unofficial.id.html. 


Membuat free software 
Free software memfokuskan kata free pada 
kebebasan, bukan pada harga nol. Arti 
kebebasan itu sendiri memiliki arti yang 
luas. Seseorang bisa menggunakan, 
mempelajari, memperbaiki dan 
mendistribusikan program yang Anda buat. 

Lisensi yang terkenal sangat mengikat 
dalam free software adalah GPL. Dengan 
penggunaan lisensi GPL, semuanya harus 
bebas. 

LGPL lebih sedikit longgar. Hal ini sangat 
berguna terutama ketika Anda membuat 
pustaka program. Beberapa pustaka yang 
dikembangkan lebih lanjut, untuk berbagai 
alasan misalnya, perlu tidak dilisensikan di 
bawah GPL. 

BSD juga cukup ramah seperti halnya 
LGPL. Dengan BSD, Anda tidak perlu 
terikat erat seperti halnya GPL. 


Membuat software 
proprietary 

Umumnya, pembuat software proprietary 
memiliki aturan sendiri dalam penggunaan 
dan pendistribusian. Apabila software yang 
ditulis dapat digunakan oleh berbagai 
kalangan, maka lisensi dibuat lebih luas dan 
mengikat setiap kalangan penggunanya. 
Apabila hanya dapat digunakan saja, maka 
umumnya, pembuat software menerapkan 
semacam end user license agreement. Di 
Windows dan program-program proprietary 
yang berjalan di atasnya, kita dapat 
menemukan berbagai end user license 
agreement. 

Apabila Anda membuat software 
proprietary, Anda bisa mempelajari 
lisensinya. Atau, beberapa program yang 
berjalan di Linux juga merupakan software 
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proprietary. Lisensi tersebut bisa Anda 
kembangkan sesuai kebutuhan. 

Lisensi tidak harus panjang dan rumit 
serta penuh dengan istilah hukum. Untuk 
membuat lisensi, seseorang sebaiknya 
mengerti benar masalah hak kekayaan 
intelektual. Selain itu, beberapa proyeksi ke 
depan juga diperlukan agar lisensinya cukup 
luwes. Karena masalah lisensi selalu 
berhubungan dengan hukum, maka 
pastikanlah agar lisensi tersebut tidak 
menjadi senjata makan tuan. 

Sekarang, bagaimana kalau Anda adalah 
seorang programmer yang bekerja pada 
suatu proyek yang Anda kerjakan sendiri dan 
ingin melepas proyek tersebut sebagai 
software yang source codenya tertutup 
namun binarynya dapat digunakan secara 
meluas? Dalam kasus ini, seharusnya lisensi 
Anda tidak akan terlalu rumit. Pastikan saja 
bahwa segala usaha dekompilasi adalah 
ilegal. Jangan lupa untuk mengatur masalah 
redistribusi di mana seorang penerima 
software mendistribusikan kembali software 
Anda. Bahwa pengguna software Anda 
tersebut menjualnya atau hanya meng- 
opikannya kepada rekannya yang lain, 
tentunya harus juga untuk diperhatikan. 

Bagi Anda yang ingin membuat 
program-program yang benar-benar 
mengharuskan pengguna untuk membayar, 
beberapa model dapat Anda contek. Ada 
lisensi yang benar-benar mengharuskan nilai 
per mesin. Ada pula yang menitikberatkan 
pada nilai per pengguna. Dan pengguna 
yang bersangkutan dapat melakukan 
instalasi pada beberapa mesin. 

Bermacam-macam lisensi proprietary 
diterapkan. Tentunya, semua sah-sah saja. 
Namun, pembuat software harus cerdik. 
Perhatikan juga lisensi dengan target 
pasarnya. Terkadang, memberikan lisensi 
yang lebih longgar akan berakibat lebih 
baik. Pokoknya, jangan sampai Anda 
pusing-pusing membayar suatu pihak untuk 
mengurus masalah lisensi super ketat 
sementara software Anda tersebar di 
mana-mana. Bagus untuk promosi dan 
dominasi produk memang, namun, lisensi 
Anda menjadi kurang penting.A 
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Tools pendukung 


pabila Anda adalah seorang 

programmer, tentu saja Anda 

bisa membuat sendiri debugger, 
document generator, editor, diagram 
modeller dan lain sebagainya. Tapi, akan 
lebih baik memfokuskan diri kepada fungsi 
utama program. Selebihnya, gunakan 
berbagai tool yang tersedia luas untuk 
mendukung program kita. 

Di dunia pemrograman Windows, 
sebuah produk studio pemrograman 
umumnya datang dengan segala tool yang 
dibutuhkan untuk mempermudah 
pembuatan program. Sebagai contoh, 
selain datang dengan implementasi bahasa 
pemrogaman, datang pula debugger, IDE, 
version control dan lain sebagainya. 
Kelengkapan produk akan menentukan 
seberapa banyak yang akan membeli 
produk tersebut. 

Di Linux berbeda cukup jauh. Umum- 
nya, implementasi bahasa pemrograman 
hanya akan memfokuskan dirinya pada 
bahasa pemrogaman dan berbagai fitur 
kompiler pada umumnya. Sementara, 
pengguna mengetikkan kode programnya 
dengan editor lain, mendebugnya dengan 
GDB, menggenerasi dokumen dengan 
document generator lain, membuat diagram 
dengan umbrello, dan menggunakan CVS 
sebagai version control. 

Bahkan, hebatnya, banyak user yang 
menggunakan suatu bahasa pemrogaman, 
dan mendesain graphical user interface 
dengan program lain. Sebagai contoh 
adalah Python dan Boa-constructor. 

Berikut ini, kita akan membahas beberapa 
tool yang bisa Anda gunakan untuk mem- 
percepat pembuatan dan meningkatkan 
kualitas program yang Anda buat. 


Building 

Berbagai tools untuk pembangunan 

executable dapat Anda gunakan untuk 

memudahkan proses ini. Terutama, apabila 

Anda adalah programmer tunggal yang 

harus mengurus logika program, 

dokumentasi dan lainnya. 

@ autoconf dan automake. Tool-tool 
standar yang diperlukan, masing-masing 


berguna untuk mengkonfigurasi source 
code dan menggenerasi Makefile.in 
bergaya GNU. 

@ Make. GNU Make. Tool standar yang 
perlu Anda miliki untuk bekerja dengan 
Makefile. 

@ Colorgcc. Program ini berguna untuk 
mewarnai ouput dari gcc. Dengan 
demikian, output dari proses kompilasi 
akan lebih mudah terbaca. Error dan 
warning akan diwarnai dengan warna 
khusus. 

@ Icmake. Versi lain Make dengan gaya C. 

@ distcc. Proses kompilasi bisa 
berlangsung selama berjam-jam. 
Bahkan, bisa saja menjadi harian untuk 
proyek yang sangat besar. Sebuah 
komputer tentunya tidak cukup. Apabila 
terhubung ke jaringan dengan beberapa 
komputer, Anda dapat meminta 
komputer lain untuk membantu Anda. 
Tool distcc dapat Anda gunakan untuk 
itu. Dengan demikian, kompilasi tidak 
lagi dilakukan oleh komputer Anda 
sendiri, namun dibantu oleh beberapa 
komputer di jaringan. 


Pengembangan Aplikasi di Linux 


terkadang menyebalkan. Dengan berbagai 

tool berikut, proses debugging akan terasa 

lebih mudah dan seru. 

@ ddd. Data display debugger. GUI untuk 
gdb dan dbx. Struktur data bisa 
direpresentasikan dalam grafik dan 
ditampilkan secara interaktif. Program 
dapat didebug dalam C, C # 4, Pascal, 
Modula-2, Fortran, Ada dan assembly. 

@ ElectricFence. Malloc debugger untuk 
program C Anda. 

@ Gdb. Debugger GNU. Tool standar yang 
harus Anda miliki untuk debugging. 

@ Insight. GUI untuk gdb. Sangat matang 
dan dekat dengan gdb. 

@ Kdbg. GUI untuk gdb. Menyediakan user 
interface intuitif untuk pengaturan 
breakpoint, memeriksa variabel dan 
menjalankan bagian kode-kode Anda. 

@ Memprof. Memory profiler dengan 
interface GNOME. Dapat Anda gunakan 
untuk memeriksa memory leak. 

@ Valgrind. Memory management 
debugger. Tool pemeriksa memory yang 
telah sangat terkenal. Valgrind dapat 
memeriksa semua operasi memori. 
Sebagai contoh read, write, malloc, 


Debugger new, free, dan delete. Valgrind dapat 
Proses debugging adalah proses yang menemukan penggunaan memori tak 
"5 Anjuta Integrated Development Environment - Mozilla -ial Xx 
TI File Edit View Go Bookmarks Took Window Help 
Back » Rebad , Ia httplanjuta.sourcetorge.net' su 
(keovatweomaiversion 088.401) | eaouta Integrated Development Environment | - 


(Sanjuta DevStudio 
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Ku TTM GT 


Main menu 


Latest News 


Project Anjuta 1.2.1 released 
Features clubfan - 2004-01-29 07:59 
Picture comer 
Project site 
Released Files 
ChangeLog 


- Anjuta C/C--- IDE 
Anjuta team is proud to annouce anjuta 1.2.1! 


This is a bugfix release but also includes some new features. Check the ChangeLog for details. 
(3 Comments) (Read More/Comment) 


Roadmap 
Hacking Anjuta 1.2.0 stable released 
Todo kh naba - 2003-12-10 06:35 


Mailing lists 
Users list 


- Anjuta C/C--- IDE 

Anjuta is a versatile IDE for C and C--- written for GTK/GNOME. Features include project management, application wizards, 
an onboard interactive debugger, and a powerful source editor with browsing and syntax 

(20 Comments) (Read More/Comment) 


Developers list 


Announcement list Anjuta 1.190 relansed 


kh naba - 2003-11-07 07:33 
Discussion forums 
Help discussion 
Open discussion 


- Anjuta C/C-4 IDE 

Anjuta version 1.1.98 (1) has been released. Anjuta is a versatile IDE for C and C--, written for GTK/GNOME. Features 
include project management, application wizards, an onboard interactive debugger, and a powerful source editor with 
browsing and syntax highlighting. 


(11 Comments) (Read More/Comment) 


Documentation 
Anjuta Wiki 


(News archive) 


& Anjuta. 
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": help2man - GNU Project - Free Software Foundation (FSF) - Mozilla 
le Edit Vew Go Bookmarks Toos Window Help 


dm Rabad Sop (ak titpivawwgnw.orgisoftwarameip2man/ 


P3 help2man - GNU Project - Free Software F.... | 


help2man is a tool for automatically generating simple manual pages from program output. 
Itis intended to provide an easy way for software authors to include a manual page in their distribution without having to maintain that document. 


Given a program which produces resonably standard --ne1p and --version Outputs, kelp2man will attempt to re-arrange that output into something which 


resembles a manual page. 


Invoking help2man 


4 Help2man. 


terpakai, akses ke memori yang telah 
dibebaskan, overflow, operasi stack 
ilegal, memory leak, dan berbagai new/ 
malloc/free/delete ilegal. Datang juga 
dengan cachegrind, profiler yang 
dibangun di atas engine valgrind. 


Document generator 
Dokumentasi adalah komponen penting 
dalam pemaketan suatu program. 
Walaupun program yang ditulis tidak terlalu 
besar, dokumentasi tetaplah hal penting. 
Apalagi, jika aplikasi yang Anda tulis 
ternyata mengekspor API. Dokumentasi 
menjadi hal yang wajib di sini. Untuk 
membuat dokumentasi, berbagai tool bisa 
kita gunakan. Berikut ini adalah contoh- 
contohnya: 

@ doxygen. Doxygen adalah sistem 
dokumentasi untuk C, C4 4, Java dan 
IDL. Doxygen dapat menggenerasi class 
browser online (HTML) dan offline 
(LaTex) dari source yang lengkap 
dengan dokumentasi. Dokumentasi akan 
diekstrak langsung dari source code. 

@ Help2man. Program ini dapat mengubah 
isi dari opsi —help menjadi manual. 

@ Kdoc. Program ini dapat menggenerasi 
dokumentasi online (HTML) dan offline 
(LaTex) dari header C4 4-. 


IDE/Editor 


Editor adalah tool yang selalu dibutuhkan 
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dalam penulisan program. Editor yang jelek 
akan mempersulit pembuatan program, 
sebaliknya, editor yang lengkap dan khusus 
digunakan sebagai alat bantu pemrograman 
akan membuat proses penulisan source 
code menjadi lebih menyenangkan. Selain 
editor, akan lebih baik apabila tersedia pula 
IDE. IDE, apalagi yang dibuat khusus untuk 
bahasa yang Anda gunakan benar-benar 
akan membuat proses penulisan source 
code menjadi lebih cepat. Berikut ini adalah 
beberapa contoh editor/IDE: 


Al rio Edit Vew Go Bookmarks Too Window Help 


@ Anjuta. IDE yang dimotori oleh 
programmer India ini memang luar 
biasa. Apalagi jika Anda menggunakan 
bahasa C, C4 4 atau GTK #-/GNOME. 
Bahasa lain yang didukung juga cukup 
banyak. Beberapa fitur yang sangat 
berguna adalah code folding dan auto 
complete. Anjuta juga termasuk IDE 
yang sangat configurable. Hampir 
semua hal dapat diatur sesuai 
keinginan. Anjuta sangat memper- 
hatikan preferensi programmer. 

@ Eclipse. Eclipse adalah IDE yang dapat 
dikembangkan dengan bantuan plugin. 
Programmer Java sangat cocok bekerja 
dengan IDE ini. 

@ Eric. Eric adalah IDE untuk bahasa 
Python, yang ditulis dengan bantuan 
pustaka pyOT.Sebagai IDE untuk 
Python, Eric sebenarnya tidak terlalu 
menyenangkan. Namun, 
kekhususannya untuk programmer 
Python menjadikan editor ini dapat 
mengerti kebutuhan dan gaya 
pemrograman python. 

@ Vim. Vim mungkin hanyalah editor. 
Namun, sebagai editor, fleksibilitas Vim 
tak tergantikan. Banyak programmer 
yang mengandalkan Vim untuk menulis 
source code mereka. Tak tanggung- 
tanggung, banyak diantara mereka yang 
mengerjakan aplikasi web kompleks 
dengan Vim. Bisa Anda bayangkan 


Valgrind - A GPL'd system for debugging and profiling x86-Linux programs - Mozilla 


Back v 1. Rebad 


Id httpiIvagrind.kde.org/ 


“3 (eovatwsomai version 088.4 (on) 


I 4P Vagrind - AGPL4 system for debugging a... | 


Valgrind 


Latest News 


February 15, 2004: Valgrind CVS now includes Massif, a heap profiling tool. 


January 27, 2004: We have a new page listing projects using Valgrind. 
January 15, 2004: Valgrind awarded a merit (bronze) Open Source Award (interview). 


Valgrind is a GPL'd system for debugging and profiling x86-Linux programs. With the tools that come with Valgrind, you can 
automatically detect many memory management and threading bugs, avoiding hours of frustrating bug-hunting, making your 
programs more stable. You can also perform detailed profiling to help speed up your programs. 


The Valgrind distribution includes four tools: two memory error detectors, a thread error detector, and a cache profiler. Several 
other tools have been built with Valgrind. 


Use the menu at left to learn more. 


& Valgrind. 
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betapa banyaknya hal yang harus 
dilakukan. 

@ Emacs. Emacs ataupun Xemacs adalah 
editor komplit yang luar biasa. Mungkin 
user interfacenya konvensional. Namun, 
emacs sejak dahulu telah dikenal 
sebagai editor untuk developer dan 
administrator sistem. 

@ Kdevelop. Kdevelop adalah IDE untuk 
Anda yang bekerja dengan lingkungan 
pemrograman X11, OT dan KDE. 
Fasilitas yang datang bersamanya 
termasuk documentation browser, 
syntax highlighting dan lain-lain. 


Diagram modeller 
Seorang system analyst akan 
membutuhkan diagram modeller untuk 
mempermudah pemodelan sistem. Hasil 
dari analyst tersebut dapat digunakan 
sebagai panduan oleh programmer. Di era 
yang canggih ini, sudah bukan zamannya 
lagi untuk menggunakan kertas. Di 
Windows, berbagai diagram modeller 
canggih kita kenal. Di Linux, diagram 
modeller belum secanggih aplikasi Visio 
ataupun aplikasi-aplikasi dari Rational 
Software. Namun, kita memiliki beberapa 
diagram modeller yang cukup layak untuk 
diandalkan: 
@ dia. Dia sebenarnya dirancang untuk 
secanggih Visio. Saat ini dia dapat 
digunakan untuk menggambar berbagai 
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Boa Constructor home - Mozilla 
File Edit Vew Go Bookmarks Toos Window Help 


Back ym Rekad (kk itpstbca-constructor-sourcetorge.neti 


@ (keovatwoomai version 0.98.4 (en 
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Constructor 


Boa Constructor is a cross platform Python IDE and wxPython GUI Builder. It offers visual frame creation and manipulation, an object inspector, many 
views on the source like object browsers, inheritance hierarchies, doc string generated html documentation, an advanced debugger and integrated help. 
Zope support: Object creation and editing. Cut, copy, paste, import and export. Property creation and editing in the Inspector and Python Script debugging. 
Itis written in Python and uses the wxPython library which wraps wxWindows. 


All the projects which Boa is built on are being developed here at SourceForge. 


& Boa-constructor. 


tipe diagram. Sebagai contoh, entity 
relationship, UML, SADT, flowchart, 
network diagram, dan sirkuit sederhana. 
Bentuk baru dapat dikembangkan 
dengan bantuan XML dan subset SVG 
untuk menggambar. Diagram dapat 
dieskpor ke berbagai format grafik, dan 
dapat dicetak. 


@ Umbrello. Umbrello UML Modeller 


adalah alat bantu penggambaran UML 
untuk KDE. Saat ini, Umbrello termasuk 
salah satu aplikasi UML terbaik untuk 


5 MemProf - Mozilla -ialx 
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MemProf - Profiling and leak detection 


Introduction 


| x 


MemProf is a tool for profiling memory usage and finding memory leaks. Its two major 


features are: 


@ Itcan generate a profile how much memory was allocated by each function in your 


program. 


@ Itcan scan memory and find blocks that you've allocated but are no longer 


referenced anywhere. 


MemProf works by pre-loading a library to override the C library's memory allocation 


functions and does not reguire you to recompile your program. 


One advantage MemProf has over some other similar tools that are available is that it has 


a nice GUI frontend and is relatively easy to use. 


Changes in 0.5.1 


0.5.1 reworks the way that libmemintercept.so works to work a lot better with C--- and 
with threads. (it fixes the infamous "Starter malloc size exceeded" bug) It also changes 


the data structures in the main program to use considerably less memory. 


Changes in 0.5.0 


The big change in this release is a port to GTK--2.0 and GNOME-2.0, done by Kristian 


Rietveld There are alsn anitea few huc fixes since NA 1 


& Memprof. 
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Linux. Bagi Anda yang sering bekerja 
dengan UML, maka program ini pantas 
Anda coba. 


Version control 

Seorang programmer yang bekerja 

sendirian mungkin tidak terlalu menganggap 

perlu version control. Semuanya dikerjakan 
oleh programmer tersebut. Mulai dari 
program utama, modul, dokumentasi 
sampai pernak-pernik lainnya. Setiap 
perubahan juga dikerjakan oleh sang 
programmer tersebut. Namun, tidak semua 
proyek dapat dikerjakan sendiri. Butuh kerja 
tim untuk mengerjakan proyek tersebut. 

Dan ketika bekerja dalam tim, pengubahan 

sesuatu bukan menjadi masalah yang 

sederhana. Apa yang akan terjadi kalau file 
yang dibuat oleh A dapat dimodifikasi oleh 

B tanpa menyisakan aslinya? Untuk 

mencegah berbagai hal yang tak diinginkan 

dan menjadikan kerja tim lebih baik, maka 
revisid an versioning adalah hal yang wajib. 

Terutama untuk menangani program, 

dokumentasi, grafik, dan paper. Berikut ini 

adalah contohnya: 

@ CVS. Yang satu ini merupakan tool 
standar dan termasuk di dalam 
distribusi-distribusi Linux. 

@ Subversion. Subversion melakukan apa 
yang dilakukan oleh CVS, hanya 
subversion datang dengan berbagai 
kelebihan.A 
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Use the Battery! 


oleh dikatakan, Linux dan free 

software adalah surga bagi devel 

oper. Bagaimana tidak? Pustaka 
dan contoh tersebar di mana-mana. 
Tinggal comot, modifikasi kalau perlu, dan 
kembangkan aplikasi dengan bantuan 
pustaka tersebut. Beda jauh dengan di 
Windows. Developer di Windows 
umumnya perlu sedikit bekerja keras. 
Kembangkan sendiri, cari bajakannya, atau 
beli. 

Istilah use the battery sangat umum 
ditemukan di dunia Python. Secara kasar 
dapat diartikan agar kita menggunakan apa 
yang telah tersedia daripada membuatnya 
sendiri. Tentunya, selama apa yang tersedia 
tersebut masih memenuhi kebutuhan kita. 

Sebagai contoh. Anda ingin 
mengembangkan aplikasi MP3/0GG 
player. Apabila Anda ingin membuat 
semuanya sendiri dari nol, maka waktu 
yang diperlukan sangatlah banyak. Untuk 
mengerti format OGG yang terbuka saja 
butuh waktu yang sangat lama. Lebih 
bijak jika Anda mengembangkan player 
tersebut menggunakan pustaka yang telah 
disediakan. Dengan demikian, Anda dapat 
memfokuskan diri untuk menghasilkan 
program dengan tingkat usability tinggi. 

Dalam konteks bahasa pemrogaman, 
beberapa bahasa pemrograman bahkan 
datang dengan banyak pustaka atau modul. 
Berbagai fungsi telah disediakan. Kalau 
begitu, sangat disarankan agar Anda 


FF! Modules on CPAN alphabetically - Mozilla 


menggunakan yang telah tersedia tersebut 
daripada membuatnya sendiri. 


Menghemat cost! 

Kenapa disarankan demikian? Jawabannya 
singkat. Menghemat cost. Waktu, uang, 
tenaga dan sebagainya. Membuat suatu 
pustaka atau fungsi bukanlah perkara 
mudah. Pustaka yang umum digunakan 
atau yang datang bersama bahasa 
pemrogaman mungkin telah dikembangkan 
oleh berbagai pihak secara hati-hati. 
Mengulangi apa yang telah dikerjakan 
tersebut bukanlah hal yang bijak. Dan, 
belum tentu apa yang kita buat sendiri bisa 
lebih baik daripada yang telah tersedia. 

Hal ini tentunya tidak berlaku umum 
untuk semua developer. Developer sistem 
yang bergerak di level bawah mungkin akan 
peduli untuk mengembangkan pustaka- 
pustaka baru. Atau, developer bahasa 
pemrograman tentu akan selalu memikirkan 
pustaka yang lebih baik lagi. 


Baterai dan bahasa 
pemrograman 

Python, Java, PHP dan Perl adalah contoh 
bahasa-bahasa pemrograman yang mena- 
warkan berbagai pustaka siap pakai. Lihat 
saja modul-modul yang datang bersama 
Python. Berbagai pihak ketiga bahkan 
menawarkan tambahan modul untuk 
Python. Java datang dengan berbagai 
pustaka dan GUI toolkit sendiri. 


F5 Global Module Index - Mozilla 


Sementara, PHP berusaha untuk 
memenuhi kebutuhan penggunanya. 
Banyak sekali pustaka yang disertakan 
bersamanya. Developer Perl juga bertindak 
serupa. Perl datang berbagai pustaka siap 
pakai yang siap memanjakan penggunanya. 

Hampir semua bahasa mencoba untuk 
datang selengkap mungkin. Namun, tidak 
ada satu pun bahasa yang datang dengan 
semua pustaka penting. Tidak perlu mem- 
buang waktu untuk mendapatkan bahasa 
terbaik dari sisi kelengkapan pustaka. 


Berlaku juga untuk 
protokol 
Ketika membuat aplikasi client server, kita 
bisa saja membuka soket dan melakukan 
semuanya sendiri. Sebagai contoh, apabila 
client mengirim 'xxx', maka kita membalas- 
nya dengan mengirimkan 'yyy'. Dalam skala 
kecil, hal ini boleh-boleh saja. Himpunan 
perintah yang valid mungkin hanya 5 atau 
10. Namun, sebenarnya, akan lebih bijak 
apabila kita mempergunakan protokol atau 
teknologi jaringan yang sudah matang 
daripada mengembangkan aturan sendiri. 
Apabila Anda bekerja secara distributed, 
maka pertimbangkan untuk menggunakan 
Corba. XML-RPC juga sangat bagus untuk 
digunakan. Atau, Anda bahkan bisa 
menggunakan protokol HTTP atau FTP 
apabila kebutuhan Anda bisa dipenuhi 
dengan menggunakan protokol-protokol 
tersebut.A 
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Pasar yang lebih besar 


iapa target pengguna aplikasi Anda? 

Apabila Anda membuat program, 

terutama utility atau tools, jangan 
batasi pengguna Anda. Perbanyak bahasa 
yang didukung, buatlah agar berjalan di 
platform lain, gunakan teknologi standar 
dan perlengkap dokumentasi! 


Internationalization dan 
localization 

Pembuatan program yang mendukung 
berbagai bahasa bukanlah pekerjaan yang 
harus dilakukan secara manual. Apabila 
aplikasi yang Anda buat hanya datang 
dengan dukungan bahasa Inggris, maka 
pasar Anda batasi untuk pengguna yang 
mengerti bahasa Inggris, atau pengguna 
yang mau berusaha untuk mengerti bahasa 
Inggris. 

Dukungan i18n dan 110n adalah hal 
yang penting. Anda tidak perlu 
melakukannya sendiri. Sediakan saja 
frameworknya, dan mintalah bantuan 
komunitas untuk membantu. Percayalah, 
efeknya akan terasa sangat besar. 


Multi platform 

Linux adalah sistem operasi yang sudah 
tidak diragukan lagi kemampuannya. Tapi, 
apabila Anda adalah seorang software 
developer untuk aplikasi bisnis, maka 
membuat aplikasi yang hanya berjalan di 
Linux adalah tindakan konyol luar biasa. 
Memang makin banyak perusahaan yang 
menggunakan Linux. Namun, pengguna 
sistem operasi lain seperti Windows masih 
dominan. 

Hal ini barangkali tidak dimengerti oleh 
beberapa programmer Visual Basic yang 
mengganggap sistem operasi hanya ada 
satu di dunia ini. Mereka membuat aplikasi 
bisnis tanpa berpikir panjang. Perusahaan 
yang menggunakan software yang mereka 
buat harus menggunakan Windows. 
Perusahaan menjadi serba salah ketika ingin 
berpindah ke Linux. Ingin pindah, tapi ada 
aplikasi sejenis yang tidak berjalan di Linux. 
Porting jelas tidak mungkin. Emulasi juga 
bukan solusi. 

Bagi developer, gunakanlah bahasa yang 


mendukung multi platform. Bagi 
perusahaan atau konsumen, jangan pernah 
memiliki produk dari perusahaan yang 
hanya menawarkan dukungan untuk satu 
platform tertentu. Karena IT hanyalah 
sistem pendukung, jangan pernah memulai 
ketergantungan akan suatu teknologi. 


Penggunaan teknologi 
standar 

Sebagai contoh, Anda adalah perusahaan 
pembuat aplikasi office. Dalam membuat 
aplikasi office tersebut, Anda membuat 
pula format filenya sendiri, dan kemudian 
menutup format file tersebut. Yang 
mengerti hanyalah Anda, sang developer. 
Kian hari, client Anda kian bertambah. 

Suatu hari, Anda merasa bahwa format 
file yang Anda gunakan rupanya memiliki 
kekurangan. Aplikasi office Anda pun 
diupgrade. Client-client Anda harus 
melakukan upgrade untuk dapat membaca 
format file baru tersebut. 

Sebagai software developer, seberapa 
mampu Anda menjamin kelangsungan 
format file atau perusahaan Anda? Atau, 
bicara hal yang lebih ringan, seberapa yakin 
Anda dapat menjamin untuk tetap berjalan 
pada usaha yang sama? 

Sebagai konsumen, seberapa yakin 
Anda akan perusahaan pembuat aplikasi 
office tersebut? Bagaimana kalau format 
filenya berubah terus (Anda harus 
membayar terus) atau perusahaannya 
bangkrut. Siapa yang akan menjamin data- 
data Anda? 

Format file adalah salah satu contoh 
penggunaan teknologi standar. XML kini 
digunakan diantaranya sebagai standar 
format file. Berbagai aplikasi office populer 
seperti StarOffice, OpenOffice.org dan 
Koffice menggunakan XML untuk format 
filenya. 

Bicara worst case. Andaikata Microsoft 
mengubah orientasi bisnisnya, atau suatu 
hari Microsoft Office sudah tidak 
dikembangkan dan didukung lagi. Hal ini 
memang sepertinya tidak masuk akal, tapi 
tetap saja mungkin. Sementara, sebagai 
pengguna, Anda telah menyimpan data 


www.infolinux.web.id 


Pengembangan Aplikasi di Linux 


selama tahunan dengan salah satu versi 
Officenya. Masalah seperti ini perlu 
senantiasa dicermati baik-baik. 

Bagi software developer, gunakanlah 
teknologi standar. Bagi perusahaan atau 
konsumen, tanyakan seberapa standar 
teknologi yang digunakan oleh suatu 
produk sebelum membeli. Mintalah produk 
dengan teknologi standar agar ketika 
perusahaannya tidak lagi mendukung, Anda 
dengan mudah dapat meminta dukungan 
kepada pihak lain. 

Terakhir, walaupun proyek yang 
dikembangkan tidaklah berskala besar, 
pertimbangkan selalu untuk datang dengan 
dokumentasi yang baik. Banyak konsumen 
menyukai dokumentasi yang lengkap. Pasar 
akan lebih besar. 


Distribusi aplikasi 

Distribusi adalah hal yang penting dan 
jangan dilupakan oleh software developer. 
Aplikasi skala besar tentu tidak hanya terdiri 
dari satu atau dua file. Dan terkadang, file 
pun tidak dapat dikopikan begitu saja. 

Apabila target pengguna Anda adalah 
pengguna rumah atau pengguna mandiri, 
maka pastikan produk Anda dapat diinstall 
dengan mudah. Anda dapat 
memaketkannya dalam format paket-paket 
distribusi Linux seperti RPM, DEB dan lain 
sebagainya. 

Apabila target pengguna adalah 
perusahaan dan harga produk telah 
termasuk support, maka kemudahan 
instalasi tidak terlalu penting. Namun, yang 
jelas, hal-hal yang bisa diotomatisasi jangan 
sampai dikerjakan secara manual. 

Mengambil contoh StarOffice atau 
OpenOffice.org, Anda juga bisa mengem- 
bangkan sistem installer sendiri. Tentunya, 
waktu yang dibutuhkan untuk pengem- 
bangan akan lebih banyak. 

Demikianlah pembahasan mengenai 
pengembangan aplikasi di Linux. Tentunya, 
tulisan ini tidak mungkin mencakup semua 
bahasa atau tool. Tidak ada maksud untuk 
mengunggulkan pihak tertentu atau 
menjatuhkan pihak lainnya. Selamat 
berkreasi dan sukses!A 
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Distribusi Obat dan Produ 
Kesehatan Bersama Linux 


Di APL, Linux telah berperan selama tiga tahun dalam transfer data 
produk-produk farmasi dan kesehatan, serta sistem komunikasi melalui 


e-mail. 


inux ternyata telah merambah ke 

perusahaan besar di bidang distribusi 

obat dan produk kesehatan, tepat- 
nya di PT Anugerah Pharmindo Lestari 
atau lebih populer dengan nama APL. 
Perusahaan ini sejak 1984 telah berkiprah 
untuk menjadi semacam penghubung 
antara produsen-produsen (principals) 
farmasi dan alat kesehatan dengan 
apotek-apotek, rumah bersalin, klinik 
kesehatan, dan rumah sakit di seluruh 
Indonesia. 

Untuk mengetahui lebih jauh perjalanan 
APL bersama Linux ini, kami telah menemui 
beberapa staf TI APL yang kantornya 
berada di Kawasan Industri Pulogadung, 
Jakarta. Mereka adalah I Made Gama 
sebagai koordinator sysadmin (system 
administrator) dan urusan infrastruktur 
jaringan APL, Abdul Majid dan Firmansyah, 
juga sebagai sysadmin dan technical 
support, serta Aripin sebagai web develo- 
per. 

Peran Linux di APL itu dimulai pada 
2001 untuk menggantikan sistem DOS dan 
Windows dalam transfer data antara pusat 
dengan cabang-cabang. Selama sekitar dua 
tahun, Linux tidak hanya ada di ruang 
server kantor pusat, tapi juga di cabang- 
cabang sebagai client transfer data. Selain 
sebagai sarana upload dan download data, 
komputer-komputer dengan sistem operasi 
Linux juga berfungsi sebagai e-mail server. 
Di kantor pusat, Linux juga digunakan 
sebagai proxy server. 

Proses transfer data waktu itu dilakukan 
dengan sistem dial-up, yaitu komputer- 
komputer dengan sistem operasi Linux di 
cabang-cabang melakukan dial-up ke server 
Linux di kantor pusat. Baru sekitar enam 
bulan yang lalu, sistem transfer data diubah 
menjadi web-based dengan PHP dan 
MySOL. Untuk melayani principal dalam 
mendapatkan data produk, harga, data 
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cabang, data sales, dan lain-lain, kini APL 
memiliki server SMS yang juga berbasis 
Linux. 

Sementara itu, e-mail server yang 
semula menggunakan Sendmail, sejak akhir 
2003 lalu diubah menjadi Omail dengan 
aplikasi webmail SguirrelMail. Untuk 
kebutuhan internal, tim infrastruktur 
jaringan APL menginstalasi Sguid sebagai 
proxy server. Semua proses instalasi dan 
perawatan server e-mail Omail, 
SguirrelMail, dan proxy ini dilakukan secara 
mandiri oleh Made dan kawan-kawan. 


Proses migrasi DOS/ 
Windows ke Linux 

Secara umum, proses migrasi sistem 
transfer data dari DOS/Windows ke Linux 
berjalan lancar. “Awal kami migrasi dari 
sistem yang ada untuk download dan upload 
data adalah atas saran rekan-rekan TI untuk 
mencoba Linux sebagai media transfer data. 


Lalu kami coba untuk menghubungi salah 
satu vendor yang menangani instalasi Linux 
untuk membantu kami menginstalasi 
program tersebut. Setelah terinstalasi dan 
berjalan beberapa bulan, akhirnya kami 
putuskan program transfer data dan E-mail 
1006 menggunakan Linux,” ungkap Made. 
Lebih lanjut Made dan kawan-kawan 
menjelaskan bahwa APL menggunakan jasa 
PT Trabas untuk pemasangan server Linux 
sebagai aplikasi transfer data dan e-mail 
server di tahun 2001 tersebut. 

Sebelum 2001, proses transfer data ini 
menggunakan sistem BBS (Bulletin Board 
System) dengan server jalan di DOS dan 
client Windows di cabang-cabang. 


Tanggapan user dan 
manajemen 

Karena semua user biasa masih 
menggunakan Windows, maka tidak ada 
masalah dengan migrasi sistem transfer 
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& Staf TI APL, dari kiri ke kanan, Aripin, I Made Gama, Firmansyah, danAbdul Majid. 


data dari DOS/Windows ke Linux. Demikian 
pula tanggapan user terhadap penerapan 
sistem e-mail dengan server Linux. 
Tanggapan sangat positif dan antusias 
ditunjukkan oleh user yang ada di bagian 
TI. “Karena LINUX hanya diterapkan untuk 
basis server, maka tanggapan untuk user 
terutama di divisi TI, sangat antusias untuk 
menggunakan LINUX semaksimum 
mungkin," ujar | Made Gama. 

Pihak manajemen APL juga sangat 
serponsible soal pemanfaatan Linux ini. 
Meskipun terjadi perubahan cukup besar di 
APlLkarena perkembangan perusahaan, 
sehingga dipasang sistem SAP yang 
berjalan di AIX, Linux tetap menjadi tulang 
punggung jaringan untuk transfer data dam 
e-mail dengan sistem terpusat. Tanggapan 
positif juga ditunjukkan manajemen dengan 
memutuskan pembelian aplikasi SMS 
berbasis Linux. Bahkan, untuk menyiapkan 
dukungan teknis terhadap server-server 
Linux, manajemen juga memberikan 
training Linux kepada sekitar 10 staf TI 
pada akhir 2003 hingga awal 2004 lalu. 


Alasan-alasan memilih 
Linux 
Menurut Made dan kawan-kawan, paling 
tidak ada empat alasan mengapa APL 
memilih migrasi ke Linux, yaitu adanya 
kebebasan, keandalan, lisensi free software 
atau GPL (GNU General Public Lisence), 
dan cepat dalam perbaikan. 

Lebih lanjut Made menjelaskan, “Pertama, 


Linux merupakan program yang open source, 
sehingga kami bisa bebas memodifikasi 
server kami tersebut. Kedua, server Linux 
diakui sangat andal dan telah kami buktikan 
selama tiga tahun tidak bermasalah kecuali 
kerusakan hardware. 

Ketiga, karena lisensi Linux ini open 
source atau free software maka kami tidak 
perlu membayar mahal untuk lisensi dan lain- 
lain. Keempat, jika ada pesan error, kami 
tidak perlu repot-repot mencari vendor, kami 
hanya mencari lewat Internet pesan error 
tersebut atau mengikuti mailing list Linux, 
dan para pakar Linux akan membantu 
dengan serius permasalahan yang ada. 


Sekilas Tentang APL 


Rusmanto 


Distribusi Obat dan Produk Kesehatan 


Masalah serumit apapun bisa ditangani 
dengan cepat.” 

Ditambahkan juga oleh Majid dan 
Firmansyah, bahwa sumber informasi dan 
dokumentasi tentang Linux banyak tersedia 
di Internet. “Jika kami menemukan masalah 
atau ingin tahu tentang sesuatu, kami tinggal 
googling (mencarinya melalui www.google. 
com, Red), maka tidak terlalu lama akan 
menemukan jalan keluar,” katanya. 


Distro dan aplikasi 

APL sejak awal hingga kini menggunakan 
distro Red Hat pada semua server Linux. 
Alasan mempertahankan Red Hat ini karena 
sudah populer, banyak penggunanya, dan 
banyak dukungan dari vendor. Memang, 
meskipun support resmi Red Hat saat ini 
hanya untuk distro Red Hat Enterprise 
Linux, para admin tidak khawatir karena 
secara tidak resmi (tidak ada biaya support) 
Red Hat telah mendukung distro Fedora 
sebagai pengganti Red Hat. Di samping itu 
juga telah ada beberapa distro berbasiskan 
source yang disediakan Red Hat, misalnya 
White Box yang menjadi “tiruan” Red Hat 
Enterprise Linux. 

Aplikasi yang pertama digunakan APL 
adalah dial-up dan dial-in, transfer data, dan 
e-mail server. Server di kantor pusat 
melayani sekitar 30 cabang di seluruh 
Indonesia. Proses transfer data ini secara 
otomatis terjadwal dengan menggunakan 
crontab. 


PT Anugerah Pharmindo Lestari (APL) adalah pedagang besar 
farmasi atau perusahaan distributor obat-obatan dan 
makanan kesehatan, serta peralatan kesehatan. APL didirikan 


oleh DR Willem Biantoro Wanandi pada 1984. Pada 1985, Ethical Division berdiri untuk 
mendistribusikan produk-produk Sandoz Biochemie dan Combiphar, dengan 5 cabang 
dan 83 karyawan. Kemudian pada 1989 APL membuka divisi baru untuk perdagangan 
Pharmaceutical & Fine Chemicals. Pada 1991 bertambah divisi Medical Devices & 
Diagnostic, yang diikuti oleh divisi OTC pada 1994. APL mengakuisisi PT Tigaka 
Distrindo Perkasa, yang kemudian menjadi divisi Consumer Health Products. 

Saat ini, APL memiliki 2.200 karyawan pada kantor pusat dan 31 cabang dengan 
27 tempat penjualan, yang tersebar di berbagai kota besar dari Jayapura hingga 
Kupang dan Banda Aceh. APL melayani sekitar 50.000 outlet yang didukung oleh 
puluhan perusahaan besar nasional dan multinasional di bidang farmasi dan 
kesehatan sebagai principals. 

Dalam bidang farmasi, APL mendistribusikan produk-produk dari principal-nya 
antara lain Abbott, Combiphar, Unilever, Roche, dan lain-lain. Dalam hal consumer 
health, APL adalah distributor Johnson & Johnson, Kimia Farma, SunLabel, dan lain- 
lain. APL juga distrubutor untuk produk peralatan medis dan diagnostik, misalnya 
dari 3M Indonesia dan Abbott Diagnostics Division. Informasi selengkapnya tentang 
APL dapat diakses melalui situs www.aplcare.com. 
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Menurut Aripin, aplikasi transfer data, 
yang meliputi upload dan download, saat 
ini menggunakan web dengan PHP dan 
MySOL. Alasannya, lebih mudah dan 
menarik bagi admin dan user yang sebagian 
besar masih menggunakan Windows. PHP 
dan MySOL juga mudah dipelajari dan 
dikelola oleh seorang pemula sekalipun. 

APL juga mengoperasikan Linux Red Hat 
untuk SMS server, sebagai bagian layanan 
kepada principal (produsen) untuk 
memperoleh data dengan cepat melalui 
pesawat HP (handphone). Data yang 
tersedia antara lain produk, harga, cabang, 
dan sales. Jumlah nomor HP yang tercatat 
sebagai user server ini sekitar 300. 

Aplikasi lain yang saat ini terpasang di 
salah satu mesin Linux Red Hat APL adalah 
webmail SguirrelMail, yang juga mudah 
dikelola dan menarik bagi user dibandingkan 
menggunakan email client seperti Outlook. 
E-mail server yang digunakan adalah Omaill. 
Fasilitas e-mail ini untuk melayani 
kebutuhan internal APL di pusat dan 


cabang, dengan jumlah user sekitar 300. 
Aplikasi pada server Linux Red Hat 
lainnya, yang hanya tersedia di kantor 
pusat, adalah proxy dengan paket Sguid, 
yang diakses oleh sekitar 100 workstation. 


Pengelolaan server Linux 
di APL 
Saat ini pengelolaan semua server e-mail 
dilakukan sendiri oleh bagian TI APL, yaitu 
Made, Majid, dan Firmansyah. Demikian 
pula pengelolaan dan pengembangan aplikasi 
web dan SMS, dilakukan secara internal di 
APL. Aripin melakukan sendiri modifikasi 
script PHP dan update database MySOL. 
Pada awal APL mengimplementasikan 
Linux, masih memperlakuan seperti 
terhadap sistem operasi lain, yaitu sangat 
tergantung kepada vendor. “Hambatan 
yang pertama sekali ketika kami baru 
menggunakan Linux adalah untuk admin 
server karena belum ada yang mengerti, 
sehingga kami harus selalu menghubungi 
vendor untuk memperbaikinya bila ada 


masalah. Jadi, sangat ketergantungan sekali. 
Namun setelah kami mengadakan inhouse 
training bekerja sama dengan Lembaga 
Pendidikan Komputer Nurul Fikri selama 72 
jam pertemuan, sekarang bukan masalah 
lagi, karena kami dengan tim TI sudah dapat 
membangun server mail sendiri dengan 
Omail dan SguirrelMail, dan membuat 
firewall dengan Shorewall dan proxy dengan 
Sguid,” ungkap Made yang diamini Majid 
dan Firmansyah. Kebetulan pada akhir 2003 
lalu ada masalah dengan hard disk yang 
berisi Sendmail, sehingga proses migrasi dari 
Sendmail ke Omail dipercepat. 

Para system administrator di APL 
menyadari bahwa Linux terbukti handal dan 
relatif aman terhadap virus. Namun karena 
masih banyak user yang menggunakan 
Windows, saat ini sedang dipersiapkan 
aplikasi anti virus di e-mail server Linux. 
Made dan kawan-kawan juga 
mengusahakan makin banyak komputer 
yang akan menggunakan Linux.@ 
Rusmanto (rus@infolinux.co.id) 
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Proyek-proyek di 
Sourceforge.net 


etiap bulan, sourceforge.net memilih satu proyek untuk 

dinobatkan sebagai project of the month. Untuk bulan 
Februari yang lalu, yang terpilih adalah Compiere. Compiere adalah 
solusi bisnis untuk perusahaan menengah bawah. Project ini 
dimulai pada bulan Januari 1999 dan sejak waktu itu, telah 
banyak dilirik dan digunakan oleh berbagai pihak. 

Sementara, beberapa proyek berikut ini mencatatkan diri 
sebagai proyek-proyek paling aktif. Menempati urutan puncak 
adalah Azureus, sebuah client untuk BitTorrent. Azureus telah 
bertengger di proyek-proyek paling aktif selama berminggu-minggu 
dan telah didownload oleh berbagai pecinta komputer. Setelah itu, 
urutan kedua ditempati oleh Gaim. Gaim merupakan aplikasi 
messenging multi protokol dan telah menempati proyek-proyek 
paling aktif selama bulanan. Dengan Gaim, kita dapat berbicara 
dengan Yahoo!, MSN, Jabber, dan lain sebagainya. Urutan ketiga 
adalah PhpMyAdmin, client berbasis web untuk MySOL. Urutan 
keempat pada saat artikel ini ditulis adalah project of the month 
Februari 2004, Compiere. Berikutnya, phpGedView menempati 
urutan kelima. BZFlag (game 3D tank multiplayer) dan FileZilla 
berada di urutan keenam dan ketujuh. Aplikasi eGroupware 
menempati urutan kedelapan. Posisi sembilan dan sepuluh 
diduduki oleh Guliverkli dan StummVM.ANop 


KPLI di Mega Bazaar 


M ega Bazaar adalah kegiatan bisnis yang melibatkan berbagai 
perusahaan kecil maupun besar. Sesak pengunjung 
memenuhi Hall B Balai Sidang Jakarta selama berhari-hari di bulan 
Februari yang lalu, mulai tanggal 18 sampai tanggal 22. Dengan 
menumpang stand yang disertakan untuk kegiatan non profit, 
KPLI pun mencoba untuk tampil, memberikan yang terbaik 
bersama kegiatan non profit lain seperti jaringan informasi sekolah 
dan sekolah anak jalanan. 

Selama beberapa hari tersebut, KPLI melakukan berbagai 
kegiatan sosialisasi diantaranya pembagian brosur, pengenalan 
Linux dan berbagai diskusi lainnya. Diskusinya bahkan melibatkan 
berbagai kalangan, mulai dari mahasiswa berbagai perguruan 
tinggi sampai praktisi Linux yang menggunakan Linux dalam 
kegiatan sehari-hari. Sementara, pengenalan Linux dilakukan oleh 
berbagai sukarelawan yang mengunjungi stand non profit 
tersebut. Berbagai cara untuk mengenalkan sistem operasi berlogo 
penguin ini dilakukan. Harapannya, masyarakat semakin mengenal 
Linux lebih luas dan tidak terpaku pada satu solusi saja. KPLI juga 
mempromosikan kegiatan komunitas KPLI yang dilakukan setiap 
bulan yaitu Linux Gaul. 

Beberapa pembahasan seperti sertifikasi Linux juga sempat di 
bahas di sana. Pokoknya, segala sesuatu yang bisa lebih 
memasyarakatkan dan mendayagunakan Linux akan terus 
diperjuangkan!ANop 
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Dari Komunitas Untuk Komunitas 


Join The Desktop 
Revolution 


Pp ada tanggal 10 Maret yang lalu, Sun Microsystems 
meluncurkankan produk-produk mereka yang terbaru, yakni 
Java Desktop System dan Star Office 7. Acara tersebut dibuka 
oleh Bapak Bhra Eka Gunapriya selaku President Director PT Sun 
Microsystems Indonesia. Acara dilanjutkan dengan materi 
Choosing The Right Office Automation oleh Bapak K. 
Suguraman, Sales Director Sun Microsystems Asia South. 

Bapak Adrianus B Kurnadi selaku IT Architect PT Sun 
Microsystems Indonesia membawakan materi Introducing Sun 
Java Desktop Systems. Java Desktop systems adalah desktop 
system alternatif dari Sun. JDS sendiri adalah proyek kerjasama 
antara Sun dan SuSE. 

Zen Muttagien dari PT e-Linux Teknologi Indonesia 
membawakan topik migrasi ke StarOffice pada sesi berikutnya. 
StarOffice sendiri adalah aplikasi office yang dapat digunakan 
sehari-hari dan sangat kompatibel dengan Microsoft Office. 

Acara dilanjutkan oleh Bapak Ang Djok An selaku Product 
Manager PT. Sun Microsystems Indonesia. Tanpa berpanjang 
lebar, beliau mempresentasikan berbagai produk dan roadmap 
Sun. Acara dilanjutkan dengan testimoni Noprianto dari Keant 
Systems. Terakhir, acara ditutup dengan doorprice dan 
souvenir. ANop 


Linux Gaul Februari 2004 


D alam kepengurusan 2004-2005 ini, KPLI mencoba untuk lebih 
serius dan fokus. Sebagai konsekuensinya, KPLI menaikkan 
dua brand, yakni Linux Gaul dan Reach Out. Linux Gaul adalah 
kegiatan berbasis komunitas dan dilakukan sepenuhnya dari dan 
untuk komunitas. Sementara, Reach Out adalah kegiatan untuk 
mendukung perkembangan penggunaan Linux untuk dunia usaha. 

Bulan Februari ini, Linux Gaul diadakan pada hari sabtu, tanggal 
28 di kafe Siti Nurbaya, Senayan. Dengan antusiasme yang tinggi, 
pecinta dan praktisi Linux hadir untuk saling berbagi. Sesi pertama 
menampilkan Tiono dan Arif dari Universitas Indonesia. 
Pembahasan dilakukan pada game di Linux, baik game-game asli 
ataupun penggunaan winex untuk emulasi game-game Windows. 
Di sesi ini, dibahas pula berbagai hal seputar Linux. Ketua KPLI 
Jakarta, Resza Ciptadi, S.Kom juga membagi beberapa pandangan 
dan pengalaman beliau sehubungan dengan perkembangan Linux 
belakangan ini. Selain itu, ketua KPLI juga berpesan kepada 
komunitas agar tetap mengikuti berbagai kegiatan KPLI setiap 
bulannya. Dengan demikian, setiap pengguna dan pecinta Linux 
dapat maju bersama-sama. 

Sesi kedua dibawakan oleh Ahmad Sofyan, General Manager 
Rimba Software. Ahmad Sofyan membawakan materi seputar 
pembuatan distro Linux. Berbagai pengalaman Sofyan selama 
membuat distro turut menambah serunya sesi ini. Sampai jumpa 
di Linux Gaul berikutnya!ANop 
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Kurikulum Linux di Sekol 


Kini saatnya Linux secara resmi masuk ke sekolah, karena mulai tahun 
ajaran 2004 ini terdapat mata pelajaran komputer atau TIK sebagai 


intrakurikuler. 


epartemen Pendidikan Nasional 

Republik Indonesia baru-baru ini 

mengeluarkan Kurikulum 2004 
untuk sekolah dengan motto “Kurikulum 
Berbasis Kompetensi.” Teknologi Informasi 
dan Komunikasi (TIK) merupakan salah satu 
mata pelajaran baru yang masuk dalam 
Kurikulum 2004 ini. Standar kompetensi 
yang disebut dalam kurikulum itu sangat 
mendukung masuknya materi ilmu 
komputer berbasis Linux dan open source. 
Kurikulum TIK tidak lagi menyebut nama 
produk software, seperti dalam kurikulum 
pendidikan komputer di Indonesia beberapa 
tahun yang lalu. Misalnya, pelajaran 
pengolah kata tidak menyebutkan 
Microsoft Word, sehingga penyelenggara 
sekolah dapat menggunakan Open0Office 
Writer, AbiWord, Kword, dan lain-lain. 

Yang lebih menarik, dalam salah satu 
materi pokok pelajaran TIK untuk SLTA 
atau SMA/SMU dan MA (Madrasah 
Aliyah), terdapat materi etika dalam 
menggunakan teknologi informasi dan UU 
Hak Cipta. Akan sangat memalukan, bila 
pada saat pelajaran tentang etika dan hak 
Cipta ini siswa menggunakan software 
bajakan. Di sisi lain, akan sangat berat bagi 
sekolah dan orang tua siswa, jika harus 
membayar lisensi semua software yang 
digunakan di sekolah. 

Sesuai dengan buku panduan standar 
kompetensi, mata palajaran TIK merupakan 
salah satu fasilitas untuk menghasilkan 
siswa yang berkompeten. Maksudnya, 
siswa tidak hanya mampu merespon 
tuntutan perkembangan ilmu pengetahuan, 
teknologi, seni, desentralisasi, dan hak 
asasi manusia, tapi juga mampu menggali, 
menyeleksi, mengolah dan menginfor- 
masikan bahan kajian yang telah diperoleh, 
meskipun telah menyelesaikan 
pendidikannya. 

Dengan demikian, siswa memiliki bekal 
berupa potensi untuk belajar sepanjang 
hayat serta mampu memecahkan masalah 
yang dihadapinya. Dan untuk itu semua, 
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software yang berbasis sistem operasi 
Linux telah memenuhi kebutuhan SD 
hingga SLTA. 


Pengelompokan materi 
Secara garis besar, terdapat delapan 
kelompok materi pelajaran TIK, dari SD atau 
MI (Madrasah Ibtidaiyah) hingga SMA. 
Pengorganisasian materi TIK pada semua 
kelas disusun seperti dalam Tabel-1. 

Setiap materi memiliki empat tingkatan 
topik atau kegiatan sesuai dengan sifat 
atau tingkat pendalaman. Sekadar contoh, 
SD dan MI hanya mendapatkan empat 
materi utama, yaitu materi TIK umum, 
mutimedia, pengolah gambar, dan pengolah 
kata. Sifatnya hanya pengenalan dan 
penggunaan, kecuali materi pengolah 
gambar yang diharapkan siswa SD bisa 
memproduksi atau membuat gambar. 


Aplikasi Linux dan open 

source 

Sesuai dengan tujuan mata pelajaran TIK 

dalam Kurikulum 2004, berikut ini contoh 

beberapa aplikasi Linux untuk SMA. 

@ Teknologi Informasi dan Komunikasi 
umum. Materi ini meliputi pengenalan 
komputer dan sistem operasi, yang dapat 
menggunakan distro Linux populer seperti 
Red Hat/Fedora, Mandrake, atau Knoppix. 

@ Aplikasi multimedia/spesifik (presenta- 
tion/. Contoh aplikasi yang dapat 
digunakan untuk materi ini adalah 
Audacity untuk mengolah suara, dan 
OpenOffice Impress untuk presentasi. 

@ Pengolahan gambar (drawing). 
Mengolah gambar di Linux dapat 
menggunakan Open0Office Draw, 
Kontour dan GIMP. 

@ Pengolah kata (Word Processor). Linux 
memiliki beberapa aplikasi untuk ini, 
antara lain OpenOffice Writer, AbiWord, 
dan Kword. 

@ Pengolah angka (Spreadsheet). Tersedia 
beberapa spreadsheet di Linux, antara lain 
OpenOffice Calc, Gnumeric, dan Kspread. 
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@ Pemanfaatan database. MySOL dan 
PostgreSOL merupakan pilihan tepat 
untuk belajar database. 

@ Pemrograman. Pemrograman di Linux 
dapat dipenuhi oleh Python, atau 
Gambas yang sangat mirip Visual Basic. 

@ Pemanfaatan LAN dan Internet (e-mail, 
web, dan lain-lain). 


Ini materi-materi yang sangat cocok 
menggunakan Linux, karena semua distro 
Linux menyediakan aplikasi untuk jaringan, 
server dan client. 


Kesiapan guru dan 
lembaga pendidikan 

Tidak dapat dipungkiri lagi, saat ini Linux 
dan aplikasinya telah dapat memenuhi 
kebutuhan mata pelajaran TIK untuk 
kurikulum 2004 ini. Hal itu juga diakui 
beberapa penyelenggara pendidikan 
komputer untuk sekolah. Iwan Setiawan 
Dani, Operational Manager Gramakom, 
penyedia sistem pendidikan komputer 
untuk sekolah, yang bekerja sama dengan 
lebih dari seratus sekolah di Jawa dan 
Sumatra, menyatakan sudah saatnya 
sekolah-sekolah beralih ke sistem operasi 
Linux. “Di samping untuk menghindari 
penggunaan produk ilegal, juga karena 


& Nanang, pengajar Linux di SMU Al Azhar 2 
Pejaten Jakarta. 


Rusmanto 
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Kurikulum Linux di Sekolah 


2 
1-4 
KI 
E 

& Peserta seminar Linux untuk sekolah di Jakarta. & Peserta seminar Linux untuk sekolah di Surabaya. 

beberapa alasan, antara lain penghematan beberapa vendor komputer seperti Acer pelajaran wajib dalam Kurikulum 2004. 

biaya lisensi,” ungkap Iwan. dan Intel menyelenggarakan seminar di Untuk itu, keduanya melalui lembaga 

Iwan menjelaskan bahwa aplikasi Linux Jakarta dan Surabaya beberapa waktu lalu. pendidikan Gramakom dan LPKNF telah 

yang ada sekarang sudah cukup lengkap Menurut Iwan, tanggapan para guru, kepala — menjalin kerja sama untuk menyusun 

sehingga dapat memenuhi kebutuhan sekolah dan pengurus yayasan sangat baik. kurikulum Linux untuk sekolah, mulai dari 

aplikasi sekolah. “Linux lebih aman dari Hampir seluruh peserta seminar di dua kota tingkat SD hingga SMA. “Prioritas saat ini 

serangan virus karena sistem file-nya yang tersebut mengikuti uraian para pembicara baru untuk SMP dan SMA, karena untuk 

sulit ditembus. Aplikasi Linux sekarang dari pagi hingga sore. Iwan dan Arief sama- SD membutuhkan program-program 

sudah user friendly sehingga mudah sama yakin, bahwa Linux dan open source khusus, sesuai dengan kebutuhan masing- 

digunakan oleh orang awam yang tidak akan diterima di sekolah-sekolah, sesuai masing sekolah,” jelas Iwan. Anda tertarik 

begitu paham mengenai programming," dengan dimulainya ajaran baru ini yang berperan serta?0 

ujar Iwan lebih lanjut. telah memasukkan komputer sebagai mata Rusmanto (rusmanto @infolinux.co.id) 


Arief Setiadi, Kepala Divisi Sekolah 


Tn aer Tabel 1. Organisasi Materi Teknologi Informasi dan Komunikasi 
Lembaga Pendidikan Komputer Nurul Fikri 


(LPKNF), juga menyatakan senada dengan Kelas 1-6 Kelas 7-9 Kelas 10-12 

Iwan, bahwa Linux dan open source sangat (SD) (SLTP) (SLTA) 
1l213j4j1l2 (3 ja j1 1213 4 

tepat untuk sekolah-sekolah yang telah 1 1 

maupun akan memasukkan mata pelajaran Teknologi Informasi N 


TIK. Arief yang saat ini mengelola dan Komunikasi 


pengajaran komputer di beberapa sekolah umum 

Al Azhar di Jakarta dan Bekasi, telah Aplikasi 

setahun menggunakan Linux untuk salah Multimedia/spesifik 

satu sekolah. Pengolahan gambar 
Salah satu guru komputer di SMU Al Pengolah kata 

Azhar 2 Pejaten, Jakarta, Nanang, menga- (WordProcessor) 


takan tidak menemui hambatan berarti, baik 


ng 5 | Pengolah angka 
dari sisi guru, murid, dan orang tua. “Kami 9 9 


5 | (Spreadsheet) 
menggunakan sistem diskless LTSP (Linux 
Terminal Server Project), untuk mengatasi Pemanfaatan 

. database 

lambatnya komputer lama menjalankan 
OpenOffice. Hambatan yang kami alami Pemrograman 
adalah penguasaan LTSP-nya, yang tidak Pemanfaatan Internet, 
masuk dalam materi pelajaran namun ber- email, web, dil. 


manfaat untuk menghemat biaya pengadaan Keterangan Tabel-1: 
dan perawatan komputer,” kata Nanang. 1: Topik/kegiatan yang bersifat apresiatif (pengenalan, dan perluasan, wawasan). 
. g 2: Topik/kegiatan yang bersifat aplikatif (pemanfaatan dan penggunaan). 
Untuk mengenalkan Linux di sekolah- 3: Topik/kegiatan yang bersifat produktif (membuat, mencipta sesuatu). 


sekolah, Gramakom bekerja sama dengan 4: Topik/kegiatan yang bersifat evaluatif/Analitis (aspek pemeriksaan, eksploratif, menilai, menguji). 
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Efek-efek pada Gimp 
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Efek-efek pada Gimp 


Linux kini dapat digunakan juga oleh para desainer grafis. Dengan GIMP, 
gambar-gambar kualitas tinggi dapat dihasilkan. Coba saja simak berbagai 
gambar yang tersebar di dunia fee software. 


ampir semua gambar 
- tersebut dibuat menggunakan 

Gimp. Gimp dapat digunakan untuk 
membuat gambar sederhana sampai gambar 
kompleks. Berikut ini, kita akan melihat 
bagaimana memberikan berbagai efek pada 
gambar agar kelihatan lebih menarik. 
Dengan demikian, kita dapat menyalurkan 
hobi kita untuk memperindah foto dan 
menjadikanya lebih enak dipandang. 
Apabila Anda menggunakan Linux, 
percayalah, bahwa GIMP adalah aplikasi 
yang luar biasa. Kemampuannya hampir 
menandingi Adobe Photoshop, salah satu 
tool de facto untuk desainer grafis. 


Membuat Ouick Mask 
dengan Gimp 1.20 

Terkadang kita mempunyai sebuah gambar 
yang sudah sering kita lihat, namun kita 
tidak pernah terpikir, bagaimana membuat 
gambar tersebut menjadi lebih menarik. 
Entah sekedar membuat gambar lebih 


terang atau memberikan efek-efek tertentu 
yang telah disediakan oleh GIMP. Dalam 
kesempatan ini, saya akan menunjukkan 
salah satu kemampuan dari The Gimp 
1.20, yakni membuat guick mask. 

Ouick mask adalah salah satu cara 
termudah dan tercepat yang disediakan 
oleh The Gimp 1.20 di dalam membuat 
effect vignette. vignette adalah hasil 
gambar yang tidak mempunyai bingkai 
seperti pada gambar pada umumnya. Ouick 
mask yang akan saya tunjukan, adalah 
guick mask yang tidak kompleks, dan 
mudah sekali untuk dicoba.Dengan 
demikian, setiap pengguna Linux yang baru 
mengenal GIMP pun dapat dengan mudah 
menerapkannya. 

Untuk memulainya, Anda dapat mencari 
The gimp di distro Anda, jika Anda belum 
mempunyainya maka Anda dapat 
mendapatkannya di http://www.gimp.org/ 
download di sini, Anda akan mendapatkan 
versi gimp stable yang terakhir yakni versi 


Test sauOae 


1.30, namun tidak ada masalah untuk 
mencoba guick mask dengan The Gimp 
1.30 baiklah kita mulai saja (Gambar 1). 


Langkah pertama 

Bukalah sebuah image, lalu lihatlah di pojok 
kiri bawah dari window image anda. Di sana 
ada sebuah kotak kecil berwarna merah. 
kotak kecil itu adalah Ouick mask control. 


Langkah kedua 

Selanjutnya, buatlah sebuah seleksi dengan 
menggunakan rectangular selection, yang 
sudah ada di windows tools. Buatlah 
sebuah seleksi berbentuk persegi panjang, 
seperti contoh pada Gambar 2. Selanjutnya 
untuk mengaktifkan guick mask, kliklah 
tombol kotak merah tersebut. 


Langkah ketiga 

Setelah Anda mengklik tombol kotak 
merah, maka Anda akan melihat gambar 
yang telah Anda buka dan diseleksi, 


Tes na aa Oa DEK ema 


Sa Saga OA «DO ENENKN oom Al Hoon Mon” 


& Gambar 2. 


0s 0s 0 ae DEK ema 


& Gambar 3. 


0s a Oa DEK ema 


& Gambar 4. 
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& Gambar 5. 
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& Gambar 6. 
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ENI PIANO Io 


anak0 ae DER 3 omu DI BEIS momo) 


Efek-efek pada Gimp 


Tessa Kao ae TE 53 Teema APE monas) 


& Gambar 7. 


& Gambar 8. 


& Gambar 9. 


Test Oae 


peompa Ta santa T GS6 mona) 


| cow | 
Sa sana Ode DO ENENEN eometa D5 nia (AISI pora | 


& Gambar 10. 


tampak seperti diwarnai merah. warna 
merah tersebut menandakan, daerah yang 
akan Anda mask. 


Catatan: Untuk kembali ke tampilan 
semula, kliklah tombol yang ada di sebelah 
tombol kotak merah, yakni tombol dashed. 
Namun jika anda mengklik tombol dashed, 
seluruh seleksi yang Anda telah buat 
semuanya akan hilang, dan gambar akan 
kembali seperti semula. 


Langkah keempat 

Sekarang saatnya untuk melakukan filter di 
daerah yang telah Anda seleksi. Untuk itu, 
klik kanan di daerah yang berwarna merah, 
lalu akan muncul menu gimp, nah sekarang 
untuk melakukan filter, pilihlah menu filters, 
lalu pilih sub menu distorts, lalu pilih lagi 
waves. ikuti sesuai dengan default, dan 
jangan lupa untuk mengklik ok. Lalu lihatlah 
apa yang terjadi dengan seleksi pada 
gambar anda (Gambar 3). 


Langkah kelima 

Untuk menambahkan sedikti efek blur di 
seleksi kita, maka kita akan berikan filter 
Gaussian Blur (RLE), cara nya, seperti 
biasa, klik kanan di gambar anda, lalu pilih 
filters, lalu pilih Blur dan terakhir pilih 
Gaussian Blur (RLE). dan jangan lupa klik 


& Gambar 11. 


appy, dan lihat apa yang terjadi dengan 
seleksi di gambar anda (Gambar 4). 


Langkah keenam 

Sekarang sudah terlihat seleksi anda yang 
halus, hasil dari filter-filter yang sudah 
dibuat. nah sekarang, klik lah tombol 
dashed, untuk kembali ke mode seleksi 
(Gambar 5). 


Langkah ketujuh 

Setelah anda melihat hasil dari seleksi, 
langkah terakhir kita sekarang adalah, klik 
kanan di image, pilih select, lalu pilih invert. 
lalu klik kanan sekali lagi di image, pilih edit, 
lalu pilihlah fill vvith background color. hasil 
nya adalah seperti nampak pada gambar 6. 


Membuat Efek sephia pada 
foto berwarna dengan 
Gimp 1.20 
Pada kesempatan ini, saya akan mencoba 
mengajak anda untuk bermain main dengan 
foto berwarna. Sephia adalah salah satu 
trick fotografi yg sudah tidak asing lagi bagi 
kita. di The Gimp pun, kita bisa membuat 
foto berwarna menjadi sephia. bagaimana 
cara nya? 

Ada banyak cara, cara yang termudah 
adalah dengan menggunakan Script-fu. 
namun pada kali ini saya akan menjelaskan 
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& Gambar 12. 


bukan hanya cara script-fu saja. melainkan 
cara yang lain tentu nya. baiklah, kita 
mulai dengan yang mudah terlebih dahulu: 
script-fu (Gambar 7). 

Seperti biasa kita buka gambar atau foto 
kita. lalu di window image, klik kanan di 
image kita, pilih script-fu, lalu pilih decor, lalu 
pilih old photo. beri tanda di sephia dan work 
on copy, supaya foto kita yg telah dibuka 
tidak berubah. setelah itu klik ok (Gambar 8). 
Sekarang, kita coba dengan cara lain. 


Langkah pertama 
Sama seperti dengan script-fu, kita buka 
dulu foto yang ingin kita jadikan sephia. 
setelah dibuka, kita duplciate supaya foto 
asli kita tidak berubah. caranya, klik kanan di 
foto, lalu pilih image, lalu pilih duplicate. atau 
kalau anda senang dengan short cut key, ctrl 
4 d. setelah itu foto aslinya di tutup saja. 
Sekarang foto yang telah di duplicate, 
kita ubah modusnya menjadi grayscale, 
caranya klik kanan di image, lalu pilih 
image, lalu pilih colors, lalu pilih desaturate 
(Gambar 9). 


Langkah kedua 

Klik dua kali di forground color, lalu akan 
muncul color selection. masukan warna 
H- 36, S-37, V —63, R — 162, G 
138, B- 101, untuk pemilihan warna, 
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Efek-efek pada Gimp 


cos 
Sae IL Oa DEK "ema Tawa" 


& Gambar 14. 


1 


KA emil om 
F1 


Help 


tie 
CA YANU UPI 
BT 21 UI 0142) 


SPIP mom 


& Gambar 16. 


anda dapat bereksperimen dengan 
mencoba-coba sendiri (Gambar 10). 


Langkah ketiga 

Sekarang, buka lah window layer, atau 
dengan shortcut key, ctrl--I. klik di tombol 
new layer yang ada di pojok kiri dari 
window layer. beri nama di layer name nya 
dengan sephia mask. untuk layer Fill type 
nya pilih foreground. kalau sudah klik ok 
(Gambar 11). 


Langkah keempat 
Klik kanan di layer “sephia mask”, pilih lah 
add layer mask. nah lalu akan muncul add 
mask option, pilihlah yang White atau Full 
Opacity (Gambar 12). 


Langkah kelima 

Sekarang, kita klik background di window 
layer, sehingga kita bisa melihat foto kita di 
window image, jangan lupa hilangkan 


http://www.distrolinux.net 
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& Gambar 17. 


gambar mata di sephia mask dengan 
mengklik gamabr mata di layer sephia mask. 

Klik foto di window image, sehingga kita 
sekarang aktif di foto, kita select all, 
dengan shortcut key, ctrl--a, atau klik 
kanan di foto, lalu pilih edit, lalu pilih select 
all, lalu kita akan copy seluruh dari foto, 
ctrl--c atau klik kanan di foto, lalu pilih edit, 
lalu copy. setelah itu, klik “sephia mask" 
yang ada di window layer. lalu pindah di 
window image, dan paste di sana, ctrl -v 
atau klik kanan, lalu pilih edit, lalu pilih 
paste (Gambar 13 dan 14). 


Langkah keenam 

Nah! sekarang lihat di window layer, di 
bagian bawah ada tombol berbentuk 
jangkar, klik lah tombol tersebut. tombol 
jangkar ini akan menempelkan foto yg td 
sudah di copy ke dalam layer “sephia 
mask”. setelah itu, klik icon mata milik 
“sephia mask”,lalu setelah itu kita akan 
melakukan invert warna, dengan cara klik 
kanan di window image, pilih image, color, 
lalu pilih invert (Gambar 15). 


Langkah ketujuh 

Lalu selanjutnya, di window layer, ubahlah 
mode dari normal menjadi color. ini akan 
mengubah warna dari “sephia mask” yang 
ada di layer mask, ke image. sekarang 
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sebenarnya anda sudah mempunyai hasil 
sementara, coba lah untuk menyimpan foto 
anda terlebih dahulu, dengan nama yang 
berbeda tentunya (Gambar 16). 


Langkah kedelepan 

Setelah anda mempunyai hasil sementara, 
anda duplicate terlebih dahulu, ctrl - D. 
Lalu kita flatten image dari duplicate yang 
tadi, dengan cara, klik kanan di image, lalu 
pilih, layer, lalu pilih flatten image. 

Setelah itu anda bisa berexperimen, 
misalkan bermain dengan Hue / saturation, 
(klik kanan di image, lalu pilih image, colors, 
lalu Hue/ saturation), atau dengan color 
balance (klik kanan di image, lalu pilih 
colors, lalu pilih color balance), atau bisa 
juga dengan levels atau curves (klik kanan 
di image, lalu pilih color, lalu pilih level / 
curves). Coba Anda perhatikan gambar 17. 


Langkah terakhir 
Setelah anda berexperimen, kita akan beri 
sedikit sentuhan akhir, lewat script-fu. klik 
kanan di image, lalu pilih script-fu, lalu pilih 
decor, lalu pilih old photo. beri tanda di 
script argument pada defocus, border, dan 
work on copy (Gambar 18). 

Nah! sekarang foto anda terlihat unik 
bukan? selamat bermain dengan The Gimp.& 
Aditya Budi (andre boedi@yahoo.com) 
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dengan Python 


Untuk menyelesaikan masalah yang rumit, satu komputer saja tidak cukup. 
Kita dapat meminta komputer-komputer lain untuk membantu kita. 


omputer secara sederhana 

digunakan untuk membantu 

memecahkan masalah manusia. 
Mulai dari masalah yang sederhana sampai 
masalah yang kompleks. Pemecahan 
masalah sederhana tentu mudah saja. 
Manusia meminta bantuan komputer 
karena komputer dapat mengerjakannya 
lebih cepat dan kemungkinan kesalahan 
lebih kecil. Untuk menyelesaikan masalah 
sederhana, satu proses atau satu komputer 
saja sudah dapat diandalkan. Sebagai 
contoh, menghitung rata-rata penjualan 
produk di berbagai wilayah di Indonesia. 
Tanpa komputer pun, masalah tersebut 
bisa diselesaikan. 

Tapi, silakan bayangkan masalah 
pencarian bilangan prima terbesar. Manusia 
mungkin dapat memberikan gambaran 
umum simulasi dengan berbagai tekniknya, 
atau rumus-rumus yang dibutuhkan, 
namun, untuk detail dan segala 
kemungkinannya, sangat susah (dan 
hampir tidak mungkin) dikerjakan oleh 
seorang manusia. 

Menggunakan satu superkomputer 
untuk menghitung tentu boleh-boleh saja. 
Namun, harga satu superkomputer 
sangatlah mahal. Dan sebenarnya, kita 
memiliki pilihan lain untuk menyelesaikan 
masalah tersebut: distributed programming 
atau distributed application. 

Pengertian distributed berarti suatu 
sistem di mana tidak semua bagian 
dikerjakan di dalam address space yang 
sama dan penerapan di dunia nyata 
umumnya melibatkan lebih dari satu 
komputer. Setiap komputer, baik yang 
terhubung sebagai jaringan lokal atau 
Internet bisa berkontribusi untuk membantu 
menyelesaikan satu masalah besar. 

Namun, sesuatu yang terdistribusi selalu 
akan membangkitkan masalah lain. Sebut 
saja konkurensi data, latensi dan berbagai 
kemungkinan kesalahan lain. Namun, 


distributed programming dapat membantu 
menyelesaikan masalah di dunia nyata 
dengan cost yang sangat masuk akal. 
Suatu tantangan bagi kita, yang bergerak di 
dunia TI, untuk menyelesaikan suatu 
masalah yang solusi yang nyata dan tepat 
guna. 

Dalam suatu distributed system, secara 
sederhana ada sebuah sub-system yang 
mampu memberikan tugas kepada setiap 
sistem yang ingin bergabung, dan 
menerima kembali hasilnya. Yang penting 
adalah, sebaiknya, kita tidak membatasi 
sistem operasi atau platform setiap sistem 
yang bergabung. Artinya, kita 
menggunakan sesuatu yang standar, yang 
sudah diimplementasikan oleh berbagai 
platform. Itu kalau kita ingin membuat 
distributed system yang baik dan dapat 
digunakan secara meluas. 

Yang akan dibahas dalam artikel ini 
adalah pembuatan sub-system tersebut. 
Kita telah sepakat bahwa sub-system 
tersebut mampu melayani sistem dari 
berbagai platform. Kita akan menggunakan 
teknologi-teknologi standar. Kita akan 
mengenal beberapa teknologi tersebut. 
Pada akhirnya, kita akan memilih satu dan 
membuat sub-system yang dibicarakan 
beserta aplikasi client yang dijalankan oleh 
sistem-sistem yang ingin bergabung dengan 
distributed system kita. 


Teknologi-teknologi yang 
bisa digunakan 
Orang selalu mencoba untuk mendapatkan 
teknologi terbaik untuk membantu 
menyelesaikan masalah distributed system 
ini. Sejak awal-awal komputer mulai dikenal 
sebagai sesuatu yang dapat membantu 
manusia, berbagai cara dilakukan agar 
komputer dapat membantu lebih. 

Untuk teknologi distributed, kita akan 
membagi ke dalam beberapa kategori untuk 
mempermudah. Yang pertama adalah 
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kategori socket. Yang satu ini adalah nenek 
moyang dari teknologi distributed system. 
Sebuah server akan membuka socket dan 
mendefinisikan berbagai aturannya 
sementara client-client menuruti segala 
aturannya dan melakukan sesuatu sesuai 
tugasnya. Dalam konteks distributed, satu 
atau lebih sub system yang melayani akan 
membuka socket, dan memungkinkan 
berbagai sistem lain untuk membantu 
menyelesaikan masalah. 

Menggunakan socket hanya cocok 
apabila Anda ingin membuat semacam 
protokol baru. Dan itu sangatlah susah, 
kompleks, merepotkan dan mungkin 
reinventing the wheel. Apabila problem 
dapat diselesaikan dengan layer di atas 
socket, bekerjalah dengan layer tersebut. 

Yang kedua adalah Remote Procedure 
Call (RPC). Interaksi dilakukan dengan 
pemanggilan prosedur. Yang satu ini bukan 
teknologi baru karena paling tidak, telah 
dipertimbangkan kurang lebih sekitar tahun 
1976. Teknologi ini membutuhkan model 
pengalamatan server, protokol transport 
dan type marshalling. RPC sendiri memiliki 
banyak implementasi. Sebut saja Sun RPC, 
DCE, XML-RPC, dan SOAP. 

Yang ketiga adalah object terdistribusi 
namun dalam satu bahasa pemrograman. 
Contohnya adalah Java Remote Method 
Invocation (RMI), DOPY, dan Pyro. 

Yang keempat adalah object terdistribusi 
namun tidak mempedulikan perbedaan 
bahasa pemrograman. Contohnya adalah 
DCOM (dari Microsoft) dan CORBA. 

Yang kelima adalah teknologi lain seperti 
Messange-oriented middleware, mobile 
agent, dan lain sebagainya. 

Dari sekian teknologi-teknologi tersebut, 
yang akan kita pilih dan gunakan dalam 
artikel ini adalah XML-RPC. Mulai saat ini, 
setiap pembahasan difokuskan pada XML- 
RPC, perbandingan dengan teknologi lain, 
dan implementasi XML-RPC. 
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(& nop@nop....tutoriak-apy/TEST - Shell - Konsole II nop@nop....home/DATAINOP/home - Shell - Konsole 
Session Edit View Bookmarks Settings Help Session Edit View Bookmarks Settings Help 
(hopenop 7hone/DATA/NOP/hone/ tenp/uriting/now/tutorial-dpy/ TEST python minibank-py Fs 55 bank - xnirpolib-Server http:/7localhost 2700”) Ps 
localhost - - (23/Feb/2004 02:08:51 "POST /RPC2 HTTP/1.0" 200 — 5 bank-Register('Nopri” ,” 12345" ,” Jakarta" ,” nop@nop' , Superman”) 
" z0 - 1072426997 
" 200 — »»5 bank.GetInfot1077476992) 
" z0 - 11077496999, "Nopri” , 12345", "Jakarta, 'nop@nop' , “Superman” 1 
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" z0 - 
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" z0 - 
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" 200 — 
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" 200 — 2» bank.GetAmount (1072426992) 
" z0 - Ixoo00000 
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91 "POST /RPC2 HTTP/1.0" 200 — 9 
"POST /RPC2 HTTP/1.0” 200 — 2» bank.GetAmount (1072426997) 
01 "POST /RPC2 HTTP/1.0" 200 — lsogo0ooo 
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" z0 - 9 
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" 200 — 
" z0 - 2» bank-Debit (1077476992, 10000000) 
" 200 - 1 
" 200 — 5» bank.GetAmount (1072426997) 
" z0 - 10000000 
" 200 - 
" 200 — 
1 z00 - 
"POST /RPC2 HTTP/1.0” 200 — 
localhost - - (23/Feb/2004 02:08:431 "POST /RPC2 HTTP/1.0" 200 — 
(5 New (fiSnet Now (Pam snesi 
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& Server MiniBank sedang melayani client. 


Mengapa XML-RPC? 
Pertama-tama, kita akan melihat lebih detail 
tentang XML-RPC, perbandingan dengan 
teknologi lain dan kebutuhan. 

XML-RPC adalah salah satu protokol 
RPC yang sederhana. Di pembahasan RPC 
sebelumnya, kita membahas bahwa RPC 
membutuhkan pengalamatan server, 
protokol transport, dan type marshalling. 
Untuk XML-RPC, HTTP digunakan untuk 
pengalaman server dan protokol transport. 
Sementara, XML digunakan digunakan 
untuk type marshalling. Jadi, XML-RPC 
menggunakan berbagai teknologi yang 
telah standar. 

Tidak heran apabila XML-RPC adalah 
teknologi yang telah sangat matang. 
Berbagai bahasa pemrograman juga telah 
mengimplementasikan teknologi ini. 

Berikut ini, kita akan mencoba untuk 
membandingkan antara XML-RPC dengan 
beberapa teknologi populer lain. 

Pertama, XML-RPC dan CORBA. XML- 
RPC termasuk prosedural, sementara 
CORBA object oriented. Untuk transmisi 
data, XML-RPC menggunakan XML, 
sementara CORBA menggunakan format 
binary. Secara umum, CORBA lebih pantas 
digunakan pada aplikasi enterprise. 

Yang kedua adalah XML-RPC dan 
SOAP. SOAP sendiri sangatlah mirip 
dengan XML-RPC. SOAP juga 
menggunakan HTTP dan XML. SOAP lebih 
kompleks dibandingkan XML-RPC. 
Sayangnya, SOAP masih jauh dari stabil. 

Baik XML-RPC, SOAP ataupun CORBA 
memiliki implementasi yang matang untuk 
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& Client MiniBank mendapatkan informasi dari Server MiniBank. 


Python. Terdapat banyak implementasi 
XML-RPC, SOAP ataupun CORBA untuk 
bahasa Python. Beberapa lebih stabil, 
banyak fitur dan lebih di-maintain. Khusus 
untuk XML-RPC, mulai Python 2.2, 
implementasi oleh Pythonware (htto:// 
www.pythonware.com/products/xmlrpc/), 
yaitu xmlrpclib telah dimasukkan ke dalam 
distribusi resmi Python. Dengan distribusi 
resmi Python saja, kita dapat menulis XML- 
RPC server dan client dengan sangat 
mudah. Implementasi SOAP yang terkenal 
antara lain SOAP.py (pywebsves.sf.net, 
mirip dengan xmlrpclib), ZSI (Zolera SOAP 
Infrastructure, pywebsves.sf.net), SOAPy 
(soapy.sf.net) dan 4Suite SOAP (bagian 
dari 4Suite server, 4suite.org). 

Alasan mengapa kita menggunakan 
XML-RPC adalah pertama, sesuai dengan 
kebutuhan. Dalam berbagai kasus, XML- 
RPC dapat diandalkan untuk distributed 
system. Penulis memanfaatkan XML-RPC 
untuk proyek-proyek software (cukup 
besar) yang penulis kerjakan dan XML-RPC 


dapat diandalkan. Yang kedua adalah stabil. 


XML-RPC bahkan dinyatakan mungkin 
terlalu stabil. Yang ketiga adalah mudah 
digunakan. Dibandingkan dengan CORBA 
misalnya, XML-RPC jelas jauh lebih 
sederhana dan mudah digunakan. Yang 
keempat adalah, segala kebutuhan kita 
telah termasuk dalam distribusi Python 
sejak versi 2.2. 

Bagi Anda yang bekerja untuk sistem 
enterprise dan sangat sangat kompleks, 
pertimbangkan CORBA. XML-RPC memiliki 
sejumlah kekurangan apabila dibandingkan 
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dengan CORBA. CORBA secara umum 
adalah teknologi yang sangat baik. 

Beberapa contoh sukses pemanfaat 
XML-RPC di dunia free software adalah KDE 
dan ZOPE. KDE datang dengan kxmirpcd, 
yang memungkinkan kita melakukan 
mengatur aplikasi KDE dengan XML-RPC. 
Dengan menggunakan XML-RPC, kita dapat 
memanipulasi berbagai hal seperti Address 
Book KDE dan KDE Trader. Sementara, 
ZOPE sendiri memiliki implementasi XML- 
RPC yang telah sangat matang. 

Bagi Anda yang ingin mengetahui XML- 
RPC lebih lanjut, Anda dapat membacanya 
di www.xmirpc.com. Selanjutnya, kita 
hanya akan memfokuskan diri untuk menulis 
server dan client, kemudian membahas 
sedikit bagaimana XML-RPC dapat diguna- 
kan di dunia nyata, baik untuk aplikasi besar 
ataupun menyelesaikan masalah besar 
tertentu dengan distributed system. 


Client XML-RPC untuk 
MiniBank 
Segala yang Anda butuhkan untuk 
membuat client XML-RPC dengan Python 
adalah modul xmlrpclib yang dibuat oleh 
Pythonware. Itu saja. Dan pembuatan client 
dapat dilakukan dengan sangat mudah. 
Untuk mencoba client, kita 
membutuhkan sebuah server. Dalam artikel 
ini, kita akan menggunakan server http.// 
nop.keant.org:2700/. Source code server 
dibahas di bagian pembuatan server. 
Apabila Anda tidak memiliki koneksi 
internet, Anda dapat membuat terlebih 
dahulu server-nya dan menjalankannya. Di 
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How to participate & 
Read Eric Kidd's fantastic XML-RPC HowTo. 


Join the mail list, or become a member of this site, and post an introduction or ask a 
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& MiniBank2 menolak client dari alamat IP tertentu. 


dalam server http://nop.keant.org:2700 
tersebut, penulis meletakkan XML-RPC 
server untuk mencoba XML-RPC client yang 
akan kita buat. Server yang dimaksud adalah 
simulasi sebuah Bank sederhana MiniBank 
yang mampu melakukan pendaftaran 
nasabah baru, nasabah mengambil dan 
menyetorkan tabungan, pencetakan 
informasi nasabah dan informasi saldo 
nasabah. Tentunya, semua ini hanyalah 
simulasi dan sangat tidak sesuai dengan 
keadaan perbankan sebenarnya. Informasi 
disimpan di dalam memory, sehingga apabila 
server dihentikan atau di-restart, semua 
informasi akan hilang. 

Berikut ini adalah langkah-langkah untuk 
membuat client: 
@ Import module xmirpclib 

import xmlrpclib 


@ Lakukan koneksi ke server 
bank - xmlrpclib.Server('http:// 
nop.keant.org:2700”) 


Untuk selanjutnya, Anda dapat langsung 
memanggil method-method class yang 
diexport seperti contoh berikut: 

2252 bank.Register('Nopri', 12345', 
'Jakarta',nop@nop', Superman') 
1077470785 

222 bank.Register('Anto', 23456', 
"Jakarta','nop2@nop','Superman2') 
1077470800 


222 bank.GetInfo(1077470785) 
(1077470785, “Nopri', '12345', "Jakarta", 
'nop@nop', 'Superman') 


& Bagan cara kerja XMLRPC. 


252»2 bank.GetAmount(1077470785) 
0 


» »2 bank.Credit(1077470785,1000000) 
0 


222 bank.GetAmount(1077470785) 
1000000 


2» 22 bank.Debit(1077470785,5000000) 
-2 


222 bank.GetAmount(1077470785) 
1000000 


» 22 bank.Debit(1077470785,50000) 
0 


222 bank.GetAmount(1077470785) 
950000 


Dengan hanya beberapa baris code, 
Anda telah membuat sebuah XML-RPC 
client. XML-RPC server yang baik tentunya 
hanya memberikan nilai, sehingga Anda bisa 
memformat kembali nilai yang dikembalikan 
dalam tampilan yang lebih indah. 


MiniBank: Server XML-RPC 
Apa yang Anda butuhkan dalam membuat 
sebuah XML-RPC server adalah modul 
SimpleXMLRPCServer. Pembuatan server 
dapat dilakukan dengan sangat mudah. 
Dalam kasus MiniBank, kita memiliki 
sebuah class dengan nama MiniBank. Class 
tersebut memiliki properti sebagai berikut: 
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@ CUSTOMERS, berguna untuk 
menampung data para nasabah. 

@ AMOUNT, berguna untuk menampung 
informasi saldo nasabah. 


Sementara, berikut ini adalah method 

yang dimiliki oleh MiniBank: 

@ Register(), berguna untuk mendaftarkan 
nasabah baru. 

@ Credit(), berguna untuk menyetorkan 
uang tabungan nasabah. 

@ Debit(), berguna untuk mengambil 
tabungan. 

@ Getlnfol), berguna untuk menampilkan 
informasi nasabah. 

@ GetAmount/), berguna untuk 
mendapatkan saldo nasabah. 

@ Helpl), petunjuk bagi operator bank. 


Class ini memiliki constructor, yang 
berguna untuk mengatur nilai properti- 
properti MiniBank. 

Berikut ini adalah langkah-langkah untuk 
membuat server: 

@ Siapkan class MiniBank. 

@ Buat server baru. 

@ Registerkan class MiniBank. 
@ Jalankan server. 


Begitu mudah. Berikut ini, kita akan 
melihat source code sepenuhnya dari server 
MiniBank, minibank.py: 

#(c) Noprianto, 22 Feb 2004, for 
educational purpose only 


import SimpleXMLRPCServer 
import time 
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class MiniBank: 
def init (self): 


a11 


Constructor for Class MiniBank 
self.CUSTOMERS - II 
self.AMOUNT - Il 


def Register(self, name, id, address, 
email, extra info): 
Register new account. Returns 
account ID 
unigue -— 0 
while not unigue: 
account ID - int(time.timel)) 


unigue — 1 
for i in self.CUSTOMERS: 
if account ID — - ilOJ: 
unigue — 0 
break 
customer — list(laccount ID, 


name, id, address, email, 

extra infol) 

customer amount -— list 
(laccount ID, 0J) 
self.CUSTOMERS.append 
(customer) 
self.AMOUNT.appendicustomer 
amount) 

return account ID: 


def Creditlself, account ID, amount): 

Credit ... 

return value code: 

0 - success 

-1 - failed, because we cant 

find the customer 

code -— -1 

for i in self.AMOUNT: 

if iIOl — - account ID: 

iI1) #- amount 
code —- 0 
break 

return code 
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def Debit(self, account ID, amount|: 
Debit ... 
return value code: 
0 — success 
-1 —- failed, because we cant 
find the customer 
-2 - failed, because the 
customer has no enough money 


a11 


code - -1 
for i in self.AMOUNT: 
if ilOl — - account ID: 
if amount 2 - il1I: 
code - -2 
break 
else: 
iI1I -- amount 
code —- 0 
break 


return code 


def GetAmountlself, account ID): 
Get Amount ... 
return value code: 
amount of money - success 
-1 -— failed, because we cant 
find the customer 


a11 


code - -1 
for i in self.AMOUNT: 
if ilOl — - account ID: 
code - il1l 
break 


return code 


def Getlnfolself, account ID): 
Get Info ... 
return value code: 
info — success 
-1 —- failed, because we cant 
find the customer 


a11 


code -— -1 
for i in self.CUSTOMERS: 
if iIOl — - account ID: 
code — i 
break 


return code 


def Help(self): 


a11 
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Help for internals 


11. 


411 


return 
Steps to have a bank account at 
MiniBank: 

0. We need name, id, address, 
email... 

1. Ask information from new 
customer, and we fill the 
informations into database. 

2. Customer prepares some 
money, at least Rp. 100.000. 
Save it. 

3. Give the MiniBank Card 
(which is automatically printed) 
to customer. 

4. Save the money into 
appropriate place. 


Steps to do Credit: 
0. We need acocunt ID 
1. Call Creditlaccount ID, amount) 


Steps to do Debit: 
0. We need account ID 
1. Call Debittaccount ID, amount) 


Steps to get amount: 
0. We need account ID 
1. Call GetAmountlaccount ID) 


Steps to get info: 
0. We need account ID 
1. Call Getinfolaccount ID) 


a11 


server - SimpleXMLRPCServer. 
SimpleXMLRPCServerl('localhost',2700)) 
server.register instance(MiniBank|)) 
server.serve forever!) 


Selesai. Apabila diperhatikan, source 
code sepanjang kurang lebih 2.8 K 
didominasi oleh code-code untuk class 
MiniBank. Untuk pembuatan server-nya, 
kita hanya membutuhkan 3 baris code. 


Catatan: Penjelasan untuk method Regis- 
ter). Nomor rekening nasabah (account ID) 
didapat dari waktu sistem. Tentunya, 
mungkin sekali terdapat banyak pendaftar 
dalam satu detik yang sama. Dan sangat 
berisiko untuk begitu saja mempercayakan 
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nomor rekening pada waktu sistem. Untuk 
itu, kita melakukan pemeriksaan sederhana. 
Pertama-tama, asumsikan kita tidak 
mendapatkan nomor rekening yang unik. 
Kita akan terus mengulang sampai 
mendapatkan nomor rekening yang unik. 
Setiap kali perulangan, kita mencoba 
mendapatkan waktu sistem dan sekaligus 
memeriksa apakah nomor rekening tersebut 
sudah dipakai. Apabila ternyata telah 
terpakai, maka kita mendapatkan kembali 
waktu sistem. Demikian seterusnya sampai 
nomor rekening unik didapatkan. 


MiniBank2: MiniBank yang 
lebih canggih 

MiniBank kita sebelumnya memiliki sedikit 
kekurangan. Cobalah menjalankan 
minibank.py dan tekanlah kombinasi tombol 
CTRL-C. Langsung jalankan kembali 
minibank.py. Sebuah pesan kesalahan 
socket yang mengatakan bahwa alamat 
sedang terpakai akan muncul. 

Kemudian, semua pihak bisa mengakses 
minibank.py. Selain dari sisi sistem operasi, 
sebenarnya kita dapat membuat sebuah 
access list sendiri yang sederhana, yang 
berisikan alamat IP mana saja yang dapat 
mengakses server kita. 

Untuk itu, beberapa perbaikan kita 
lakukan. Simpanlah dengan nama baru, 
minibank2.py. Pertama-tama, import-lah 
sebuah modul tambahan, yaitu modul 
socket. Setelah itu, tambahkan deklarasi 
class MiniBankXMLRPCServer di atas 
deklarasi class MiniBank. 
class MiniBankXMLRPCServer(Simple 
XMLRPCServer.SimpleXMLRPCServer): 

def init (self, “args): 
Constructor for Class 
MiniBankXMLRPCServer 
SimpleXMLRPCServer.SimpleXMLRPC 
Server. init (self, (argsIOl, argsI1))) 
self.ACCESSLIST - ( 
ST277 OTO TKP 


def server bind/self): 


411 


Server bind... 
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self.socket.setsockopt/socket. 


SOL SOCKET, socket.S0 

REUSEADDR, 1) 
SimpleXMLRPCServer.SimpleXMLRPC 
Server.server bind(self) 


def verify reguestlself, reguest, 
client address): 
Verify reguest, only access IP in 
ACCESSLIST 
if client addressIOJ in self. 
ACCESSLIST: 
return 1 
else: 
return 0 


Yang terakhir, gantilah baris: 
server — SimpleXMLRPCServer.Simple 
XMLRPCServer/(“localhost',2700)) 


Dengan baris berikut ini: 
server — MiniBankXMLRPCServer 
(“localhost',2800) 


Server minibank2.py yang dijalankan 
pada port 2800 hanya menerima koneksi 
dari lokal. Untuk mengubahnya, gantilah 
properti ACCESSLIST dari class 
MiniBankXMLRPCServer. 

Sebenarnya, apakah yang kita lakukan 
sampai Minibank2 kita mampu meng- 
gunakan kembali port yang telah digunakan 
dan mampu membatasi koneksi dari IP 
tertentu? Apa yang kita lakukan adalah 
membuat class MiniBankXMLRPCServer 
yang merupakan turunan dari class 
SimpleXMLRPCServer. Setelah itu, kita 
mengubah beberapa method-nya. 

Di bagian bawah program, ketika mem- 
buat server, kita tidak lagi menggunakan 
SimpleXMLRPCServer.SimpleXMLRPCServer, 
melainkan MiniBankXMLRPCServer. 

Berbagai modifikasi dapat dilakukan agar 
kita mendapatkan XML-RPC server yang 
lebih baik. Anda yang mengerti perbankan 
tentunya dapat mengembangkan per- 
bankan yang lebih serius. Siapa tahu 
terdapat banyak bank yang ingin membeli 
sistem yang kita kembangkan. 


Penggunaan di dunia nyata 


XML-RPC digunakan secara meluas. 
Termasuk oleh Red Hat baik dalam beberapa 
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layanan mereka ataupun secara internal. 
Contoh lain, penulis juga terlibat aktif dalam 
pengembangan aplikasi bisnis dengan 
pemanfaatan XML-RPC secara intensif. 

Sekarang, kita akan melihat bagaimana 
XML-RPC dapat membantu kita, dalam 
kasus sederhana MiniBank. Kita dapat 
membuat layanan perbankan MiniBank 
dengan cara biasa, atau dengan 
pemrograman web biasa. Namun, yang 
dapat mengaksesnya hanyalah script atau 
HTML dalam aplikasi kita. Dengan 
penggunaan XML-RPC, MiniBank dapat 
diakses dari web, dari desktop seperti yang 
telah kita lakukan sebelumnya ataupun dari 
berbagai client yang mendukung XML-RPC. 

Kasus lain. Seandainya saja Anda ingin 
melakukan komputasi besar yang tidak 
dapat dikerjakan sendiri. Anda dapat saja 
membuat sebuah XML-RPC server yang 
dapat memberikan tugas tertentu dan 
menerima kembali hasilnya. Tentunya, 
alangkah baiknya kalau Anda juga 
membuat clientnya. Hasil pengolahan dari 
client-client di seluruh dunia dapat Anda 
kumpulkan. Hanya, seperti halnya distrib- 
uted system, Anda akan menghadapi 
masalah latensi, konkurensi data dan 
kemungkinan kesalahan. 

XML-RPC adalah teknologi yang cukup 
bagus. Dan sekaligus tepat digunakan 
dalam membuat distributed system. Sekali 
lagi, ide distributed system adalah ide yang 
menarik. Sebuah superkomputer tidak 
mungkin terjangkau oleh pengguna 
komputer rumahan yang memiliki ide luar 
biasa. Karena di dunia ini terdapat lebih dari 
satu komputer dan kita memiliki jaringan 
internet yang dapat diakses oleh penduduk 
dunia, maka daripada membeli sebuah 
super komputer, Anda dapat meminta 
bantuan para pengguna komputer di 
seluruh dunia. 

Tentunya, pengguna komputer lain yang 
membantu Anda harus tetap dapat bekerja 
seperti biasanya. Komputernya akan 
membantu Anda ketika sedang idle, atau 
Anda dapat membuat client yang berwujud 
game. Sambil dimainkan, pekerjaan lain 
untuk Anda dikerjakan. Apabila terhubung 
ke internet, client dapat mengirimkan hasil 
pekerjaannya kepada Anda. Sama-sama 
senang. Selamat mencoba! 

Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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Konversi MP3 dan OGG Vorbis 


Konversi MP3 dan OGG Vorbis 


MP3 dan OGG Vorbis adalah dua format audio populer. Anda bisa 
memainkannya di Linux. Anda juga bisa saling melakukan konversi dari 
MP3 ke OGG Vorbis dan sebaliknya. 


ejak komputer mampu bersuara, 

berbagai cara dilakukan agar suara 

yang dikeluarkan lebih merdu, 
ukuran lebih kecil, dan berbagai peningkatan 
lain. Sebagai konsekuensinya, berbagai 
format audio kita kenal. Mulai dari yang 
umum, kuno, dan berukuran raksasa: WAV, 
sampai yang belakangan sangat populer, 
jauh melebihi MP3 yaitu OGG Vorbis. 

Di dunia lain, kita kenal juga berbagai 
format seperti format AU, AIF dan lain 
sebagainya. Semuanya dapat dimainkan di 
Linux. Di dunia Windows, kita kenal format 
Windows Media Audio (WMA) yang juga 
dapat dimainkan dengan mulus di Linux. 

MP3, di lain sisi, tidak hanya populer 
sebagai format yang dimainkan lewat 
komputer. MP3 player portable hadir di 
pasaran elektronik dan digemari penikmat 
musik yang memiliki mobilitas tinggi. 
Bahkan, banyak VCD player yang juga 
mendukung format MP3. Sebuah 
fenomena yang luar biasa. 

Sayangnya, MP3 memiliki beberapa 
kekurangan. Dari sisi legal, MP3 adalah 
teknologi yang memiliki paten tersendiri. 
Sementara, penggunaan Fixed Bit Rate 
menyebabkan satu lagu berada dalam bit 
rate yang sama, bahkan untuk suara yang 


Playist 


fawato Vo Plugin Jetects Ptugins | Generai Ptugins visuatzatan Plugins | Options Fonts tie: 
Input Plugins 


Input plugins 
Bonk player 012 (ibbonk.soj 
yer 1 


ALSA 1.29 output plugin  IbALSA.s0) 
| Crossfade Plugin 0.3.2 iberosstade.so 


eSound Output Plugin 1.26  Mbesdoutsoj 
Oafg)re 02. Iboggreso) 
(L 0s501ver128 (oss.soj 


tidak terdengar oleh telinga manusia 
sekalipun. Yang satu ini jelas berefek pada 
ukuran file. 

OGG Vorbis hadir untuk menutupi 
kekurangan MP3, sekaligus mencoba hadir 
sebagai alternatif yang menguntungkan 
bagi semua pihak. OGG Vorbis adalah 
teknologi terbuka. Selain itu, berbeda dari 
MP3 yang menggunakan Fixed Bit Rate, 
OGG Vorbis menggunakan Variable Bit 
Rate, di mana bit rate bisa berubah-ubah, 
dari tinggi ke rendah atau sebaliknya, 
tergantung keperluan. Apabila ada bagian 
yang tidak terdengar oleh telinga manusia, 
maka bit rate yang digunakan akan 
diturunkan, demikian sebaliknya. 

OGG Vorbis secara cepat menjadi 
populer. Player Audio terkemuka di 
Windows, WinAMP pun telah mendukung 
format ini. Bahkan, beberapa produsen 
audio player di Korea Selatan setidaknya 
telah mengeluarkan OGG Vorbis player 
portable sejak awal-awal format ini 
disosialisasikan. Bagi programer, 
pustakanya terbuka. Siapa saja boleh 
menggunakannya. 

Dengan segala kelebihannya, format ini 
layak digunakan. Koleksi lagu yang penulis 
miliki hampir semuanya berada dalam 


Session Edit View Bookmarks Settings Help 


format ini, di samping format WMA. Tidak 
ada MP3. Begitu ada MP3 baru, konversi 
langsung ke OGG Vorbis. 

Di artikel ini, kita akan membahas 
bagaimana cara melakukan konversi MP3 
ke OGG dan sebaliknya, otomatis dengan 
tool khusus ataupun secara manual dengan 
bantuan berbagai tool standar. 


Konversi langkah demi 
langkah 
Anggaplah sistem Anda hanya terinstal 
program XMMS (sangat umum terinstal 
secara default ketika instalasi sistem) dan 
tool-tool OGG Vorbis (yang juga sangat 
umum terinstal secara default ketika instalasi 
sistem). Dengan kedua tool tersebut saja, 
Anda bisa melakukan konversi MP3 ke OGG 
Vorbis dengan mudah dan cepat. Hanya, 
Anda perlu melakukan beberapa langkah dan 
pengaturan. Sediakan juga ruang kosong 
yang cukup besar. 

Yang pertama-tama, siapkan MP3 
Anda. Jalankan XMMS, kosongkan playlist 


IR! nop@nop:.../home'temp/mp3 ogg - Shell No. 2- Konsole 


lencoding "1.wav" to 
"L.ogg" 
at guality 3.00 


File length: 


Rate: 


#3 Disk Writer Contiguration miolx 


Patn (momernoptemp (Eroves 


SndStretch - sound stretcher — fendstretch-xmms- out.so) 


Wo) Lema) Lay 


(13 New | Lamsnoti FJ Sheti No. 2| 


Inop@nop: /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogg? oggenc 1.wav 
Opening with wav module: WAV file reader 


(100.08) ( OmOOs remaining) - 
Done encoding file "1.ogg" 

3m 57.05 
Elapsed time: Om 36.2s 

6.5601 

Average bitrate: 104.9 kb/s 


nop@nop: /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogo» II 
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& Pengubahan Audio I/O Plugin pada XMMS. 
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dan buat playlist baru yang berisi MP3-MP3 
yang ingin Anda konversikan ke OGG. 
Secara umum, satu lagu MP3 3 menit 
memerlukan ruang kosong sekitar 40-50 
MB. Apabila Anda ingin mengonversikan 
lima MP3 ke OGG sekaligus, maka Anda 
membutuhkan ruang kosong sekitar 250 
MB. Apabila ruang kosong yang dimiliki 
kurang, maka konversikanlah satu demi 
satu, sesuai kondisi ruang kosong Anda. 

Langkah kedua. Setelah playlist baru 
tersedia, bukalah Preferensi XMMS dengan 
cara menekan kombinasi tombol CTRL-P 
atau memilih Options |(Preferences. Aktiflah 
di tab AUDIO I/O Plugins. Pada bagian 
Output Plugin, pilihlah Disk Writer Plugin. 
Kemudian, tekanlah tombol Configure dan 
tentukanlah direktori temporer Anda. 
Direktori tersebut akan berisi file WAV yang 
ditulis dari XMMS. Plugin Disk Writer akan 
menggenerasi file WAV dari MP3 yang 
dimainkan. 

Dengan demikian, ketika Anda 
memainkan suatu MP3 yang output 
pluginnya adalah Disk Writer, Anda tidak 
akan mendengar suara apapun dari 
speaker, melainkan, Anda akan 
mendapatkan WAV dari MP3 tersebut. 

Langkah ketiga, mainkanlah lagu Anda 
seperti biasa. Anda tidak akan mendengar 
apapun, dan lagu akan dimainkan dengan 
sangat cepat. Berbeda dengan ketika lagu 
dimainkan dengan output plugin 
sebelumnya. Sebagai tip, jangan mainkan 
playlist Anda terus menerus. Jangan 
melakukan auto repeat. Hal ini karena satu 
lagu dimainkan sangat cepat. Tanpa sadar, 
10 lagu telah selesai dalam waktu hanya 
20 detik. Apabila playlist di ulang, maka 
Anda akan menulis kembali format WAV 
yang telah ditulis sebelumnya. Jangan lupa 
untuk mengembalikan output plugin dari 
Audio I/O Plugin XMMS ke plugin 
sebelumnya. 

Langkah keempat, bukalah terminal dan 
masuklah ke direktori temporer di mana 
terdapat file-file WAV hasil generasi XMMS 
tersebut. Kemudian, berikanlah perintah 
berikut ini: 
oggenc “.wav 


Perintah tersebut akan membuat file 
OGG dari setiap file WAV yang ditemukan 
pada direktori aktif. Kualitas yang ditawar- 


kan secara default adalah 3, dari rentang 1 
sampai 10 yang terbaik. Kualitas 3 tersebut 
sudah sangat mencukupi. Hasil file OGG 
yang dihasilkan akan lebih kecil dari file 
MP3. Jangan pernah menggunakan kualitas 
10, karena ukuran file akan sangat sangat 
besar. Sekali lagi, 3 saja sudah cukup. 

Dan, Anda pun selesai. Kini, Anda bisa 
menghapus file-file WAV Anda dengan 
perintah: 
rm -f #.wav 


File-file MP3 sebelumnya pun bisa 
dihapus dengan perintah berikut: 
rm -f “.mp3 


Penghapusan file WAV dan MP3 
tersebut juga bisa Anda lakukan dengan 
Kongueror ataupun Nautilus. Sesuaikan 
dengan kebiasaan Anda. Kini, yang tersisa 
hanyalah file OGG. Anda telah melakukan 
konversi dari MP3 ke OGG secara manual, 
dengan tool-tool standar. 

Sekarang, bagaimana kalau Anda ingin 
melakukan konversi dari OGG ke MP3? 
Semisal, Anda ingin mengopikan beberapa 
MP3 ke MP3 player portable, sementara 


Konversi MP3 dan OGG Vorbis 


semua lagu Anda dalam format OGG. 

Lakukan cara yang sama. Artinya, buka 
kembali XMMS. Buat playlist baru untuk 
OGG yang akan dikonversikan ke MP3, 
kemudian, atur pula output plugin pada 
Audio I/O Plugin. Jangan lupa untuk 
menyediakan ruang kosong harddisk yang 
cukup. 

Untuk setiap file WVAV hasil generasi 
XMMS, apabila pada kasus sebelumnya kita 
menggunakan program oggenc untuk 
membuat file OGG dari WAV, kali ini kita 
membutuhkan program lain, yaitu Lame. 
Lame termasuk salah satu tool standar yang 
juga seringkali terinstal di sistem Anda. 
Apabila belum, Anda bisa mendapatkannya 
di http://www.mp3dev.org. 

Berikan perintah berikut ini untuk 
membuat file MP3 dari WAV: 
lame “.wav 


Setelah itu, Anda telah memiliki file-file 
MP3. File-file WAV sebelumnya bisa 
dihapus. 

Sampai saat ini, Anda telah melakukan 
konversi dari MP3 ke OGG Vorbis dan 
sebaliknya, menggunakan tool-tool standar. 
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& Konversi MP3 ke OGG dengan Audacity. 


Apabila Anda merasa cara ini terlalu bertele- 
tele, Anda bisa menggunakan program yang 
dibuat khusus untuk melakukan audio 
editing seperti halnya Audacity. Anda juga 
bisa menulis script sendiri, sekalian berlatih 
membuat shell script. 


Konversi dengan Audacity 
Audacity adalah program audio editing yang 
sangat luar biasa. Menawarkan kemampuan 
untuk bekerja dengan berbagai format file 
populer secara langsung dan menawarkan 
berbagai efek untuk manipulasi audio. Kita 
akan meminjam sebagian fungsi dari 
Audacity untuk melakukan konversi MP3 ke 
OGG Vorbis, dan sebaliknya. 

Pertama-tama, Anda perlu mendapatkan 
Audacity terlebih dahulu di http:// 
audacity.sf.net. Namun, periksa terlebih 
dahulu CD-ROM distro Anda. SuSE 
menyediakan paket ini di dalam distribusi 
standarnya. Begitu juga dengan Debian. 

Setelah Audacity terinstal, jalankanlah 
program ini dari desktop Anda. Interface 
Audacity cukup sederhana dan mudah 
digunakan. Untuk melakukan konversi, apa 
yang perlu kita lakukan adalah memilih File 
|Open untuk membuka MP3 ataupun OGG, 
dan memilih File Export as OGG Vorbis 
ataupun File |Export as MP3. 

Itu saja. Sederhana sekali. Sebagai 
catatan, Audacity juga menggunakan Lame 
untuk melakukan konversi apabila Anda 
ingin melakukan konversi ke format MP3. 
Lame harus terinstal di sistem Anda. 

Untuk konversi ke OGG Vorbis, apa 
yang Anda perlukan adalah tool dan 
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pustaka OGG Vorbis, yang hampir selalu 
tersedia di instalasi default berbagai distro. 


Menulis script sendiri 
Sebenarnya, Anda pun bisa membuat 
program konvertor sendiri dengan meman- 
faatkan berbagai tool standar. Kita akan 
membuat dua konvertor. Yang pertama 
akan mengonversi dari MP3 ke OGG, dan 
yang kedua melakukan tugas sebaliknya. 
Kita akan menggunakan shell script. 

Yang pertama, berilah nama mp3toogg. 
Berikut ini adalah source code-nya: 
#!/bin/sh 
#(c) Noprianto, 16/02/04 00:30, vO.1a 


echo “MP3 to OGG Vorbis." 


#checking program's arguments 
| $# -ne 21 && echo "usage: " basename 
$0” «mp3» Xogg?" && exit 1 


#checking dependencies 

echo -n “Checking mpg123...” 

IL! -x lusr/bin/imp9123 | && echo failed 
&& exit 2 

echo done. 


echo -n “Checking oggenc..." 

LI! -x lusr/binfoggenc | && echo failed && 
exit 2 

echo done. 


echo -n “Generating WAV for $1..." 
mpg123 -g -w “./' basename “$1”” wav 
“$1" » Idev/null 25 &1 


" 
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echo done. 


echo -n “Generating OGG Vorbis for $1..." 
oggenc “./ basename “$1””.wav" -o 
“$2"» Idevi/null 25 &1 

| $? -ne 0) && echo failed && exit 3 
echo done. 


echo -n “Cleaning up..." 
rm -rf #.wav 
echo done. 


echo "Thanks for using me. Bye.” && exit 0 


Pertama-tama, program ini memeriksa 
argumen yang diberikan. Dalam hal ini, 
argumen yang diberikan berjumlah dua. 
Yang pertama adalah file mp3, dan yang 
kedua adalah file ogg. Setelah itu, kita akan 
memeriksa ketersediaan mpg123 dan 
oggenc. Program mpg123 digunakan untuk 
menghasilkan WAV dari sebuah MP3. 
Sementara, oggenc digunakan untuk 
menghasilkan OGG Vorbis dari WAV. 

Program mp9123 umumnya terinstal 
secara otomatis ketika Anda melakukan 
instalasi sistem. Apabila tidak, Anda bisa 
mencarinya ke CD-ROM distro, atau 
mendownload dari http://www.mp9123.org. 

Pembuatan file WAV kemudian dilakukan 
dengan mpg123. Setelah itu, file OGG pun 
dihasilkan dengan program oggenc. 

Program ini masih memiliki banyak 
kekurangan. Salah satu yang dirasa paling 
mengganggu adalah ketidakmampuan 
untuk menangani banyak file sekaligus. 
Selain itu, masih banyak hal yang ditulis 
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IG! nop@nop:.../home'temp/mp3 ogg - Shell No. 2- Konsole 
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'nop@nop: /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogg» ./mp3toogg 
MP3 to OGG Vorbis. 
lusage: mp3toogg «mp3» toga? 


IMP3 to OGG Vorbis. 

Checking mpg123...done. 

Checking oggenc...done. 

Generating WAV for 1.mp3...done. 

Generating OGG Vorbis for 1.mp3...done. 
Cleaning up...done. 

Thanks for using me. Bye. 

nop@nop : /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogo» II 


Now | (an sei Sheti No. 2 


nop@nop: /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogg» ./mp3toogg 1.mp3 1.0gg 


OGG Vorbis to MP3. 


IOGG Vorbis to MP3. 
Checking lame...done. 
Checking ogg123...done. 


Cleaning up...done. 
Thanks for using me. Bye. 


Now | Ian sei Shet No. 2 


nop@nop: ome/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogg? ./oggtom 
p@nop: /home/ 1 /home/ p/mp3 ogg: /oggtomp3 


lusage: oggtomp3 togg» «mp3» 
Inop@nop: /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 ogg? ./oggtomp3 l.ogg 1.mp3 


Generating WAV for 1.ogg...done. 
Generating MP3 for 1.ogg...done. 


nop@nop: /home/DATA/NOP/home/temp/mp3 oo» II 


ET 


Maag M2, 


CE FTI E-— 


- (pa In 
aa0a NU, 


& Program mp3toogg. 


secara kasar, seperti pencarian berbagai 
program di path yang telah ditentukan. 
Anda bisa mengubah path ini sesuai 
konfigurasi sistem Anda. 

Kekurangan yang lain. Pengguna perlu 
memasukkan nama file OGG yang 
diinginkan. Hal ini seharusnya bisa dijadikan 
sebagai pilihan. Artinya, apabila nama file 
OGG tidak disertakan, nama file secara 
default akan sama seperti nama file MP3. 
Yang beda hanyalah ekstensi file-nya. 

Pembuatan file WAV sementara 
dipastikan pada direktori aktif. Apabila tidak 
menyukainya, Anda bisa mengubahnya dan 
menjadikannya selalu disimpan di /tmp. 
Untuk memastikan bahwa WAV selalu 
disimpan pada direktori aktif, kita meng- 
gunakan program basename untuk 
menghilangkan lokasi pada file MP3 yang 
dimasukkan. Sebagai contoh, apabila path 
MP3 Anda adalah ../a.mp3, maka tanpa 
penggunakan basename, nama file WAV- 
nya akan menjadi ../a.mp3.wav, disimpan 
bukan pada direktori aktif. 

Setelah mp3toogg selesai, kita akan 
membuat saudaranya, yaitu oggtomp3, 
yang berfungsi untuk melakukan konversi 
dari OGG Vorbis ke MP3. Berikut ini adalah 
source code-nya: 

#!/bin/sh 
#(c) Noprianto, 16/02/04 00:36, vO.1a 


echo "OGG Vorbis to MP3." 
#checking program's arguments 


| $# -ne 21 && echo "“usage: " basename 
$0” sogg» «mp32" && exit 1 


& Program oggtomp3. 


#checking dependencies 

echo -n “Checking lame...” 

(|! -x lusr/bin/lame | && echo failed && 
exit 2 

echo done. 


echo -n “Checking 0gg123...” 

IL! -x lusr/bin/ogg123 1 && echo failed && 
exit 2 

echo done. 


echo -n “Generating WAV for $1..." 
rm -rf “./' basename “$1”” wav" 
0gg123 -d wav -f “./ basename 
“S1” wav" “$1” » /dev/null 225 &1 
| $? -ne 0) && echo failed && exit 3 
echo done. 


echo -n “Generating MP3 for $1..." 

lame “./' basename “$1”” wav" “$2”» | 
dev/null 22 &1 

| $? -ne 0) && echo failed && exit 3 
echo done. 


echo -n “Cleaning up..." 
rm -rf #.wav 
echo done. 


echo "Thanks for using me. Bye." && exit 0 


Program yang satu ini memiliki cara 
kerja yang sama dengan mp3toogg. 
Bedanya, kita menggunakan 0gg123 untuk 
menghasilkan WAV dan lame untuk 
menghasilkan MP3 dari WAV. 
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Satu catatan yang diperhatikan pada 
script ini adalah penghapusan file WAV 
terlebih dahulu sebelum pembuatan WAV 
oleh program ogg123. Hal ini disebabkan 
karena opsi -d wav -f filename akan 
menolak membuat WAV apabila terdapat 
file WAV dengan nama yang sama. 

Program ini juga memiliki kekurangan, 
sama seperti mp3toogg. Tidak bisa 
menangani multifile dan lain sebagainya. 

Apabila Anda ingin bekerja pada banyak 
file sekaligus, namun enggan mengubah 
source code script-script tersebut, Anda 
bisa menggunakan perulangan seperti 
contoh berikut: 
for mp3 in 'Is #.mp3' 
do 
.Imp3toogg $mp3 $mp3.ogg 
done 


Sayangnya, cara demikian juga memiliki 
kekurangan, yaitu nama file ogg yang 
dihasilkan adalah nama file mp3 yang 
ditambahkan ekstensi ogg. Dari sisi 
kosmetika, sangat jelek. Dari sisi 
fungsional, oke oke saja. 

Interface script-script tersebut dapat 
diperindah menggunakan program dialog, 
whiptail, gdialog, zenity, ataupun tool-tool 
sejenis lainnya. 

Demikianlah pembahasan kita mengenai 
konversi MP3 dan OGG Vorbis. Anda bisa 
mencobanya dengan satu catatan: 
pengubahan banyak file akan membutuh- 
kan banyak ruang kosong harddisk. 
Selamat mencoba!4 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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Bug Kernel, Siapa Takut? 


Linux dikembangkan oleh programmer. Dalam waktu singkat, Linux 
berkembang begitu pesat. Dalam perkembangan tersebut, ada kalanya 
terjadi bug. Sebagai pengguna, kita perlu menanggapinya dengan bijaksana. 


ug lagi, tidak hampir tidak ada 

habisnya. Salah satu bug yang 

berbahaya bagi penguna linux 
adalah bug kernel. Begitu berbahayanya 
sa mpai bug kernel masih merupakan topik 
yang cukup hangat untuk dibicarakan. 
Privasi perusahaan terancam hanya karena 
beberapa bug pada kernel yang dapat 
membuat kita menyesal, belum lagi data 
perusahaan kita yang sangat bergantung 
kepada sistem yang ada. 

Bagi penguna Linux, Linux memang 
sudah termasuk salah satu sistem operasi 
yang cukup stabil, tapi terkadang setiap 
software maupun sistem operasi pasti 
mempunyai lubang security. Sebelum 
lubang security itu menjadi masalah yang 
lebih besar, mungkin terlebih dahulu kita 
mengantisipasi dengan cara yang ada. 
Grsecurity merupakan salah satu alternatif 
security yang ada dari sekian banyak yang 
melakukan pengamanan terhadap sistem 
kita dari segi local. Sering bug yang ada 
pada kernel dapat di-exploit begitu saja 
dengan kode-kode program yang beredar 
bebas di Internet. Sebagai admin, Anda 
pasti was was. Daripada stress mending 
kita mencoba salah satu alternatif security 
yang ada yang dapat membantu kita 
untuk menghilangkan salah satu beban 
yang ada. 

Grsecurity ini sudah cukup lama ada, 
debian dan gentoo merupakan distro yang 
didukung penuh dengan access control list 
yang sudah lengkap dan disesuaikan 
dengan distro Anda. Jika distro Anda 
mempunyai konfigurasi yang berbeda, 
Anda dapat menyesuaikannya. Sistem 
admin dapat membuat sistem yang ada 
cukup secure dan superuser atau root 
harus dibuat “mandul”. Untuk lebih 
jelasnya, marilah kita memulai percobaan 
kita. Anda yang sudah mempunyai 
konfigurasi kernel sebelumnya dapat 
memakai konfigurasi yang ada. Kernel yang 
dipakai di sini adalah kernel default yang 


62 InroLINUX APRIL 2004 


diberikan dari gentoo, yaitu kernel gentoo- 

sources dengan versi 2.4.22-r5. Caranya: 

1. Download kernel 2.4.22 dari http:// 
www.kernel.org. 

2. Download patch untuk kernel dan 
gradm di situs gentoo: 

a. http://www.zentek-international.com/ 
mirrors/gentoo/distfiles/gradm- 
1.9.13.tar.gz, 

b. http://gentoo.oregonstate.edu/ 
distfiles/gradm-1.9.13.tar.gz, 

c. http://dev.gentoo.org/ — iggy/gentoo- 
sources-2.4.22-r5.patch.bz2, 

d. dan situs mirror yang lain. 

3. Rule yang sudah dibuat oleh developer 
gentoo 

a. http://www.zentek-international.com/ 
mirrors/gentoo/distfiles/grsecurity- 
base-policy-20030614.tar.gz, 

b. http://gentoo.oregonstate.edu/ 
distfiles/grsecurity-base-policy- 
20030614.tar.gz, 

c. dan situs-situs mirror yang lain. 


Alternatif lain yang lebih efisien yang 
sangat disarankan yaitu emerge -f gentoo- 
sources gradm genkernel. emerge -f ini 
maksudnya emerge with fetch only di 
mana package yang akan kita download 
hanya diambil dulu, sangat efisien tetapi 
pastikan komputer yang anda pakai sudah 
mempunyai koneksi Internet. Jangan 
sampai lupa. Dan mesti diingat juga jika 
Anda memilih langkah pertama gentoo, 
maka langkah selanjutnya akan sama 
seperti langkah yang bukan mengunakan 
distro gentoo, tetapi jika Anda memilih 
langkah ini maka Anda hanya mengikuti 
langkah yang khusus buat gentoo. 

Jika Anda bukan penguna gentoo. 

1. Download kernel dengan versi apapun di 
http://www.kernel.org. 

2. Download patch dari http://grsecurity.net 
dan sesuaikan dengan versi kernel Anda. 

3. Dan terakhir download gradm dari http:/ 
/grsecurity.net. 
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4. Untuk rule dari grsecurity sudah 
membuat access control list yang 
khusus buat penguna debian, jadi jika 
Anda penguna debian, Anda bisa 
berbesar hati. 


Sebelum kita lanjutkan periksa dulu 
semua file apakah sudah lengkap, jangan 
lupa pastikan gradm Anda merupakan versi 
terakhir, versi terakhir gradm adalah 
1.913. 

Hmm, ternyata menyenangkan men- 
download banyak file, setelah itu 
dilanjutkan ke tahap di mana persiapan 
kompilasi kernel sudah mulai akan 
dilakukan. 

Untuk penguna gentoo Anda hanya 
perlu mengetikkan beberapa sintak dan 
menunggu sebentar karena proses 
kompilasi membutuhkan waktu. 

1. SmallVille / # emerge -b genkernel 
membuat paket untuk genkernel yang 
akan bertugas melakukan kompilasi 
kernel Anda secara otomatis. 


2. SmallVille / # emerge -b gentoo- 
sources 
membuat paket kernel Anda dan instal. 


3. SmallVille / # emerge -b gradm 
membuat paket gradm dan instal paket 
gradm. 


4. SmallVille / # In -s /usr/src/linux- 
2.4.22-gentoo-r5 /usr/src/linux 
pastikan /usr/src/linux sudah di-link ke 
sources gentoo yang baru. 


Pasti Anda bertanya-tanya apa lagi itu 
emerge -b, ini adalah langkah emerge adalah 
langkah untuk membuat GRP dari paket- 
paket dari program source yang sedang 
dikompilasi oleh komputer kita dan jika Anda 
adalah seorang administrator yang menangani 
banyak komputer yang sama. Maka ini 
merupakan pilihan yang sangat bijaksana, 
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yaitu membuat GRP dari program yang 

diinstal. 

Jika Anda bukan penguna gentoo 
langkah-langkah yang perlu dilakukan. 

1. SmallVille / # tar xjvf /home/dokaya/ 
source/linux-2.4.24.tar.bz2 -C /usr/src 
untuk melakukan extraksi source kernel 
kita ke directory /usr/src. 


2. SmallVille / # In -s /usr/src/linux-2.4.24 
Jusr/src/linux 
buat softlink kenapa ini wajib? Karena 
ada beberapa program yang depend ke 
kernel kita dan defaultnya mengacu ke / 
usr/src/linux. 


3. Patch kernel Anda sesuai dengan kernel 

Anda, misalnya: 

a. SmallVille / # cd /usr/src/linux 

b. SmallVille linux # patch -p1 « / 
home/dokaya/patch-kernel/grsec/ 
grsecurity-1.9.13-2.4.24.patch 
untuk melakukan patch terhadap 
kernel kita. 


4. Ekstrak gradm ke /usr/src/, kemudian 
sesudah Anda mengekstrak semua 
paket yang ada dan gradm maka: 

a. SmallVille linux # tar xzvf /home/ 
dokaya/source/gradm-1.9.13.tar.bz 
-C Jusr/src 
untuk melakukan extraksi program 
gradm. 


b. SmallVille linux # cd /usr/src/gradm 
untuk masuk ke folder gradm. 


c. SmallVille gradm # make 
lakukan kompilasi terhadap gradm. 


d. SmallVille gradm # make install 
untuk melakukan installasi gradm. 


Ganti versi kernel yang ada supaya tidak 
tumpang tindih. 
SmallVille / # vi /usr/src/linux/Makefile 
VERSION - 2 
PATCHLEVEL - 4 
SUBLEVEL - 22 
EXTRAVERSION - -gentoo-r5 misalnya 
ganti ke EXTRAVERSION -— -dokaya-r1 
Untuk yang versi 2.4.24 
VERSION - 2 
PATCHLEVEL - 4 


SUBLEVEL - 24 
EXTRAVERSION - -grsec misalnya ganti 
ke EXTRAVERSION - -dokaya-r1 


Ingat untuk version, patch level dan 
sublevel jangan diganti karena beberapa 
source code yang ada didalam kernel 
bergantung kepada versi kernel yang yang 
boleh diganti hanya Extraversion yang ada 
di dalam file Makefile. 

Jika tahapan di atas sudah terselesaikan, 
Anda sudah dapat melanjutkan ke tahapan 
berikutnya yaitu kompilasi kernel, tapi 
sebelumnya copy dulu semua konfigurasi 
yang ada di /proc/config ke /usr/src/linux/ 
.config ( khusus buat yang bukan 
merupakan penguna gentoo). 

SmallVille / # cat /proc/config » /usr/src/ 
linux/.config 


Jika Anda penguna gentoo, di mana 
sebelumnya konfigurasi Anda sudah dapat 
dipakai maka back-up dulu konfigurasi 
genkernel default yang ada dan copy 
konfigurasi kernel Anda yang sebelumnya 
ke dalam konfigurasi default 
SmallVille / # cp /usr/share/genkernel/x86/ 
kernel-config-2.4 /usr/share/genkernel/ 
x86/kernel-config-2.4-backup. 

SmallVille / # cat /proc/config » /usr/ 
share/genkernel/x86/kernel-config-2.4. 


Konfigurasi yang ada sudah dilakukan 
apalagi yang selanjutnya harus kita lakukan. 
Yang selanjutnya harus kita lakukan adalah 
kompilasi kernel, akhirnya. 

Khusus penguna Gentoo anda perlu 
melakukan kompilasi kernel dengan cara: 
SmallVille / # genkernel —menuconfig all 


Catatan: pastikan versi genkernel Anda 
minimal versi 3 karena ada perbedaan yang 
cukup jauh dengan versi genkernel yang 
lama. 


Jika Anda bukan penguna gentoo atau 
memilih cara tanpa genkernel, maka: 
SmallVille / # cd /usr/src/linux 
SmallVille linux # make oldconfig 
SmallVille linux # make menuconfig && 
make bzimage modules modules install 


Setelah langkah di atas Anda lakukan 
pastilah Anda akan diberikan tampilan 


www.infolinux.web.id 


Bug Kernel, Siapa Takut? 


menu dan submenu dari kompilasi kernel 
yang ada. Anggap konfigurasi kernel yang 
sebelum seharusnya sudah jalan jadi yang 
kita permasalahkan hanya konfigurasi 
grsecurity yang ada. 

Pertama masuk kedalam sub menu dari 
grsecurity. Grsecurity D Grsecurity aktifkan 
ini dulu baru bagian yang lain akan keluar. 
Setelah itu akan muncul bagian baru. 

Ada 4 pilihan yang dapat Anda pilih: 
. Low Security Level 
. Medium Security Level 
. High Security Level 
. Customized Security Level 


RN WN — 


Low Security Level mempunyai 
konfigurasi default, yaitu: 
Linking restrictions 
Fifo restrictions 
Random pids 
Enforcing nproc on execvel) 
Restricted dmesg 
Random ip ids 
Enforced chdir(”/”) on chroot 


OA MO AO 00 


Medium Security Level mempunyai 

konfigurasi Low security Level dan: 

. Random tcp source ports 

. Altered ping ids 

. Failed fork logging 

. Signal logging 

Deny mounts in chroot 

Deny double chrooting 

. Deny sysctl writes in chroot 

. Deny mknod in chroot 

Deny access to abstract AF UNIX 

sockets out of chroot 

j. Deny pivot root in chroot 

k. Denied writes of /dev/kmem, /dev/mem, 
and /dev/port 

I. /proc restrictions with spesial gid set to 
10 ( usually wheel ) 

m. Address space layout randomization 


ta H0 Oo cv 


High Security Level mempunyai 
konfigurasi dari Low dan Medium security 
level dan: 

a. Additional /proc restrictions 

b. Chmod restrictions in chroot 

c. No signals, ptrace, or viewing processes 
outside of chroot 

d. Capability restriction in chroot 

e. Deny fchdir out of chroot 

f. Priority restrictions in chroot 
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g. Segmentation-based implementation of 
PaX 

h. Mprotect restrictions 

i. Removal of /proc/Xpid »/Imaps | mem| 

j. Kernel stack randomization 

k. Mount/unmount/remount logging 

|. Kernel symbol hiding 


Sebelum Anda mengunakan semua jenis 
level yang ada terlebih dahulu baca 
dokumentasi yang ada dan pahami dulu 
maksud yang ada. Konfigurasi untuk low 
security level disarankan untuk Anda yang 
mempunyai banyak program yang 
kemungkinan bisa bentrok dengan kernel 
baru ini, konfigurasi kernel dengan medium 
security level dan disarankan pastikan 
service identd dijalan sebagai group dari 
wheel. Sedangkan high security level 
sangat defensif sekali dan risiko yang ada 
beberapa program yang ada akan tidak 
dapat dijalankan, untuk itu Anda 
memerlukan chpax untuk program yang 
bermasalah. 

Dan yang kita pilih sekarang High Security 
Level, Anda dapat mengantinya sesuai 
dengan keinginan. Sesuaikan dengan 
kebutuhan. 

Setelah itu save konfigurasi kernel Anda 
dan keluar dari menu, silakan untuk 
menunggu proses kompilasi kernel Anda. 

Proses kompile kernel Anda sudah 
selesai? Kalau sudah Anda sudah boleh 
memulai booting dengan mengunakan 
kernel baru Anda. Ingat untuk memasukan 
kernel Anda ke dalam grub / lilo Anda, 
jangan lupa jika anda mengunakan lilo 
sebagai boot manager jangan lupa untuk 
menjalankan kembali lilo Anda. Jika Anda 
mengunakan grub sebagai boot manager, 
maka Anda hanya perlu menganti 
konfigurasi /boot/grub/grub.conf dan 
merestart komputer Anda dan jalan kernel 
baru Anda, dan ingat jangan lupa untuk 
menyimpan kernel yang lama, sebagai 
cadangan kalau ada masalah baru. 

Anda sudah restart? Hmm, ternyata kernel 
baru kita tidak ada masalah, jika Anda 
menemukan masalah, periksa kembali 
konfigurasi kernel Anda. Sekarang saatnya 
kita masuk ke bagian dari Access Control List 
biasanya file konfigurasi di simpan di /etc/ 
grsec/. 

Apa itu Access Control List System? 
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Access Control List adalah sekumpulan 
peraturan yang membatasi program- 
program dan user di dalam sebuah sistem. 

Kenapa kita mengunakan Access Control 
List System? Karena kita ingin membatasi 
pengunaan files, resources, capability, dan 
sockets oleh semua penguna termasuk 
super user/root. Patch grsecurity yang sudah 
kita implementasi kedalam sistem sudah 
membatasi user lokal untuk melakukan 
penyerangan dari dalam untuk mendapatkan 
account super user, ditambah dengan 
kemampuan Access Control List maka 
sebuah sistem sudah komplit. 

Untuk lebih jelasnya akan dijelaskan 
penggunaan Access Control List secara 
lebih mendetail. 

Struktur dari acl adalah seperti berikut: 
«path of subject process» « optional 
subject modes» 

dfile object» «optional object modes » 

I#IH- « capability » 

Kresource name» «soft limit» 
hard limit 

connect ( 

Sip» /K netmask 5: «low port» - 
high port» «type» «proto» 

) 

bind £ 

«ip» /K netmask 5: «low port» - 
high port» «type» «proto» 

) 

) 


include « /etc/grsec/folder-acl-lain » 


Aturan-aturan yang ada: 

@ Semua file harus ditulis lengkap dengan 
path, cth /usr/sbin/sshd bukan sshd. 

@ Bisa mengunakan include seperti yang 
ditulis di atas atau include langsung 
mengacu ke nama:file cth: 
letc/grsec/acis/xfree 
D untuk mengacu langsung ke file. 


letc/grsec/acis 
D untuk mengacu langsung ke semua 
yang ada di dalam directory. 


@ Ingat mesti mempunyai acl default 
untuk path /, akan ada peringatan dari 


gradm jika tidak dimasukkan. 


Konfigurasi subject modes yang ada: 
@ h, proses hidden dan hanya dapat dilihat 
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oleh proses yang mempunyai subject 
modes v. 

V, proses ini dapat melihat proses yang 
hidden. 

p, proses ini diproteksi dan hanya dapat 
di-kill oleh proses yang mempunyai 
subject modes k. 

k, proses ini dapat meng-kil/ proses yang 
diproteksi. 

I, mengaktifkan learning mode. 

d, melakukan proteksi terhadap /proc/ 
Spid»5/fd dan /proc/ Xpid » mem. 

b, enable process accounting. 

P, disables PAGEEXEC di subject mode 
ini. 

S, disables SEGMEXEC di subject mode 
ini. 

M, disables MPROTECT di subject mode 
ini. 

R, disables RANDMMAP di subject 
mode ini. 

G, enables EMUTRAMP di subject mode 
ini. 

X, enables RANDEXEC di subject mode 
ini. 

O, menolak penambahan batasan 
mmap/) dan ptracel) terhadap subject 
mode ini. 

A, memproteksi shared memory dari 
subject mode ini. 

K, ketika menerima pesan alert, proses 
ini langsung autokill. 

C, ketika menerima pesan alert, proses 
ini langsung autokill semua proses yang 
dimiliki penyerang dan proses ini. 

T, memastikan proses ini tidak 
menjalankan trojan. 


Konfigurasi object modes yang ada: 

r, object ini bisa dibaca. 

w, object ini bisa ditulisi dan ditambahkan. 
x, object ini dapat dijalankan. 

a, object ini dapat ditambahkan. 

h, object ini di-hide. 

t, object ini dapat di-ptrace, tetapi tidak 
dapat menganti tugas yang jalan/read- 
only ptrace. 

s, log akan lebih ditekankan jika ada 
penolakan akses terhadap object ini. 

i, hanya mempengaruhi binary. 

R, audit successful reads untuk object 
ini. 

W, audit successful writes untuk object 
ini. 
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@ X, audit successful execs untuk object 
ini. 

@ A, audit successful appends untuk 
object ini. 

@ F, audit successful finds untuk object ini. 

@ I, audit successful ACL inherits untuk 
object ini. 


Inheritance/penurunan 
sifat ACL 
Cth konfigurasi dari acl Anda adalah seperti 
ini. 
14 
lete/shadowh 
letc/shadow- h 
letc/passwd h 
letc/grsec h 
Isbin rx 
Ihome rwx 
Itmp rwx 
) 
lusr/sbin/sshd 4 
letc/shadowr 
letc/passwdr 


) 


Konfigurasi yang ada setelah adanya 
sifat penurunan ACL menjadi: 
14 
lete/shadowh 
letc/shadow- h 
Jetc/passwd h 
letc/grsec h 
Isbin rx 
Ihome rwx 
Itmp rwx 

) 

lusr/sbin/sshd 4 
letc/shadowr 
letc/shadow- h 
letc/passwdr 
letc/grsec h 


Isbin rx 
Ihome rwx 
Itmp rwx 
) 


Sekarang yang ada adalah /usr/sbin/ 
sshd mempunyai semua sifat dari / dan 
meng-override aturan yang ada dari / yaitu / 
etc/shadow yang sebelumnya h menjadi r 
dan /etc/passwd yang sebelum h menjadi r. 

Algoritma yang diimplementasi oleh 
gradm ini tidak meng-inheritance hanya dari 


induk yang paling luar tapi melalui semua 

induk yang ada, misalnya: 

@ /usr/bin/sshd, akan mempunyai sifat 
yang sama dengan /, /usr, /usr/bin ( jika 
ada ACLnya ). 

@ /bin/mount, akan mempunyai sifat yang 
sama dengan /, /bin (jika ada ACLnya). 


Contoh konfigurasi default untuk /etc/ 

grsec/aci: 

In 
Ig 
lopt rx 
Ihome rwx 
Imnt rw 
Idev 
Idev/urandom r 
Idev/randomr 
Idev/zerorw 
Idev/input rw 
Idev/psauxrw 
Idev/null rw 
Idevi/tty? rw 
Idev/consolerw 
Idev/tty rw 
Idev/ttyp? rw 
Idev/pts rw 
Idev/ptmx rw 
Idev/dsp rw 
Idev/mixer rw 
Idev/fdO r 
Idev/cdrom r 
IdevImem h 
Idev/kmemh 
Idev/porth 
Ibin rx 
Isbin rx 
Ilib rx 
Jusr rx 
letc rx 
letc/ssh h 
Iproc rwx 
Iproc/kcore h 
Iproc/sysr 
Iroot r 
Itmp rw 
Ivar rwx 
Ivaritmp rw 
Ivarilog 
Iboot h 
letc/grsec h 


-CAP SYS TTY CONFIG 
-CAP LINUX IMMUTABLE 
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-CAP NET RAW 
-CAP MKNOD 
-CAP SYS ADMIN 
-CAP SYS RAWIO 

-CAP SYS MODULE 
-CAP SYS PTRACE 
-CAP NET ADMIN 

-CAP NET BIND SERVICE 
-CAP SYS CHROOT 


) 


Isbin/init £ 
/dev/initctl rw 


) 


Isbin/syslogd 4 
Idev/log rw 
Ivar/log w 


) 


Isbin/klogd 4 
Idev/log rw 


) 


lusr/sbin/cron £ 
Idev/log rw 


) 


lusr/sbin/crond £ 
Idev/log rw 


) 


lusr/sbin/xinetd p ( 
Idev/log rw 


) 


lusr/sbin/inetd p ( 
Idev/log rw 


) 


lusr/sbin/anacron ( 
Idev/log rw 


) 


Ibin/login £ 
Idev/log rw 


) 


lusr/sbin/sshd dp 4 
letc/ssh r 
Idev/log rw 
#CAP SYS TTY CONFIG 
#CAP SYS CHROOT 


) 
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tergantung dari minat Anda. 


lusr/sbin/tcpd £ Terakhir implementasi atau tidaknya 
Idev/log rw ACL tergantung kebutuhan. Untuk sistem 
N yang tidak terlalu strict mungkin ACL ini 
tidak diperlukan, tapi jika data dan informasi 
ACL di atas hanya sample yang yang ada di server Anda sangat dijaga 
diberikan default dari gradm, untuk rahasianya, maka Anda memerlukan ini. 
penguna debian, sudah ada beberapa Konfigurasi default dari grsec dengan high 
konfigurasi yang ada yang diberikan untuk security sudah sangat secure, tanpa aci 
debian anda tinggal menambahkan ACL di saja sudah sangat membantu sekali. Tetapi 
konfigurasi default ACL : ACL itu merupakan sebuah kebutuhan 
include «/etc/grsec/debian secure acls» tambahan dimana data Anda sangat dijaga 
kerahasiaannya. 
Untuk penguna gentoo Anda dapat Sampai di sini saja semoga artikel ini 
men-download konfigurasi yang ada dari bermanfaat bagi Anda semua.A 
gentoo atau Anda dapat membuat sendiri Dody Wijaya (lovedokaya@yahoo.com) 


@ Jika Anda cukup iseng, maka saya dengan sangat menyarankan Anda untuk 
mengubah konfigurasi dan coding yang ada dari gradm. Dikarenakan cukup 
banyak orang yang sudah memahami cara kerja ACL ini, maka Anda dapat 
mengubah konfigurasi ACL dan penyimpanan password Anda /etc/grsec menjadi 
sesuai kebutuhan Anda, meskipun sudah di-hide, karena kita hanya menjaga- 
jaga alternatif kemungkinan yang ada. Contoh: /etdsuperstar (ingat ini hanya 
contoh Anda bisa mengubah sesuai keinginan Anda). Perubahan ini dapat 
dilakukan dengan mengubah Makefile dari gradm, dan semua nama file gradm 
rubah menjadi superstar, dan jangan lupa manual dari gradm juga Anda ubah 
sesuai dengan keinginan. Hmm, sangat merepotkan, tapi Anda akan merasa lega 
jika berhasil mengimplementasikan. 

@ Ubah coding dan ubah nama binary dari gradm menjadi nama yang lain. 
Contoh, superstard. 

@ Ingat masukkan konfigurasi Anda ke dalam script booting Anda, tapi sebelum itu 
pastikan semua proses sudah berhasil dijalankan, baru Anda menjalankan 
program gradm -E / superstard - E (jika Anda sudah mengubahnya). 

@ Setelah Anda mengubah nama gradm menjadi superstard, dan /et/grsec 
menjadi /etc/superstar, jangan lupa konfigurasi default acl Anda yang semula / 
etdgrsec h, diubah menjadi /etd/superstar h. 

@ Usahakan Anda bisa melakukan perubahan ACL sesuai dengan kebutuhan atau 
memakai modus learning mode. 

@ Ikut mailing list yang ada dari grsecurity dan ikut forum yang ada yaitu: 

D sympa@grsecurity.net dengan body message “subscribe grsecurity” tanpa 
tanda kutip. 
D http://forum.grsecurity.net ini untuk forum. 

@ Rajin-rajin untuk mengikuti informasi security yang ada (http:// 
www.securityfocus.com/archive/1). 

@ Pastikan password untuk administrasi gradm tidak sama dengan password root 
anda, biasa disamakan saya sarankan untuk membedakannya. 

@ Jangan sering-sering men-disable gradm jika Anda sudah mengimplemen- 
tasikannya. Jika perlu administrasi, Anda hanya perlu masuk seperti user biasa, 
kemudian su untuk menjadi root, kemudian jalankan perintah superstard -a, ini 
hanya akan memberikan Anda hak user root di console yang sedang dijalankan. 
Tapi di tempat lain ACL untuk gradm masih berlaku. 

@ Jika terjadi perubahan ACL, lakukan perubahan dengan superstard -R untuk 
menjalankan ulang ACL Anda. 
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Linux Tanpa Command Line-z 


Dulu, Linux mungkin identik dengan command Iine interface, tapi kini 
sudah tidak lagi. Kami akan menunjukkan kepada Anda betapa mudahnya 
menggunakan Linux tanpa command line. 


asih segar di ingatan penulis 

beberapa tahun yang lalu betapa 

berbagai pihak memandang 
Linux tidaklah lebih dari MSDOS. Bukan 
dari sisi kemampuan multitasking-nya, tapi 
dari sisi penggunaan. Opini yang sempat 
(dan sesekali masih) terdengar adalah Linux 
adalah sistem operasi yang ketika 
penggunanya ingin melakukan apa saja, 
maka harus selalu menggunakan command 
line interface, yang parahnya terkadang 
membutuhkan parameter yang aneh-aneh. 
Mau melakukan hal yang sederhana, 
misalnya meng-copy-kan suatu file ke 
lokasi lain, harus mengetikkan perintah 
seperti halnya MSDOS. 

Dalam satu atau dua tahun belakangan, 
sejak makin populernya KDE dan GNOME 
serta berbagai distro lain seperti SuSE dan 
Red Hat, barangkali persoalan meng-copy 
file, mendaftar file dalam suatu direktori dan 
berbagai operasi file sistem dasar mungkin 
bisa diatasi dengan penggunaan tool yang 
datang bersama desktop KDE atau GNOME. 
Tapi, masih ada yang berpendapat bahwa 
pengaturan jaringan, pengaturan keyboard, 
penambahan program, dan lain sebagainya 
masih harus dijalankan di modus command 
line interface. 

Opini tersebut kini tidak sepenuhnya up 
to date. Sudah tidak relevan lagi di saat ini. 
Memang, Linux menyediakan berbagai 
fleksibilitas untuk penggunaan command 
line dalam melakukan penyelesaian masalah 
tertentu. Tapi, pengguna komputer tidak 
semuanya geek yang bersedia berjam-jam 
duduk di depan komputer untuk 
menyelesaikan masalah sederhana yang 
sebenarnya bisa diselesaikan lebih mudah 
dengan cara lain. Pengguna komputer juga 
mereka yang sibuk dan menggunakan 
komputer untuk mempercepat kerja. 

Kami akan mengulas bagaimana 
menjadikan Linux tanpa command line, 
mulai dari /ogin dan masuk ke desktop, 
bekerja dengan berbagai aplikasi, bekerja 


dengan tugas-tugas file sistem, mengatur 
sistem secara keseluruhan, dan hal-hal lain 
dalam modus grafikal. Sama seperti 
Windows. Harapannya, setiap pihak yang 
ingin mengunakan sistem operasi Linux bisa 
langsung memfokuskan dirinya kepada hal 
yang ingin dikerjakan. Dan, semoga tidak 
ada ketakutan yang aneh-aneh tentang 
Linux. Untuk kesempatan kali ini, kami 
akan menggunakan distro Red Hat Linux 9 
(Beberapa di antaranya bisa diaplikasikan ke 
Fedore Core 1). 


Booting dan otentikasi 
Proses booting adalah proses yang pertama 
kali Anda alami ketika akan menggunakan 
komputer yang semulanya tidak dinyalakan. 
Proses booting meliputi proses di mana 
seluruh pengaturan yang dibutuhkan 
dimasukkan ke dalam memory, pengecekan 
harddisk, meminta berbagai driver agar siap 
bekerja, menjalankan berbagai servis, dan 
akhirnya membuka sebuah layar otentikasi 
grafikal untuk Anda. 

Karena Linux adalah sistem operasi yang 
terbuka, maka semua proses tersebut 
secara sederhana ditampilkan untuk kita. 
Red Hat sendiri ikut-ikutan menampilkan 
pesan tersebut, namun beberapa di 
antaranya ditampilkan lebih indah. 

Oleh karena itu, Anda akan menjumpai 
berbagai tulisan OK berwarna hijau ketika 
servis yang ingin dinyalakan ternyata 
berhasil dinyalakan tanpa masalah. Dan 
mungkin tulisan FAILED berwarna merah 
juga sesekali terlihat apabila ada hal yang 
bekerja tidak seharusnya. 

Tapi, semua pesan tersebut bisa Anda 
abaikan. Nyalakan saja desktop atau 
notebook Anda, dan rilekslah sebentar 
ketika proses booting sedang berjalan. 
Distro seperti SuSE 9.0 menyembunyikan 
proses-proses tersebut dan sebagai 
gantinya, menampilkan sebuah progress 
bar yang mengindikasikan seberapa jauh 
proses telah berjalan. Sayangnya, secara 
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default, Red Hat Linux 9 tidak melakukan 
hal tersebut. Anda selalu bisa mengabaikan 
pesan-pesan tersebut. Anggaplah seperti 
pengetahuan tambahan. 

Setelah semuanya selesai, layar 
authentikasi akan ditampilkan untuk Anda. 
Bisa dilihat, sampai saat ini, tidak ada 
interface command line yang disajikan 
untuk Anda. Baik. Kenapa pengguna Linux 
harus melakukan authentikasi? Linux adalah 
sistem operasi yang bisa digunakan oleh 
banyak pengguna dalam satu waktu. Oleh 
karena itu, layar authentikasi ditampilkan 
agar setiap pengguna bisa masuk sebagai 
dirinya sendiri, tentunya dengan hak akses 
yang mungkin berbeda-beda. 

Lakukanlah otentikasi dengan username 
dan password yang telah ditentukan pada 
saat instalasi sistem, atau yang telah 
diinformasikan. Usahakan, jangan bekerja 
dengan user root (administrator sistem) 
karena berpotensi untuk melakukan 
perusakan sistem walaupun tanpa disengaja. 
Kita bisa saja salah klik untuk menghapus. 
Kemudian, recycle bin (Trash) telah 
dibersihkan. Padahal, apa yang kita hapus 
adalah file penting. Linux tidak akan 
menghentikan root ketika root mencoba 
menghapus file-file penting. Atau ketika 
konfigurasi penting diubah. 

Oleh karena itu, sekali lagi, usahakan 
jangan bekerja dengan user root. Bekerjalah 
dengan user biasa. Nanti, ketika pengaturan 
sistem dilakukan dan hal tersebut 
membutuhkan hak seorang root, sebuah 
prompt untuk mengisikan password root 
akan ditampilkan. Waktu itu, Anda menjadi 
administrator, namun untuk sementara saja. 
Hal ini lebih aman. 


Penggunaan dan 
pengaturan desktop 

Anda telah masuk ke desktop GNOME 
secara default. Anda akan melihat sebuah 
panel (di Windows, kita menyebutnya 
taskbar) di bagian bawah layar. Ada sebuah 


InroLINUX APRIL 2004 67 


Ulasan CD | Klinik | Ulasan | Linux Ready | Utama | Bisnis | Feature | Tutorial 


Linux Tanpa Command Line 
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& Preferences Desktop GNOME. 


topi merah di pojok kiri bawah. Topi merah 
tersebut adalah ekivalensi tombol start di 
Windows. Di bagian tengah layar adalah 
area kerja kita. 

Sistem operasi Windows datang dengan 
control panel. Semua pengaturan bisa 
dilakukan lewat control panel tersebut. 
Sayangnya, Red Hat Linux tidak demikian. 

Di Red Hat Linux 9, kita mengenal dua 
control panel. Yang pertama adalah control 
panel yang mengurusi desktop dan pernak- 
perniknya seperti font, screen saver, 
wallpaper, dan lain sebagainya. Yang kedua 
adalah control panel untuk mengurusi 
sistem dan konfigurasinya seperti jaringan, 
penambahan dan penghapusan program, 
pengaturan sound card dan video card, dan 
lain sebagainya. 

Kliklah tombol topi merah tersebut. 
Control panel pertama bisa Anda temukan 
di menu Preferences. Sementara, control 
panel kedua bisa Anda temukan di System 
Settings. Untuk saat ini, kita akan mencoba 
untuk menggunakan desktop dan berbagai 
alat bantunya, kemudian mencoba untuk 
mengatur desktop agar sesuai dengan 
selera kita. 

Kita akan mulai dengan penggunaan. 
Apabila di Windows kita mengenal 
Windows Explorer, maka di Red Hat Linux 
secara default, kita mengenal Nautilus. 
Jadi, Nautilus adalah file manager. 
Sayangnya, Nautilus di Red Hat Linux 9 
tidaklah sekuat Windows Explorer. Fungsi- 
fungsi yang ditawarkan hanyalah fungsi 
yang sering digunakan. 

Untuk membuka Nautilus, Anda bisa 
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memilih menu Home Folder dari menu yang 
tampil ketika Anda klik topi merah. Sebuah 
window baru akan terbuka dengan cepat. 
Anda akan menemukan file-file dan direktori 
di home direktori Anda tampil sebagai icon 
di window tersebut. Cara bekerja dengan 
nautilus cukup mudah. Mirip dengan 
Windows Explorer. 

Untuk meng-copy file atau direktori 
misalnya, cukup klik kanan pada file atau 
direktori tersebut, dan pilihlah Copy File. 
Kemudian, tujulah direktori tujuan. 
Kemudian klik kanan di area kosong dan 
pilihlah Paste Files. Kurang lebih sama 
dengan Windows Explorer. Properti sebuah 
file atau direktori juga bisa dilihat seperti di 
Windows dengan klik kanan pada file atau 
direktori tersebut dan memilih menu 
Properties. 

Bagi Anda yang terbiasa dengan 
Windows, beberapa penyesuaian perlu 
dilakukan. Nautilus dapat dikustomisasi 
lebih lanjut dengan memilih 
Edit |Preferences. Sampai saat ini, kita 
masih belum menjumpai command line 
interface sama sekali. 

Lebih jauh dengan penggunaan. Copy, 
cut, paste, rename, dan berbagai operasi 
dasar telah kita lakukan. Namun, kita belum 
mencoba untuk mencari file. Di Nautilus, 
tidak ada menu untuk langsung mencari 
file. 

Klik kembali topi merah untuk membuka 
menu utama. Pilihlah Search for Files. 
Sebuah dialog akan ditampilkan. Dalam 
pencarian sederhana, Anda dapat 
mengisikan nama file yang ingin dicari di 
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direktori tertentu. Kemudian, tombol Find 
bisa diklik untuk segera memulai pencarian. 
Namun, apabila Anda membutuhkan opsi 
tambahan, kliklah pada Additional Options. 
Dan Anda bisa menambahkan kriteria- 
kriteria Anda sendiri dalam melakukan 
pencarian. 

Apabila Anda sering melakukan mapping 
network drive di Windows, maka Anda 
juga bisa melakukan hal yang kurang lebih 
sama dengan Nautilus. Untuk mudahnya, 
kliklah topi merah dan pilihlah Network 
Servers. Nautilus akan mencoba 
mengontak server utama. Dengan 
demikian, untuk bekerja dengan jaringan 
Windows, kita bisa mengandalkan Nautilus. 
Anda bisa bekerja seperti halnya bekerja 
lokal. 

Sebelum kita melakukan pengaturan 
desktop, ada baiknya untuk terlebih dahulu 
melihat menu utama yang muncul ketika 
topi merah diklik. Di Red Hat Linux 9, 
pengaturan telah dilakukan sedemikian rupa 
sehingga terstruktur. Coba-cobalah untuk 
melihat menu-menu yang tersedia. 

Lihat juga menu System Tools. Di menu 
ini, kita akan menemukan berbagai program- 
program yang berguna. Sebagai contoh, kita 
akan menemukan floppy formatter yang 
berguna untuk memformat disket. 
Kemudian, ada pula Hardware Browser 
untuk melihat daftar hardware yang kita 
miliki, namun yang satu ini membutuhkan 
password root. Kemudian, ada pula Internet 
Configuration Wizard. Yang lain misalnya 
System Monitor. Apabila di klik, Anda akan 
menjumpai daftar program yang berjalan dan 
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Elle Edit View Go Bookmarks Tools Window Help 
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KDE Desktop Environment 
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penggunaan sumber daya sistem seperti 
CPU, memory dan harddisk. Seru bukan? 
Apabila ada program berjalan yang 
membandel, kita bisa menghentikannya 
dengan mudah. Penggunaan CPU dan 
memory juga dapat dengan mudah 
dimonitor. Kembali ke System Tools, untuk 
membuka terminal, Anda bisa memilih menu 
Terminal. 

Selanjutnya, kita berpindah ke menu 
Preferences. Di dalam menu Preferences, 
kita masih akan menemukan submenu 
More Preferences. Isi dari submenu 
tersebut juga merupakan pengaturan lokal 
per user. Menu Control Center apabila 
diklik, akan membawa kita kepada berbagai 
icon yang masing-masing adalah menu item 
dari menu Preferences itu sendiri. Seperti 
halnya control panel di Windows. Namun, 
control panel pertama untuk pengaturan 
desktop per user. 

Di control center atau di menu Prefer- 
ences ini, dengan mudah kita bisa 
melakukan pengaturan karena nama menu 
yang digunakan telah mencerminkan 
fungsinya. Sebagai contoh menu About 
Myself. Apabila di klik, sebuah dialog akan 
tersedia bagi kita untuk mengisikan 
informasi diri kita sendiri. 

Kemudian, menu Background, apa 
diklik, akan membawa kita kepada 
pengaturan wallpaper. Anda juga bisa 
menemukan pengaturan mouse dan 
keyboard. Juga screen saver, suara dan lain 
sebagainya. Cobalah satu per satu dan 
dapatkan pengaturan desktop personal 
kesayangan Anda. 


& Instalasi program. 


Sampai saat ini, kita telah mendapatkan 
desktop yang diinginkan tanpa memberikan 
satu pun perintah command line Linux. 
Berbagai fungsi sistem operasi pun dapat 
diakses tanpa memberikan satu pun 
command line. 


Pengaturan sistem 

Setelah puas dengan penggunaan desktop, 
kita akan melakukan pengaturan sistem 
secara meluas. Sebagai contoh, kita akan 
mengatur kartu jaringan, kartu suara, VGA, 
servis yang dijalankan waktu booting, 
penambahan dan penghapusan program, 
dan pengaturan lain-lain. 

Fokuskan pada menu System Settings. 
Di menu ini, Anda juga akan mendapatkan 
sub menu Server Settings. Menu-menu yang 
ditawarkan sudah mencerminkan fungsinya. 
Dengan demikian, pengguna akan sangat 
terbantu. Namun, untuk menjalankan menu- 
menu di sini, kita membutuhkan hak 
seorang root, dan Anda perlu memasukkan 
password root ketika diminta. 

Sebagai contoh, kita akan mencoba 
untuk mengatur VGA. Pilihlah menu 
Display. Sebuah dialog yang meminta 
password root akan ditampilkan. Masukkan 
password root Anda. Sebuah dialog yang 
berguna untuk melakukan konfigurasi VGA 
akan ditampilkan. Anda akan menemukan 
dialog ini sangat persis dengan apa yang 
ditawarkan oleh Windows. Tab display 
akan mengatur resolusi dan kedalaman 
warna, sementara tab Advanced akan 
melakukan pengaturan monitor dan VGA 
lebih lanjut. Untuk mengaplikasikan 


www.infolinux.web.id 


perubahan, sayangnya, Anda harus logout 
terlebih dahulu. 

Contoh kedua adalah pengaturan kartu 
jaringan atau device jaringan secara umum. 
Pilihlah menu Network. Password root akan 
dibutuhkan. Apabila Anda memiliki device 
network seperti kartu ethernet, modem, 
wireless, atau device lain, Anda dapat 
mengaturnya di sini. 

Sebagai contoh, kita akan melakukan 
pengaturan untuk ethernet. Apabila 
ethernet Anda dikenali, maka secara 
otomatis akan ditampilkan. Anda dapat klik 
tombol Activate untuk mengaktifkan 
ethernet tersebut, atau DeActivate untuk 
menonaktifkan, atau Edit untuk mengubah 
konfigurasi. Apabila semala aktifasi atau 
deaktifasi terjadi masalah, maka masalah 
tersebut akan diinformasikan kepada Anda. 

Apabila Anda memilih tombol Eait, 
sebuah dialog yang terdiri dari tiga tab akan 
ditampilkan. Mulai dari General untuk 
pengaturan umum, Route untuk pengaturan 
routing, dan hardware device untuk 
parameter kartu ethernet Anda. Satu fitur 
yang cukup menarik adalah penggunaan 
profile yang terdapat di window utama 
pengaturan jaringan. Apabila Anda 
membawa notebook dan sering berpindah 
tempat, Anda bisa mengatur profil yang 
diinginkan sehingga pengaturan berkali-kali 
tidak diperlukan. 

Contoh pengaturan ketiga adalah 
pengaturan soun card. Dukungan kartu 
suara Linux kini sudah sangat baik. Pilihlah 
menu Soundcard Detection. Secara 
otomatis, kartu suara Anda akan dideteksi. 
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Linux Tanpa Command Line 


»x.! Network Configuration -5x 
Elle Profile Help 


xx Service Configuration -5x 
Hile Actions EditRunlevel Help 


1 O. BS BO: » xx 
Start Stop Restart New Edit Copy Delete” Aciivate Deactiate 
anang aa bee PA NBana 
UU aep1000 ea “3 
'Automates a packet filtering firewall with iptables. IC) You may configure network devices associated with 
DH anacron TG) Physical hardware here. Multiple logical devices can be 
Di apma ae We kau era 
Dae enda —Torce Juirane Tire 
DO autots 2th Etheme 
UD bems820 
Oi chargen 
DD chargen-udp 
O crond 
apa 
DI tupstpd 
Oi daytime 
Oi daytime-udp 
Eleeta LI satu 
Di echo-udp Table: filter 
O fistboot Chain INPUT (policy ACCEPT) 
Ela target prot opt source destination 
28 RH-LOkki-O-SOANPUT all — anywher anywhere 
EA httpd 
Chain FORWARD (policy ACCEPT) 
Ta target prot opt source destination 
Ar Rk-Lokki:0-SOINPUT all — anywhere anywhere 
O isdn 
keytable Chain OUTPUT (policy ACCEPT) 
aa target prot opt source destination 
udzu 
D irca Chain RH-Lokkit-050-INPUT (2 references) 
target prot opt source destination 
nyaga ACCEPT udp — 2021583.6 — anywhere udp sptdomain dpts:1025:65535 
netis ACCEPT tcp — anywhere anyuhere tcp dpthmp flags:SYN,RST,ACK/SYN 
network (EN ACCEPT ttp — anyuhere anyuhere tcp dptssh flags:SYN,RST,ACK/SYN aa 
8 PN LE | Eiedhat mudah.sxw|C) untitled window (Ak — Synaptic @ g ra TA & ra Eredhat mudah.sxw|C) untited window (8: Synaptic @ & a ea 
Ku | KEMIRI “|Dpackage Managenn| & Service Configurati /8PlNetwork Configurar| 4:59 PM S (ENI | Dpackage Manager) lNetwork Configurat 2 5:00 PM 


& Pengaturan servis. & Pengaturan Jaringan. 


Dukungan kartu suara yang datang dengan 
Red Hat cukup banyak. 

Selanjutnya, kita akan berpindah ke 
pengaturan servis-servis yang dijalankan 
pada saat booting. Pilihlah System Settings 
(Server Settings (Services. Konfigurasi 
servis yang ditawarkan oleh Red Hat 
sangat mudah digunakan. Panel kiri akan 
menampilkan servis yang tersedia, 
sementara panel kanan akan menampilkan 
deskripsi dan status servis tersebut. Anda 
bisa mengaktifkan atau menonaktifkan 
servis dengan klik pada tombol Start atau 
Stop. Pilihlah servis-servis yang diinginkan 
dan kliklah File| Save Changes untuk 
menyimpan perubahan. Apabila Anda tidak 
menyimpan perubahan, maka perubahan 
hanya akan berlaku pada saat ini. 

Sebagai tip, pilihlah selalu servis-servis 
yang diperlukan saja. Yang tidak diperlukan 
hanya akan menambah beban sistem. Ada 
pula servis yang tidak boleh dinonaktifkan. 
Umumnya, servis-servis yang tidak boleh 
dinonaktifkan akan diinformasi pada 
deskripsi servis. 

Sampai di sini, kita belum memberikan 
command line sekalipun. Bayangkan saja, 
Anda bisa melihat betapa mudahnya 
menggunakan Linux. Tanpa perlu menghafal 
perintah, hanya tinggal klik sana sini. 

Pengaturan lain yang cukup seru adalah 
penambahan atau penghapusan aplikasi. 
Pertama-tama, kita mengasumsikan hanya 
akan melakukan penambahan atau 
penghapusan paket-paket yang datang 
bersama Red Hat Linux 9. 

Pilihlah Add/Remove Applications dari 
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System Settings. Secara umum, dialog yang 
tampil kurang lebih sama seperti pada 
Windows dengan Add/Remove Programnya. 
Red Hat melakukan pengelompokan. Setiap 
kelompok masih dipecah menjadi berbagai 
bagian sesuai fungsi spesifik. Setiap bagian 
tersebut masih berisikan paket-paket. 

Kliklah tombol Details pada setiap 
bagian untuk melihat paket-paket apa saja 
yang terdapat didalamnya bagian tersebut. 
Ada dua kategori paket berdasarkan 
kepentingan. Standard dan Extra. Apabila 
Anda memilih bagian KDE Desktop 
Environment misalnya, maka bagian 
Standard yang berisikan arts, desktop 
printing, fam, htdig, kdebase, kdenetwork, 
kdeutils, switchdesk-kde, xinetd selalu 
terpilih. Sementara, Anda bisa memilih 
paket-paket bagian KDE lain di Extra. 

Setelah selesai, kliklah tombol Update. 
Red Hat akan mendaftar paket-paket lain 
yang harus diinstall bersama paket-paket 
terpilih, dan CD-ROM yang berisikan paket 
yang ingin diinstal akan diminta untuk 
dimasukkan. Semudah itu. 

Apabila kita ingin melakukan instalasi 
paket yang tidak datang bersama distro 
Red Hat Linux 9, maka ada beberapa hal 
lain yang diperlukan. Namun, tetap tanpa 
command line. Bukalah Mozilla Web 
Browser dan arahkan ke URL http:// 
shrike.freshrpms.net, kemudian carilah apt 
dan synaptic. Download-lah. Kemudian, 
bukalah Nautilus dan klik ganda pada apt 
(lakukan cara yang sama dengan paket 
RPM lain yang ingin diinstal). Sebuah 
prompt untuk memasukkan password root 
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akan ditampilkan untuk Anda. Setelah itu, 
Red Hat akan menginstal paket apt 
tersebut. Anda bisa melihat progress 
instalasi pada dialog yang ditampilkan. 
Lakukan cara yang sama pada paket 
synaptic. 

Setelah itu, akseslah System Tools | 
Synaptic. Sebuah prompt untuk mengisikan 
password root akan ditampilkan untuk 
Anda. Setelah otentikasi, Anda bisa segera 
bekerja dengan Synaptic. Tanpa diatur lebih 
lanjut, Synaptic akan membaca daftar 
paket di http://freshroms.net. Di sana, kita 
bisa menemukan berbagai paket menarik. 
Diantaranya adalah video player Totem, 
paket xmms-mp3 agar XMMS di Red Hat 9 
bisa memutar lagu MP3, dan lain 
sebagainya. Penggunaan Synaptic lebih 
lanjut bisa dibaca di manual. 

Demikianlah. Sampai sejauh ini, belum 
sekalipun kita memberikan perintah di 
console. Bisa kita lihat bahwa Red Hat 
Linux pun bisa digunakan tanpa harus 
menggunakan command line interface. 
Apalagi, jika Anda rajin menelusuri Add/ 
Remove Applications, maka banyak sekali 
paket dengan awalan redhat-config-“ yang 
bisa Anda install. 

Umumnya, paket-paket tersebut 
berisikan program untuk mengkonfigur 
berbagai paket lain. Dengan demikian, bagi 
Anda yang datang dari dunia Windows dan 
tidak senang dengan sistem command line 
interface, silahkan saja menggunakan GUI. 
Menggunakan Linux tidak berarti harus 
bekerja dengan command line interface.A 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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Extreme Programming 


Extreme Programming dengan 


Java Open Source Tools 


JUnit adalah salah satu too/s yang membantu kita untuk melakukan unit 
testing terhadap kode yang cocok sekali bila diimplementasikan dalam XP. 
Martin Fowler berkata “ Whenever you are tempted to type something 
Into a print statement or a debugger expression, write it as a test instead.” 


rtikel edisi sebelumnya, telah 

dibahas apa itu Extreme Program 

ming dan focus artikel ini pada 
continuous integration dan automated 
testing, yang tentu saja, karena bidang 
penulis adalah Java, maka penulis 
menerangkannya menggunakan ftool/s-tools 
Java yang kebetulan open source untuk 
melakukan implementasi Extreme Program- 
ming. Dimana, pada edisi lalu diterangkan 
Ant untuk automated testing. 

Artikel ini akan membahas untuk 
melakukan testing terhadap kode-kode 
yang telah dibuat menggunakan framework 
xunit yaitu JUnit (http://www.junit.org). 
Framework ini disebut xunit, karena saat ini 
setelah ada banyak varian dari unit testing 
yang bekerja serupa untuk setiap bahasa, 
diantaranya untuk Python ada PyUunit. 


Mengapa kita perlu Unit 
Testing? 
JUnit adalah sebuah framework yang 
dikembangkan di atas Java, yang dibuat 
oleh masternya Extreme Programming, Kent 
Beck dan masternya Design Pattern, Erich 
Gamma. JUnit dapat dikatakan sebuah 
simple test framework yang didesain untuk 
melakukan testing yang bersifat berulang. 
Sebelumnya Kent Beck mengembangkan 
Sunit yaitu unit testing untuk SmallTalk yang 
sangat populer dengan MVC-nya. 
Umumnya programmer malas untuk 
membuat unit testing karena dianggap 
pekerjaan tambahan. Memang sih, untuk 
pekerjaan yang simpel dan tetap, unit testing 
dirasakan memberatkan, tetapi kalau 
programmer yang sudah terbiasa membuat 
komponen pasti tahu deh, apa yang terjadi 
kalau ada kode-kode yang sudah berjibun 
dan direfactor, sebagai contoh misalnya 
semua kode dari com.intercitra.model.“ 


dipindahkan ke org.blueoxygen.cimande. 
model.“. Pekerjaan di atas memang mudah 
apalagi kalau menggunakan Eclipse dari 
eclipse.org, tinggal click kanan, pilih refactor, 
terus rename, selesai. Sadar, tidak sadar, 
semua code yang berhubungan dengan 
object didalam package com.intercitra. 
model.“ harus dirubah. Kalau semua code 
dalam Eclipse Project, kita tidak perlu pusing, 
karena secara tidak langsung semua import 
com.intercitra.model.“ akan di-rename 
menjadi import org.blueoxygen.cimande. 
model.”. 

Sayangnya, apa dikata, bagi program- 
mer JSP, tetap harus melakukan unit 
testing satu per satu semua kegiatan yang 
memanggil object didalam package 
org.blueoxygen.cimande.model.“, harus 
edit satu per satu, makanya sampai saat ini 
JSP dibilang salah satu mekanisme 
pemograman yang kotor dengan kata lain 
membuat pekerjaan tambahan di kemudian 
hari. Lain halnya dengan aplikasi 
menggunakan pendekatan lain yang lebih 
OOP, kita dapat melakukan refactoring 
secara cepat terhadap seluruh kode. 

Apakah dengan melakukan refactoring, 
semua programer yakin semua kode kita 
akan berjalan dengan mulus dan stable? 
Unit testing adalah jawaban untuk 
merealisasikannya, karena unit testing 
adalah sebuah mekanisme yang meyakin- 
kan kita bahwa setiap perubahaan terhadap 
kode akan menghasilkan result yang benar. 
Unit testing yang sukses akan lebih 
meyakinkan bahwa kode kita ini benar- 
benar berjalan dengan baik. 


JUnit, IDE, dan Ant 


Sebenarnya melakukan unit testing itu 
gampang-gampang susah, karena secara 
konsep yang mengacu pada JUnit, unit 
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public class MoneyTest extends TestCase ( 
public void testSimpleAdal) ( 
Money.m12CHF- new Money (12, 
“carn): // WA) 

Money m14CHF- new Money (14, 
“CHP”)3 

Moneyuexpected- new Money (26, 
“CHF” Ng 

Money result- m12CHF.add 
(m14CHF): // (2) 
Assert.assertTrue (expected.eguals 
(result)): //(3) 


ai 


testing itu dipecah menjadi dua bagian, yaitu 
TestCase dan TestSuite, di mana TestSuite 
merupakan kumpulan TestCase-TestCase. 

Hebatnya saat ini IDE yang ada sudah 
memasukan JUnit secara terintegrasi, 
sehingga kita tidak perlu pusing, jalankan 
IDE, buat TestCase, execute testing, 
selesai. Malahan IDE yang hebat tersebut 
kita tidak perlu membeli, semuanya open 
source, cobalah kunjungi eclipse.org atau 
netbeans.org untuk mendapatkannya. 

Apakah dengan mekanisme seperti 
melakukan unit testing secara console 
based tidak relevan lagi? Dari pengalaman 
penulis, didapatkan bahwa melakukan 
testing dengan IDE memang menyenang- 
kan, kita bisa melakukan testing satu demi 
satu, tetapi apa yang terjadi kalau kita ada 
1000 TestSuite, dan setiap TestSuite ada 
100 TestCase? Wallahualam, ini mimpi 
buruk yang lain lagi. 

Sayangnya mimpi buruk tersebut telah 
dipecahkan oleh team Ant, yang telah 
melakukan JUnit integration ke dalam Ant, 
sehingga kita dapat membuat sebuah 
kegiatan automated testing bersamaan 
dengan unit testing secara mudah, di mana 
pengembangan Ant untuk pemula telah 
dibahas diartikel Extreme Programming 
sebelumnya (Bagian 1). 

Semua programer akan merasakan 
kemudahan pemograman bila menggunakan 
Ant yang sudah diberikan Junit, karena dari 
sini source code bisa didistribusikan terpadu 
dengan skenario unit testing dalam satu 
eksekusi syntax. Ant akan secara otomatis 
melakukan compile source code, baik itu 
source code utama maupun source code 
untuk unit testing, dan saat yang bersamaan 
(berurutan tentu saja), akan melakukan unit 
testing, dan setelah itu kita bisa lihat 
resultnya. Result JUnit dapat digenerate 
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Extreme Programming 


(--m Java - HashMapTestjava - Eclipse Platform 


untuk ditampilkan di console maupun dalam 
bentuk HTML, malah bisa dipanggil secara 
standalone dengan AWT atau Swing. 

Bagi mereka yang bekerja di bidang 
pengembangan komponen atau API, pasti 
merasakan pentingnya JUnit ini. Hal ini 
dikarenakan setiap penerima komponen 
akan merasa yakin bila lulus unit testing ini, 
komponennya lebih ok. Umumnya bila 
terjadi error, kita bisa tahu kode mana yang 
error. Walaupun terus terang saja step 
awalnya lumayan melelahkan, kita harus 
buat TestCase satu satu, setiap kasus satu 
TestCase. 


File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 
aa aals-a-allaagoslo silse-ala ag 


(OI HashMapTestjava Xx 


HM Unit (HashMapTest) 


PE Ga 
public void testContainsKeyI() £ 
assertTrue("MAP KEY value : ", testMap.containsKey(MAP KEY)): 


Runs: 77 B Eros: 1 @ Failures: 0 


SB || 3 Failures |Ej#Hierarchy , 


3 testContainsValuetorg.blueoxygen.collection.HashMapTest) 


ANA ftestContainsValue/fkt 
ainsKey(MAP VALUE): 


assertltestMap.. 


13 
public void testRemove/) £ 


String key - "Juragan" 
String value - "Frans Thamura'", 


testMap.puttkey, value): 
testMap.remove(key): 


assertNull (testMap.gettkey)): 
- 
(5 Failure Trace Sr 


J9 java.lang.Error: Unresolved compilation problem: 
The method asserttboolean) Is undefined for the type HashMapTest 


" @see TestCase#tearDownl) 


7 
protected void tearDownl) throws Exception £ 
super.tearDownl): 


1 
5 at org.blueoxygen.collection.HashMapTest.testContainsValue(HashMapTesti| (4 


Maklum sampai hari ini penulis belum 
menjumpai unit testing untuk TestCase, 
yang ada adalah TestCase untuk kode. Jadi 
kalau TestCase-nya yang salah, pusing 
juga, walaupun asserting-nya bisa dilihat di 
console. 


TestCase dan TestSuite di 
JUnit. 

Seperti yang telah diutarakan sebelumnya, 
unit testing dengan Junit hanya diperlukan 
dua keahlian, yaitu membuat TestCase dan 
TestSuite, di mana TestSuite adalah 
kumpulan testing untuk melakukan 
eksekusi TestCase. 

Struktur pengembangan TestCase itu 
simple sekali, dan untuk lebih jelasnya 
lihatlah kode berikut ini: 
public class MoneyTest extends TestCase ( 


public void testSimpleAddl) ( 
Money m12CHF - new Money/12, 
“CHF"): // (1) 
Money m14CHF- new Money/14, 
“CHF"): 
Money expected- new Money/(26, 
“CHF"): 
Money result- m12CHF.add 
(m14CHF): //(2) 
Assert.assertTrue(expected.eguals 
(result): //(3) 


diatas adalah kode yang sederhana, 
sedangkan yang lebih lengkap adalah: 
public class MoneyTest extends TestCase ( 
private Money f12CHF: 
private Money f14CHF: 
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at sun.reflect.NativeMethodAccessorlmpl.invokeO(Native Method) 


B atsun.reftect.NativeMethodAccesorimpl.invoke(NativeMethodAccesorimpil | 47! Tasks (2 items) 2 2| Stats 


SS atsun.reflect.DelegatingMethodAccessorlmpl.invokefDelegatingMethodAcc: 
at junitframework.TestResult$ 1.protect(TestResult.java:106) Aa 


« 


Package Explorer Hierarchy |JUnit 


le Ji Ioesaription 


Resource — Jin Folder (Location 
The import junit.extensions Is never use HashMapTest, JUnitTestProject/test/javajorg line 6 


The method assert(boolean) is undefin HashMapTest. JUnitTestProjectitest/java/org) line 98 


|junit test run finished: 0.044 seconds (Errors: 1, Fallures: 0) 


& Failures Test on Eclipse. 


protected void setUpl) ( 
f12CHF- new Money(12, “CHF”): 
f14CHF- new Money(14, “CHF”): 


) 


public void testEguals() ( 
Assert.assertTrue(!f12CHF.eguals 
(null)): 
Assert.assertEguals(f12CHF, f12CHF): 
Assert.assertEguals(f12CHF, new 
Money(12, “CHF")): 
Assert.assertTrue(!f12CHF.eguals 
(f14CHF)): 


public void testSimpleAddl) ( 
Money expected- new Money(26, 
“ CHFS): 
Money result- f12CHF.add(f14CHF): 
Assert.assertTrue(expected.eguals 
(result)): 


Code di atas adalah sebuah TestCase 
simple untuk melakukan test terhadap 
code Money, di mana testingnya adalah 
testEguals() untuk test method eguals() 
dan testSimpleAdd() untuk test metho 
simpleAdd/(). Setiap assert akan mem- 
bandingkan result yang dihasilkan, bila 
lolos, berarti testing lolos skenario 
tersebut. 
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Bekerja dengan JUnit 

Untuk memulai pengembangan dengan 
JUnit, buatlah sebuah project, yang 
termudah adalah menggunakan Eclipse. 
Artikel mengenai Eclipse ada di InfoLINUX 
edisi Januari 2004 atau kunjungi http.// 
www.eclipse.org. 

Sesuai yang disarankan oleh team JUnit, 
sebaiknya kita membuat 2 folder pada 
projek tersebut yaitu src untuk menyimpan 
source code, dan test untuk menyimpan 
unit testing code, sehingga bila kita akan 
melakukan packaging binary dari source 
code, unit testingnya tidak terbawa. Untuk 
memudahkan biasanya source code ditaruh 
di subfolder java di bawah src, karena 
umumnya para programmer menyimpan 
source code lainnya juga di dalam folder 
src, seperti sgl, template, config, malah 
tidak jarang memasukkan WAR container 
ke dalamnya. 

Jadi struktur yang disarankan penulis 
adalah sebagai berikut: 

Src 
java 
org 
blueoxygen 
SomeClass1.java 
SomeClass2.java 
sgl 
smiletown.sgl 
conf 
cimande.properties 
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test 
java 
org 
blueoxygen 
SomeClass1Test.java 
SomeClass2Test.java 
SomeClassSuite.java 


Kasus di atas dapat diartikan bahwa ada 
code java dengan nama org.blueoxygen. 
SomeClass1 yang akan dilakukan unit 
testing, di mana code unit testingnya 
adalah org.blueoxygen.SomeClass1Test, 
sedangkan org.blueoxygen.SomeClass2, 
kode unit testingnya adalah 
SomeClass2Test, serta sebuah TestSuite 
org.blueoxygen. SomeClassSuite. 

Bila suatu hari dirasakan bahwa meng- 
gunakan package org.blueoxygen untuk test 
merasa terganggu, dimungkinkan untuk 
menggunakan package org.blueoxygen.test 
atau test.org.blueoxygen. 


Membuat TestCase 

Untuk membuat sebuah TestCase sebenar- 
nya mudah sekali, Eclipse telah menyedia- 
kan Wizardnya, sehingga kita hanya perlu 
memasukan kode testingnya seperti 
Assert.assertTrue, Assert.assertEguals atau 
Assert.assertNull. 

Contohnya adalah seperti berikut: 
assertEguals(3,testMap.sizel)): 
assertEguals(“Intercitra”, testMap.get 
(“Company")): 


Baiklah, untuk memulai project unit 
testing, kita akan membuat sebuah unit 


- (Unit 


Junit 


Test class name: 


org.blueoxygen.collection.HashMapTest - | | 


IV Reload classes every run 


FE ——y Jy 


Runs: 7/7 X Errors: 0 X Failures: 0 


Results: 


org. blueoxygen, collection. HashMapTest 
€ testPut 

W testsize 

W testGet 

€ testPUtAII 

# testContainsKey 

€ testContainsValue 

(8 testRemove 


£& Test Hierarchy 


4T 


JFinishea: 0.269 seconds 


& Standalone JUnitTest. 


testing untuk HashMap, sebuah kode yang 
sudah disediakan secara otomatis oleh Java 
SDK, HashMap adalah salah satu dari Java 
Collection Library, selain HashMap, ada 
beberapa Java Collection seperti 
HashTable, ArrayList, atau List. 

Didalam HashMap, terdapat banyak 
method seperti put, putAll, size, get, 
ataupun containsKey, maka untuk 
melakukan unit testing sebaiknya semua 
testing tersebut dilakukan satu persatu, 
seperti untuk testing put kita membuat 
sebuah method dengan nama testPutl) 
didalam TestCase, testing method get 
menggunakan method testGet() di dalam 
TestCase. Untuk memudahkannya 
cobalah buat sebuah file HashMapTest. 
java dibawah directory yang telah 
diterangkan diatas, dan ketiklan baris di 
bawah ini: 
packageorg.blueoxygen.collection: 


importjunit.framework.TestCase: 
importjava.util.Map: 
importjava.util.HashMap: 


£ Created on Jan 18, 2004 


# To change the template for this 
generated file go to 

“ Window &gt:Preferences&gt: 
Java&gt:Code Generation&gt:Code and 
Comments 

S1) 


(hedd 


4 @author Frans Thamura 
(frans@intercitra.com) 

x 

# To change the template for this 
generated type comment go to 

“ Window&gt:Preferences&gt:Java&gt: 
Code Generation&gt:Code and 
Comments 

3) 

publicclassHashMapTest extends 

TestCase ( 


private Map testMap: 
private Map testMap2: 


private static final String MAP KEY - 
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"Open Source": 
private static final String MAP VALUE 
- “BlueOxygen": 


jr 


“ Constructor for HashMapTest. 
# @param arg0 
51) 
public HashMapTest/String arg0) ( 
super(arg0): 
) 


Il You can run the TestCase as a 
standalone Swing 

Il If you are using Eclipse, you dont 
need this 

public static void main(Stringll args) ( 


Il You can use swingui, awtui or 
text ui. But, | love Swing UI 
junit.swingui. TestRunner.run 
(HashMapTest.class): 


) 


hi 

# @see TestCase#setUpl) 

5) 

protected void setUp() throws 
Exception ( 


Il First Collection 

testMap - new HashMapi): 
testMap.put(MAP KEY, 
MAP VALUE): 
testMap.put(“Open Source”, 
“BlueOxygen” ): 


testMap2 - new HashMapi): 
testMap2.put(“ Company", 
“Intercitra”): 

testMap2.put( "Community", “ 
User Group”): 


Java 


) 


II the real test 

public void testPutl) ( 
String key - “Juragan”: 
String value - “Frans Thamura": 
II second Put 


testMap.put(key,value): 
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(- -w Java - HashMapTest.java - Eclipse Platform 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 


A- BUS & 


Sx Selasa ora sila ar“ 


(Af HashMapTestjava Xx 


Runs: 7/7 & Eros: 0 B8 Failures: 0 


@“ Failures |EjsHierarchy 


S failure Trace 


« 


5, 


public void testContainsKey() £ 
assertTrue("MAP KEY value :", testMap.containsKey(MAP KEY)): 


5, 


public void testContainsValue() £ 
assertffMEJtestMap.containsValue(MAP VALUE): 


5, 
public void testRernovel) f 


String key - "Juragan": 
String value - "Frans Thamura" 


testMap.put(key, value): 
testMap.removetkey): 


assertNull (testMap.get(key)): 


" @see TestCase#tearDown() 


1 

protected void tearDownl) throws Exception £ 
super.tearDownl): 

1 


(G7) Tasks (1 item) LA 


T” x 


leh (peserption 


Resource — |inFolder 


Location 


& 


« 


Package Explorer Hierarchy |JUnit 


JUnit test run finished: 0.009 seconds (Errors: O, Failures: 0) 


& Success Test. 


String value2 - (String)testMap. 
getlkey): 

assertEguals(”The value back from 
the map “, value, value2): 


public void testSizel) ( 
assertEguals(1, testMap.size/)): 


public void testGet|) ( 
assertEguals(“BlueOxygen", 
testMap.get(MAP KEYI)): 
assertNull(testMap.get 
(“JUNK KEY"): 


public void testPutAII() 4 
/l put testMap2 to testMap 
testMap.putAll(testMap2): 
/l check the size, must be 3, 
because the “Juragan” in the 
testMap now. 
assertEguals (3, testMap.sizel)): 
assertEguals(“Intercitra", 
testMap.get(“ Company" )): 


public void testContainsKey() ( 
assertTrue("MAP KEY value : ", 
testMap.containsKey(MAP KEY)): 
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public void testContainsValuel) ( 
assertTrue(testMap.containsValue 
(MAP VALUE)): 


public void testRemovel) ( 


String key - “Juragan”: 
String value - “Frans Thamura": 


testMap.put(key, value): 
testMap.remove(key): 


assertNull (testMap.get(key)): 


(hd 

# @see TestCase#tearDownl) 

3) 

protected void tearDownl) throws 
Exception ( 

super.tearDown|): 


) 


Kemudian executelah sebagai JUnit, 
lihat hasilnya, bila warnanya hijau, berarti 
pembaca telah berhasil membuat satu 
TestCase. 
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Membuat TestSuite 


Untuk memudahkan konsep pengembangan 
TestSuite, buatlah sebuah script seperti di 
bawah ini dan tentu saja di bawah fo/der 
test/org/blueoxygen/collection. 

Tki 

“ Created on Jan 18, 2004 

“ 

SI 

package org.blueoxygen.collection: 


importjunit.framework.Test: 
importjunit.framework.TestSuite: 


(rr 


« @author Frans Thamura 
(frans@intercitra.com) 

s3) 

publicclassAllTests £ 


public static void main(Stringll args) ( 
junit.swingui.TestRunner.run 
(AllTests.class): 


public static Test suitel) £ 
TestSuite suite - new TestSuite 
(“Test for org.blueoxygen. 
collection”): 
/!$JUnit-BEGIN$ 
suite.addTest(new TestSuite 
(HashMapTest.class)): 
/!$JUnit-END$ 
return suite: 


TestSuite di atas akan mengeksekusi 
TestCase, yang dalam kasus di atas adalah 
HashMapTest.class.A 
Frans Thamura (frans@blueoxygen.org) 


Lakukan testing sesering mungkin. 
Unit testing yang baik adalah unit 
testing yang dibuat sebelum kode 
dibuat. Kita tidak perlu membuat 
semua unit testing, buatlah unit 
testing yang akan membuat 
terputusnya rantai testing, karena 
suka tidak suka membuat kode testing 
sama dengan investasi, jadi tentu saja 
memerlukan biaya dan waktu, jadi 
lakukanlah secara efektif. 
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Dapatkan Lebih dari 
Midnight Commander 


Midnight Commander benar-benar memudahkan pekerjaan pengaturan 
file di console. Kecil, ringan, dan mudah digunakan. 


agi seorang sistem administrator 

yang setiap hari bekerja dengan 

command line interface, meng- 
gunakan program-program seperti cp, mv, 
rm, find, dan lain sebagainya tentu bukan 
masalah. Bahkan, mereka mungkin akan 
bermasalah ketika diminta untuk meng- 
gunakan Kongueror ataupun Nautilus. 
Namun, bagi Anda yang sering bekerja 
dengan file sistem dan ingin bekerja dengan 
cepat dan mudah, ada kalanya program- 
program seperti cp, mv, dan kawan- 
kawannya tidak membantu. Terlalu susah. 
Sementara, kongueror atau Nautilus terlalu 
lambat. 

Pengguna Windows juga mengalami 
masalah yang lama dengan Windows 
Explorernya dulu. Bagi pengguna yang 
hanya sesekali bekerja dengan file sistem, 
Windows Explorer sudah sangat mencukupi. 
Namun, bagi yang sering dan setiap hari 
terlibat dengan file sistem, banyak pengguna 
yang lebih menyukai Norton Commander, 
file manager alternatif yang menjadikan Peter 
Norton memetik uang waktu itu. 

Pengguna Linux tidak perlu iri dengan 
Norton Commander karena Miguel Icaza 
(salah satu inovator GNOME dan Mono, 
salah satu pendiri Ximian, kini bekerja di 
Novell semenjak akuisisi Ximian oleh 
Novell) dan teman-temannya merilis klon 
Norton Commander, Midnight Commander. 
Interfacenya boleh dikatakan sama persis. 
Bahkan, beberapa fitur di Midnight 
Commander jelas lebih matang karena 
dukungan berbagai pustaka yang tersedia 
bebas di Linux. 

Sebenarnya, hampir semua pekerjaan 
yang berhubungan dengan file sistem bisa 
dikerjakan dengan program ini. Membuat 
direktori, menghapus file/direktori, mengedit 
file, mengompres file, dan lain sebagainya. 
Bahkan, mengatur permission juga bisa 
dilakukan dengan mudah. Silakan lupakan 
penggunaan cp, mv, rm, dan lain 


sebagainya. Berikut ini, kita akan melihat 
bagaimana mendapatkan lebih dari 
Midnight Commander. Dengan demikian, 
Anda akan melihat bahwa program yang 
satu ini benar-benar berguna! 

Sebelum memulai, pastikan Midnight 
Commander (MC) telah terinstal di sistem 
Anda. Cobalah untuk memberikan perintah 
berikut ini: 
mc 


Apabila Anda menjumpai pesan 
kesalahan, installah terlebih dahulu MC dari 
CDROM distro Anda. Rasanya, tidak ada 
distro desktop populer yang tidak memaket- 
kan MC bersama distronya. Kalau ada, 
pastilah distro desktop tersebut sangat aneh. 


User interface 

Interface MC, sama seperti NC, datang 
dalam dua panel utama. Anda dapat 
berpindah dari panel satu ke panel lain 
dengan menekan tombol TAB. Setiap panel 
akan menampilkan file dan direktori. 
Direktori aktif pada kedua panel bisa 
berbeda satu sama lainnya. Hal ini 
memberikan keuntungan apabila Anda ingin 
mengopikan atau memindahkan file dan 
direktori dari direktori aktif panel kiri ke 
direktori aktif panel kanan atau sebaliknya. 
Anda dapat melakukannya dengan hanya 
menekan satu atau dua tombol! 

Informasi tombol-tombol untuk fungsi 
tertentu bisa Anda dapatkan di bagian 
bawah layar. Kemudian, terdapat pula 
menu pull down di bagian atas. Semuanya 
sama persis seperti MC. Bahkan shortcut- 
nya pun sama. 

Penampilan interface-nya masih bisa 
Anda atur sesuai keinginan. Pokoknya, 
program ini benar-benar luar biasa. 


Bekerja dengan fungsi- 


fungsi standar 
Setiap tombol yang terletak di bawah layar 
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Midnight Commander 


berisikan shortcut untuk berbagai fungsi 
dasar seperti menu untuk menangani file/ 
direktori, membuka file/direktori, mengedit 
file, meng-copy-kan file/direktori, 
memindahkan atau mengubah file/direktori, 
membuat direktori baru, menghapus file/ 
direktori, mengakses menu pulldown, 
sampai mengakses help. 

Pindahlah ke panel kiri dan aktiflah di 
direktori tertentu. Anda bisa menggerakkan 
panah atas atau bawah keyboard Anda 
untuk melakukan navigasi. Untuk masuk ke 
suatu direktori, gunakan tombol ENTER 
atau F3. 

Untuk membaca file, arahkan kursor 
pada nama file, kemudian tekanlah tombol 
F3. Sementara, untuk mengedit file, 
arahkan kursor pada nama file, kemudian 
tekanlah tombol F4. MC juga datang 
dengan sebuah editor canggih namun 
mudah digunakan. Editor tersebut telah 
mendukung syntax highlighting, pencarian 
dengan reguler expression, macro, blok dan 
lain sebagainya. Editor ini mampu mengedit 
file teks dan binary. Serta mampu 
menangani file sebesar 64 MB. Namun, 
apabila Anda lebih menyukai editor lain 
misalnya, Anda dapat meminta mc untuk 
menggunakan editor yang Anda inginkan. 

Caranya, keluarlah dari MC dengan 
menekan tombol F10. Apabila Anda 
menggunakan GNOME-Terminal dan 
penekanan F10 tidak membuahkan hasil, 
tekanlah kombinasi tombol ESC-0. 

Dengan asumsi shell yang digunakan 
adalah BASH dan editor eksternal yang 
ingin digunakan adalah Vi, berikanlah 
perintah berikut ini di terminal: 
export EDITOR —vi 


Kemudian, bukalah kembali MC. Aktiflah 
di panel kanan. Kemudian tekanlah tombol 
F9 untuk mengakses menu pulldown (Anda 
juga bisa menggunakan mouse untuk 
mengakses menu-menu tersebut). Kini 
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IR! me - /home/DATAINOP/homeitemp/MC - Shell - Konsole “Halal 


Session Edit View Bookmarks Settings Help 


IBI mc - /home/DATA/NOP/home/temp/MC - Shell - Konsole 


Session Edit View Bookmarks Settings Help 


int: Use C-x y the current pathnane to the command line 
pen Abah me temp,NCI #napnopenop: /hone/DATA/NOP,hone,tenp/NC) 
Help 2nsia aWkesN 4EAKENN SOGpUNN sReikeu 7AKaNaN sDelers SAKINDN 1 


(f5 New (fi Snei 
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VE 
3 
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g| 
»s 


IL se PE 


copy the current pathnane to the command line 
" SANOP /honetemp,NCI Pmapnopenop: /hone/DATA/NOP/hone,Lemp/NC OA mt 
aa 


snekeke SAKiNDA 100i ) 


& Interface MC. 


kursor Anda berada di menu pulldown. 
Pilihlah menu Options | Configuration. 
Sebuah dialog akan ditampilkan. Pada 
bagian other options, nonaktifkanlah pilihan 
Use internal edit, kemudian tekanlah tombol 
OK atau Save untuk menyimpan 
perubahan. Kini, ketika Anda menekan 
tombol F4 pada setiap file, yang akan 
digunakan sebagai editor adalah Vi. 

Kita telah membahas bagaimana cara 
membaca dan mengedit file. Kini, kita akan 
melanjutkan dengan tombol berikutnya: F5. 
Shortcut ini digunakan untuk meng-copy- 
kan file/direktori terpilih dari satu panel ke 
panel lain. Artinya, apabila Anda aktif di 
panel kiri, maka file/direktori akan di-copy- 
kan ke panel kanan, dan sebaliknya. Walau, 
direktori tujuan selalu bisa Anda atur sesuai 
keinginan. 

Untuk memilih, gunakan tombol insert. 
File/direktori terpilih akan diwarnai berbeda. 
Untuk memilih banyak file sekaligus dengan 
kriteria tertentu, tekanlah tombol --. 
Kemudian, masukanlah kriteria Anda. 
Apabila Anda memasukkan “, maka semua 
file akan terpilih. Untuk menghilangkan 
pilihan pada file dengan kriteria tertentu, 
tekanlah tombol -. Sementara, untuk 
membalik pilihan (inverse selection), 
tekanlah tombol “. Penekanan F5 akan 
meng-copy-kan file/direktori dari direktori 
aktif di satu panel ke direktori aktif di panel 
lain. Sebelum proses peng-copy-an dimulai, 
Anda akan menjumpai sebuah dialog. Di 
dialog ini, Anda dapat mengatur beberapa 
hal di antaranya adalah meminta MC untuk 
tetap mempertahankan atribut file. Apabila 
direktori tujuan sudah mengandung file 
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& Konfigurasi MC. 


yang ingin di-copy, maka sebuah dialog 
akan ditampilkan. Anda bisa meminta MC 
untuk menimpa atau membiarkan file yang 
telah ada tersebut. 

Memindahkan atau mengubah nama file 
dapat dilakukan dengan cara yang sama 
dengan peng-copy-an file. Bedanya, tombol 
yang digunakan adalah F6. 

Untuk membuat direktori baru, tekanlah 
tombol F7. Sementara, untuk menghapus 
file/direktori, pilihlah file/direktori yang ingin 
dihapus, kemudian tekanlah tombol F8. 
Sebuah konformasi akan ditampilkan. 


Melakukan konfigurasi 
Bukalah kembali menu Options. Kita akan 
melakukan beberapa pengaturan agar MC 
bertingkah laku sesuai keinginan Anda. 
Pertama-tama, pilihlah menu item Configu- 
ration. Yang satu ini telah kita kerjakan 
sebelumnya. 

Konfigurasi dibagi dalam tiga bagian: 
Panel, Pause, dan lain-lain. Pada bagian 
panel, kita bisa meminta MC untuk 
menampilkan file backup, file tersembunyi 
(file yang namanya diawali dengan karakter 
titik), setiap pemilihan file dengan tombol 
insert secara otomatis akan memindahkan 
kursor ke file di bawahnya, dan lain 
sebagainya. Aktifkan juga pilihan Fast dir 
reload untuk mempercepat reload direktori. 
Untuk mereload direktori secara manual, 
tekanlah kombinasi tombol CTRL-R ketika 
berada di panel. 

Kita berpindah ke bagian Pause. Kita 
bisa menjalankan suatu program dengan 
menekan tombol ENTER ketika kursor 
sedang aktif pada nama file program. 
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Setelah program dijalankan, MC dapat 
langsung kembali ke interface utama MC, 
atau menunda sejenak. 

Lihatlah juga pada other options. Di sini, 
kita bisa meminta MC untuk menampilkan 
setiap tugas secara rinci (verbose operation), 
menghitung total (ketika Anda ingin memin- 
dahkan direktori misalnya), secara otomatis 
menyimpan pengaturan, penghapusan yang 
aman, dan lain sebagainya. 

Sebagai saran, aktifkanlah pilihan Auto 
save setup, sehingga perubahan yang Anda 
lakukan secara otomatis tersimpan. Apabila 
tidak, Anda perlu menekan tombol Save 
atau mengakses menu Options (Save setup 
setiap kali melakukan perubahan. 

Keluarlah dari Options | Configuration, 
dan masuklah ke Options (Layout. Di sini, 
MC membuktikan dirinya sebagai aplikasi 
dengan kemampuan luar biasa untuk di- 
customize. Sama seperti Options | 
Configuration, dialog yang ditampilkan juga 
dibagi dalam 3 bagian: Panel, highlight, dan 
lain-lain. 

Pada bagian panel, Anda dapat meminta 
MC untuk menampilkan kedua panel dalam 
formasi kiri kanan ataupun atas bawah. 
Kemudian, ukuran setiap panel juga bisa 
dibuat sama ataupun berbeda. Programer- 
programer MC sampai memikirkan sejauh 
ini kebutuhan penggunanya. 

Pada bagian highlight, kita bisa meminta 
MC untuk melakukan highlight berdasarkan 
permission ataupun tipe file. Umumnya, 
kita akan memilih tipe file di sini. Pada 
pengaturan lainnya, kita bisa meminta MC 
untuk menampilkan menubar, mini status, 
command prompt (di bagian bawah), 
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Session Edit View Bookmarks Settings Help 


Session Edit View Bookmarks Settings Help 
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IG! mc - /home/DATA/NOP/home/temp)/MC - Shell - Konsole 


int: Use C-x p to ine 
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& Informasi file atau direktori. 


keybar (di bagian paling bawah), hintbar (di 
atas Keybar) dan title di xterm. 

Keluar dari Options |Layout, masuklah ke 
Options | Confirmation. Di sini, Anda bisa 
meminta MC untuk menampilkan atau tidak 
menampilkan konformasi untuk aksi ter- 
tentu. Konfirmasi yang tersedia adalah 
konformasi penghapusan file/direktori, 
overwriter file/direktori, eksekusi file dan 
keluar dari MC. Sebaiknya, untuk peng- 
hapusan dan overwrite, Anda mengaktifkan 
konfirmasi, sebagai langkah preventif. 

Pindahlah ke Options | Virtual FS. Di sini, 
kita akan mengatur beberapa hal 
sehubungan dengan virtual FS yang juga 
didukung oleh MC. Umumnya, Anda bisa 
mengatur beberapa hal sehubungan dengan 
timeout VFS dan pengaturan FTP. 

Pengaturan MC pun selesai. Kini, kita 
akan melanjutkan untuk beberapa 
penggunaan lebih lanjut. 


Menu Left/Right 

Menu khusus untuk setiap panel, yaitu 
menu Left atau Right, menyimpan beberapa 
pangaturan yang akan menjadikan MC 
menjadi luar biasa. Kita akan bermain-main 
dengan panel kanan. 

Aktiflah di panel kanan, dan tekanlah 
tombol F9. Pertama-tama, pilihlah Listing 
mode. Dari sebuah dialog yang muncul, 
Anda dapat mengatur mode penampilan 
panel kanan Anda. Umumnya, kita akan 
memilih mode Full file list. Namun, Anda 
juga bisa memilih mode Anda sendiri dengan 
mengubah nilai User defined. Nilai default 
dan history tersedia, Anda dapat mengisikan 
cara penampilan yang Anda inginkan. 


& Mencari file dengan MC. 


Dari Right (Listing mode, pindahkan ke 
Right |Sort order. Di bagian ini, Anda akan 
menentukan kriteria pengurutan isi dari 
panel kanan. Umumnya, kita akan memilih 
name (pengurutan berdasarkan nama file), 
namun, pilihan di tangan Anda. Pilihlah 
yang paling sesuai dengan keinginan. 

Anda juga bisa menampilkan file di 
mesin lain melewari protokol FTP (File 
Transfer Protocol). Masih di right, pilihlah 
FTP link. Dari dialog yang dimasukkan, 
masukanlah informasi host dengan format 
user@host.domain. Pesan kesalahan bisa 
dibaca di hint bar. 

Apabila Anda menginginkan MC untuk 
langsung menampilkan isi file begitu kursor 
diaktifkan pada nama file, maka pilihlah 
Right| Ouick view. Dengan demikian, panel 
kanan Anda akan berfungsi sebagai guick 
view. Tekanlah TAB untuk berpindah ke 
panel kiri. Setiap kursor Anda aktif di file 
reguler, maka isi file-nya akan ditampilkan 
di panel kanan. Seru, bukan? 

Apabila Anda hanya ingin menampilkan 
informasi seputar file atau direktori, maka 
akseslah sekali lagi menu Right, dan pilihlah 
Info. Kali ini, informasi file atau direktori 
yang akan ditampilkan. Informasi yang 
ditampilkan cukup rinci, mulai dari per- 
mission sampai free space device di mana 
file/direktori disimpan. 


Menu File 

Di menu file, Anda akan menemukan 
berbagai hal yang umumnya telah kita 
lakukan sebelumnya. Berikut ini, kita akan 
melakukan aksi lain yang disediakan MC di 
menu file. 
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Posisikan kursor Anda pada file tertentu, 
dan akseslah menu File | chmod. Kita akan 
mengubah mode file. Sebuah dialog akan 
ditampilkan. Di dialog tersebut, Anda bisa 
mengubah mode file sesuai keinginan. 
Mudah sekali, tanpa command line sama 
sekali. 

Pengubahan kepemilikan juga dapat 
dilakukan dengan sangat mudah. Posisikan 
kursor pada file yang ingin diubah kepe- 
milikannya. Kemudian, akseslah menu File | 
chown. Sebuah dialog akan ditampilkan, 
dan dengan mudah kita dapat mengubah 
user dan group yang memiliki file tersebut. 
Tentunya, Anda harus login sebagai 
administrator agar dapat mengubah 
kepemilikan berbagai file ke berbagai user. 
Satu catatan, apabila menu File |chown 
dirasa kurang fleksibel, Anda dapat 
menggunakan Advanced chown, masih di 
menu File. 

Pembuatan symbolic link juga dapat 
dilakukan dengan sangat mudah. Apabila 
Anda ingin membuat symlink di direktori 
yang sama, pastikan kedua panel kiri dan 
kanan berada pada direktori aktif yang 
sama. Posisikan file Anda pada file yang 
ingin dibuat symlinknya, kemudian akseslah 
menu File | Symlink. 

Anda juga mengedit symlink yang telah 
dibuat. Semisal, Anda ingin mengarahkan 
suatu symlink ke file lain. Posisikan kursor 
pada sebuah symilink, dan pilihlah menu file | 
edit Symlink. Operasi symlink kini mudah 
dengan MC. Sekali lagi, tanpa command line. 

Sampai saat ini, kita telah melakukan 
apa yang menjadi tugas Is, cp, mv, rm, 
mkdir, cd, dan lain sebagainya. Sudah 
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Midnight Commander 


lumayan banyak. Ingin lebih banyak lagi? 
Akseslah menu command! 


Menu Command 

Seringkali, ketika berada di dalam MC, kita 
ingin menjalankan program tertentu. 
Setelah itu, kita akan segera kembali ke 
MC. Keluar dari MC dan buka kembali 
mungkin bisa. Namun, kita akan kehilangan 
beberapa pengaturan temporer, seperti 
direktori aktif saat itu misalnya. Sebagai 
solusi, sembunyikan dulu layar utama MC, 
dan tampilkan kembali setelah program lain 
selesai dieksekusi. 

Untuk menyembunyikan layar utama 
MC, pilihlah menu command switch panel 
on/off. Atau barangkali lebih mudah dengan 
menekan kombinasi tombol CTRL-O. Layar 
MC akan menghilang. Anda dapat 
menjalankan aplikasi dari prompt yang 
tersedia. Setelah itu, tekanlah kembali 
CTRL-O untuk kembali ke MC. Praktis. 

Kasus lainnya. Terkadang, Anda ingin 
mengganti isi panel kiri dengan isi panel 
kanan. Cara termudah adalah dengan 
mengakses menu Command|swap panels, 
atau dengan menekan kombinasi tombol 
CTRL-U. 

Berikutnya, yang cukup berguna 
barangkali adalah pencarian file. Bagi yang 
terbiasa dengan command line interface, 
pencarian dengan program find akan terasa 
sangat fleksibel. Namun, bagi yang terbiasa 
dengan pencarian di KDE, GNOME, atau 
bahkan Windows, maka pencarian dengan 
find akan terasa cukup membingungkan. 

Untunglah MC hadir dengan fasilitas 
pencarian yang canggih. Akseslah menu 
Command (Find file. Atau lebih cepatnya 
dengan menekan kombinasi tombol Alt-?. 
Sebuah dialog akan ditampilkan. 

Ada dua field yang perlu diisi pada 
dialog tersebut. Pertama, start at akan 
menentukan lokasi awal pencarian, atau 
ruang lingkup pencarian. Apabila Anda ingin 
mencari file di seluruh harddisk, masukkan / 
sebagai isi dari Start at. Apabila Anda ingin 
mencari di direktori aktif, masukkanlah 
tanda titik. Kemudian, pada bagian 
Filename, masukkanlah kriteria nama file 
yang ingin dicari. Penggunaan wildcard 
diijinkan. Apabila apa yang Anda ketahui 
dari file yang ingin dicari adalah isi file-nya, 
maka masukkanlah kata kunci yang 
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merupakan bagian dari isi file ke field 
Content. 

Pencarian dimulai dengan menekan 
tombol OK. Sebuah dialog yang menam- 
pilkan progress pencarian akan ditampilkan. 
Anda dapat menghentikan pencarian dengan 
menekan tombol Ouit. Pencarian akan keluar 
seketika. Untuk mengulangi pencarian, 
kliklah tombol Again. 

Apabila Anda merasa bahwa direktori 
awal pencarian terlalu panjang, maka Anda 
dapat klik pada tombol 7ree yang terletak 
di sebelah kanan tombol OK yang 
sebelumnya kita gunakan untuk memulai 
pencarian. Pilihlah direktori awal pencarian 
di sebuah tree direktori yang ditampilkan. 

Terlalu bertele-tele? Rindu akan directory 
name completion ala Bash? Tersedia kok. 
Hapus isi dari field Start at. Kemudian, 
ketiklah tanda /. Setelah itu, ketiklah huruf 
pertama atau kedua nama direktori yang 
ingin dilengkapi. Kemudian, tekan dan 
lepaskanlah tombol ESC. Setelah itu, 
tekanlah tombol TAB. Harap diingat bahwa 
penekanan tombol TAB langsung akan 
membawa Anda kepada field berikutnya. 
Oleh karena itu, penekanan tombol ESC 
adalah wajib. 

Apabila penekanan tombol TAB sekali 
tersebut tidak membuahkan hasil karena 
terdapat beberapa nama direktori dengan 
huruf awal yang sama, maka tekanlah 
kembali ESC dan TAB. Sebuah list akan 
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tampil. Anda dapat langsung memilih dari list 
tersebut. Dari sisi pemrograman, hal ini 
merupakan pekerjaan kecil yang memakan 
waktu. Sungguh salut kepada Miguel dan 
teman-teman programmer MC untuk fitur ini. 
Satu lagi hal kecil yang sangat berguna, 
namun selalu terlupakan. Tombol F2. 
Cobalah posisikan kursor Anda pada sebuah 
file. Tekanlah tombol F2. Sebuah dialog 
berisikan berbagai menu akan ditampilkan. 
Tersedia banyak aksi yang mungkin 
sebagian besar di antaranya tidak diperlukan. 
Namun, paling tidak, Anda dapat memilih 
untuk mengompress atau mendekrompress 
file tersebut. Menarik sekali bukan? Setelah 
find, maka MC juga menjadi frontend untuk 
Gzip/BZip2. Anda bahkan dapat mengonversi 
dari bz2 ke gzip dan lain sebagainya. 
Cobalah untuk mengompress dan 
mendekrompress file. Anda akan terkesan 
dengan kemampuannya. Tombol F2 ini 
juga dapat diterapkan pada direktori. 
Bagaimana kesan Anda terhadap MC 
sampai saat ini? Bagi penulis, MC adalah 
program yang luar biasa. Tiada tanding 
pokoknya. NC jelas kalah jauh. Dan yang 
penting, apabila digunakan secara maksi- 
mal, pengguna Linux dapat mengandalkan 
MC sebagai file manager yang luar biasa 
hebat. Lokal ataupun remote, tidak masalah 
sama sekali. Terimakasih banyak untuk 
pengembang MC.A 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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Membuat Studio Rekaman Sendiri 


Bermodalkan komputer multimedia, Anda dapat membuat studio 
rekaman sendiri mulai dari merekam, memberikan sentuhan artistik pada 
lagu, sampai menghasilkan album dalam format CD Audio sendiri. 


Ultimedia kini adalah hal yang 

biasa di Linux. Mendengarkan 

lagu baik dari CD Audio, mp3, 
ogg, ataupun format lain adalah hal biasa. 
Begitu juga dengan menonton VCD dan 
DVD. Bahkan membuat VCD dan DVD 
sendiri. Semuanya biasa! Berbagai distro 
bahkan secara otomatis memberikan 
semua fasilitas ini kepada Anda. 

Bagi Anda yang senang mendengarkan 
musik dan sesekali mencoba mengikuti 
untuk menyanyi, kenapa tidak mencoba 
untuk membuat album sendiri ketika 
memiliki waktu luang? Persyaratan yang 
dibutuhkan juga tidak macam-macam. 

Pertama, tentunya komputer Anda 
harus memiliki sound device yang 
mendukung rekaman. Yang kedua, Anda 
memiliki software yang dapat digunakan 
untuk merekam. Perekaman akan 
membutuhkan banyak ruang kosong 
harddisk, dan sebaiknya Anda menyediakan 
sekitar 50 sampai 100 MB ruang kosong. 
Kemudian, Anda juga perlu memiliki sebuah 
microphone yang dapat dicolokkan ke 
dalam sound device Anda. Ada baiknya, 
Anda juga memiliki sebuah earphone atau 
headphone agar perekaman tidak 
terganggu ketika Anda merekam sambil 
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Elle Options Help 


mendengarkan atau melihat pada panduan. 
Sebaiknya, Anda memiliki video klip atau 
paling tidak lagu yang akan Anda jadikan 
panduan. Apabila Anda menulis lagu 
sendiri, maka hal ini tentu tidak dibutuhkan. 
Video clip atau contoh lagu akan memandu 
Anda dalam melakukan perekaman. 

Setelah rekaman selesai, ada kalanya 
berbagai sentuhan akan diperlukan, dan 
Anda memerlukan software tertentu untuk 
melakukannya. Setelah selesai, Anda dapat 
membuat CD Audio sendiri sehingga Anda 
akan memiliki album dalam sebuah CD 
Audio. Untuk membuat CD Audio, Anda 
membutuhkan software tertentu. Atau, 
dalam bentuk sederhana, Anda dapat 
menyimpannya dalam MP3 atau OGG. 
Untuk itu, software untuk membuat MP3 
atau OGG harus tersedia. 

Berikut ini adalah spesifikasi software 
yang digunakan untuk membantu membuat 
studio rekaman. Penulis menggunakan 
SuSE 9.0 dengan desktop KDE. Untuk 
merekam, penulis menggunakan Krecord. 
Untuk memainkan lagu atau video clip, 
XMMS atau mplayer digunakan. Untuk 
memberikan sentuhan pada hasil rekaman, 
penulis menggunakan Audacity. Audacity 
juga dapat digunakan untuk merekam. 
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Hanya, penulis menggunakan Krecord 
karena lebih enak bekerja dengan Krecord. 
Untuk membuat CD Audio, K3B digunakan. 
Untuk membuat MP3, lame digunakan. 
Dan untuk membuat OGG, berbagai tool 
OGG vorbis digunakan. 


Memainkan lagu atau 
video clip 

Pertama-tama, mainkanlah lagu atau video 
clip yang Akan anda contoh. Bagi Anda 
sang penulis lagu, langkah ini tidak 
diperlukan. Setelah puas mencoba, 
gunakanlah earphone dan sesuaikan 
volume agar Anda tetap masih dapat 
mendengarkan lagu sebagai panduan. 
Namun, konsentrasi Anda tidak terpecah 
gara-gara volume yang terlalu kuat. 
Lakukan konfigurasi terbaik di tahap ini. 
Apabila Anda menggunakan video clip dan 
ingin tetap bisa membaca teksnya, pastikan 
video clip dimainkan di modus window dan 
lokasi windownya tidak mengganggu 
proses rekaman. Jangan lupa untuk 
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& Merekam dengan Krecord. 


& Manipulasi dengan Audacity. 
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& Membuat CD Audio dengan Audacity. 


mengatur agar lagu atau video clip siap 
untuk dimainkan. 


Merekam dengan Krecord 
Krecord adalah aplikasi perekam suara yang 
bagus. Anda dapat memilih untuk merekam 
ke dalam memory ataupun ke dalam disk. 
Cobalah untuk merekam ke dalam memory 
terlebih dahulu. Tancapkan microphone dan 
kliklah tombol record di toolbar Krecord. 
Bersuaralah di depan microphone Anda. 
Kemudian, kliklah tombol stop. Cobalah 
dengar dengan klik tombol play. Bagaimana 
suara yang terdengar? 

Bukalah mixer Anda dan pastikan 
volume microphone pada posisi yang 
sepantasnya. Jangan terlalu besar, jangan 
terlalu kecil. Ulangi terus sampai Anda 
mendapatkan konfigurasi yang terbaik. 

Dalam merekam, sebaiknya tidak 
dilakukan perekaman ke memory karena 
ukuran rekaman kita mungkin akan besar. 
Sangat disarankan untuk merekam ke 
dalam file .wav langsung. Bukalah file baru 
dengan memilih File |New file buffer. 
Simpanlah dengan ekstensi wav. 

Minimize-lah semua window Anda 
sampai Anda bisa mengakses XMMS atau 
mplayer dan Krecord. Apabila menggunakan 
XMMS, pastikan lagu dimainkan. Apabila 
mengganggu mplayer, pastikan Anda dapat 
menonton video clip dengan baik sambil 
tetap memiliki kontrol pada mplayer dan 
Krecord. Segeralah merekam dengan 
Krecord, dan selamat bernyanyi. Gunakan 
earphone atau headphone apabila Anda 
menggunakan panduan. 
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& XMMS dan Mplayer sebagai panduan. 


Kapanpun Anda selesai, segeralah 
menghentikan perekaman oleh Krecord. 
Kemudian, cobalah mainkan. Apabila tidak 
puas, Anda dapat mengulangi perekaman. 
Untuk menjaga atau mengontrol suara 
Anda agar tetap seimbang, Anda dapat 
menggunakan bantuan Freguency 
Spectrum ataupun Input Level, yang 
keduanya dapat diakses dari menu Options. 

Apabila terdapat sedikit noise atau 
terdapat beberapa bagian yang ingin 
dihilangkan, biarkan saja. Kita akan 
memberikan sentuhan lain nanti. 

Sampai tahap ini, Anda telah memiliki 
sebuah file wav yang berisikan rekaman 
suara Anda. 


Memberikan sentuhan 
dengan Audacity 

Audacity adalah program yang dapat dapat 
digunakan untuk memanipulasi audio. 
Datang dalam interface yang mudah 
dipahami membuat Audacity sangat mudah 
digunakan. Selain itu, Audacity juga dapat 
membaca dan menulis ke berbagai format 
audio populer. 

Audacity juga datang dengan berbagai 
plugin yang dapat memudahkan kita untuk 
memberikan sentuhan efek tertentu. 
Beberapa contoh diantaranya Amplify, 
BassBoost, Change Pitch, Change speed, 
Change Tempo, Compressor, Echo, 
Egualization, Fade in, Fade out, Invert, 
Noise Removal, Normalize, dan lain 
sebagainya. 

Segeralah buka file wav yang Anda 
miliki sebelumnya. Tunggulah sejenak 
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sampai seluruh lagu dimuat. Anda akan 
mendapatkan pemetaan informasi lagu 
Anda. 

Seluruh efek dapat diakses dari menu 
Effect. Namun, terlebih dahulu, bloklah 
terlebih dahulu bagian lagu yang akan 
dikenai efek. Untuk memblok keseluruhan 
lagu, tekanlah kombinasi tombol CTRL-A. 

Sebagai contoh, kita akan memberikan 
efek BassBoost. Setelah memblok 
keseluruhan lagu, pilihlah Effect | 
BassBoost. Sebuah dialog akan 
ditampilkan. Anda dapat mengubah 
parameter untuk efek ini. Dan serunya, 
Anda dapat melakukan preview terlebih 
dahulu untuk efek yang akan diaplikasinya. 
Apabila tidak sesuai, tentunya Anda dapat 
mengubah kembali parameter-parameter 
efek tersebut. Aturlah agar lagu Anda 
memiliki frekuensi yang sesuai. Aplikasi 
efek membutuhkan waktu yang cukup 
lama tergantung kecepatan komputer. 
Sebuah progress bar akan ditampilkan. 

Audacity datang dengan fasilitas undo 
yang sangat baik. Apabila Anda melakukan 
kesalahan, dengan senang hati Audacity 
akan melupakannya. Cukup tekan saja 
kombinasi tombol CTRL-Z. 

Efek kedua yang pantas dicoba adalah 
echo. Dengan mengaplikasi efek ini ke 
dalam lagu Anda, Anda bagaikan bernyanyi 
dalam sebuah ruang yang dapat 
membangkitkan gema. Sangat menarik. 
Penulis sangat terkesan dengan efek yang 
satu ini. Ubahlah parameter seperti waktu 
tunda, dan dapatkan echo yang lebih 
menarik. 
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Selanjutnya, cobalah efek wahwah. 
Cobalah dan rasakan sendiri. Jangan lupa 
untuk mengatur berbagai parameter efek 
ini, dan dapatkan efek wahwah yang 
benar-benar menarik. 

Bagi Anda yang ingin menghapus noise 
dari rekaman, gunakan plugin Noise 
Removal. Hanya, pastikan Anda 
memberikan contoh noise agar Audacity 
dapat mengerti definisi noise Anda. 

Audacity juga dapat melakukan berbagai 
operasi sederhana pada lagu seperti peng- 
hapusan bagian tertentu, peng-copy-an dan 
pemindahan bagian tertentu. Dengan 
demikian, Anda dapat menghapus bagian 
yang Anda sukai dan menggandakan bagian 
terbaiknya. Pastikan operasi-operasi ini 
dilakukan dengan baik agar tidak tampak 
terlalu jelas. Gunakan bantuan efek seperti 
Fade in dan Fade out untuk membantu. 

Sampai saat ini, Anda telah puas 
dengan hasil rekaman Anda. 


Pembuatan MP3 atau OGG 


Audacity dapat langsung menyimpan ke 


dalam OGG dan MP3 dengan bantuan 
berbagai pustaka. Untuk dapat menyimpan 
ke dalam MP3, Anda membutuhkan lame. 
Untuk menyimpan ke dalam OGG, Anda 
membutuhkan pustaka OGG yang sangat 
umum terinstal secara otomatis ketika 
instalasi sistem. 

Cukup pilih File (Export as MP3 atau File 
|Export as OGG Vorbis. Sampai di tahap 
ini, Anda telah memiliki MP3 atau OGG 
apabila Anda memutuskan untuk 
menyimpannya ke dalam format-format 
tersebut. Anda dapat meng-copy-kan MP3 
ke MP3 player portable. 


Pembuatan CD Audio 
Memiliki MP3 atau OGG lagu yang 
dinyanyikan sendiri tentunya sudah cukup 
menyenangkan. Namun, apabila Anda ingin 
benar-benar menghasilkan album, Anda 
bisa menyimpannya ke dalam CD Audio. 
Kita akan menggunakan program K3B 
untuk menghasilkan CD Audio. Jalankanlah 
program K3B. Pilihlah File (New Project | 
New CD Audio Project. Kemudian, drag 
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dan droplah file-file audio Anda ke dalam 
area yang telah disediakan. Setelah selesai, 
kliklah tombol Burn yang terletak di kanan 
bawah window K3B. 

Sebuah dialog untuk membakar CD 
tersedia. Anda dapat memasukkan CDR 
kosong ke dalam pembakar Anda, dan 
dalam beberapa waktu, Anda telah 
mendapatkan album Anda sendiri dalam 
format CD Audio. 

Seru bukan? Selain Krecord, Audacity 
dan K3B, mungkin terdapat banyak 
software lain yang dapat digunakan sebagai 
alat bantu membuat studio musik sendiri. 
Bulan ini kami juga mengulas terminatorX, 
realtime synthesizer, yang juga dapat 
digunakan untuk memberikan efek tertentu 
pada lagu Anda. Free software 
menyediakan banyak pilihan untuk kita. 
Kita bebas memilih, dan pilihlah yang 
terbaik yang paling sesuai dengan 
kebutuhan Anda. Aturlah studio musik 
yang baik, hasilkan musik yang berkualitas. 
Kembangkan hobi Anda bersama Linux!A 
Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 
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Fenomena Komersialisasi 
Linux 

Linux semakin besar dan pihak-pihak yang 
terlibat semakin banyak. Banyak pihak 
mendirikan perusahaan distribusi Linux. Mereka 
juga umumnya menyediakan jasa konsultasi, 
training dan instalasi Linux. Kontribusi 
perusahaan-perusahaan seperti Red Hat, SuSE 
dan Mandrake jelas sangat membantu Linux 
agar lebih stabil, terkenal dan mudah dipakai. 
Keuntungan yang mereka raup memang juga 
bukan main-main. 

Melihat perkembangan tersebut, semakin 
banyak pihak dari berbagai penjuru dunia 
tertarik. Berbagai perusahaan besar kian 
mendukung Linux. Sebagai konsekuensinya, 
Linux terasa makin komersial. 

Kita akan melihat sebenarnya apa saja 
keuntungan dan kerugian komersialisasi Linux. 
Kemudian, apa dampak komersialisasi tersebut 
bagi pengguna, pengembang aplikasi dan 
berbagai pihak lain yang memanfaatkan Linux 
dalam kegiatan usahanya. Nantikan ulasannya di 
edisi depan. 


Menggunakan CVS 

Kerja tim memang tidak mudah. Dari sisi 
pengembangan saja, mungkin terdapat beberapa 
anggota tim yang bekerja pada satu file yang 
sama. Sebagai akibatnya, apabila tidak dikelola 
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dengan benar, maka perubahan tersebut dapat 
menjadi masalah bagi anggota tim lain. 

Salah satu cara agar pengerjaan aplikasi 
berbasiskan tim dapat sukses adalah dengan 
menggunakan sistem revisi atau versioning. Hal 
ini telah diterapkan oleh sebagian besar proyek- 
proyek free software di seluruh dunia. 

Apabila Anda sering bekerja tim atau ingin 
memulai tim baru, nantikan tutorial penggunaan 
CVS di edisi depan. 


Mengembangkan aplikasi di 
atas StarOffice 

StarOffice atau OpenOffice.org dilengkapi 
dengan bahasa BASIC yang dapat kita gunakan 
untuk mengembangkan aplikasi sendiri. Aplikasi 
tersebut dapat berdiri lepas ataupun terhubung 
secara aktif dengan StarOffice. 

Untuk mengembangkan aplikasi lepas di atas 
StarOffice ataupun OpenOffice.org, apa yang 
Anda perlukan hanyalah dasar-dasar bahasa 
BASIC. Untuk aplikasi yang terhubung aktif 
dengan StarOffice, pemahaman akan internal 
StarOffice sangat diperlukan. 

Di edisi depan, kita akan membahas pengem- 
bangan beberapa aplikasi lepas di StarOffice. 
Dan, beberapa contoh aplikasi yang terintegrasi 
dengan StarOffice juga kita bahas bersama. 
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